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KAPITOLA 1

Zaciname

Nainstalujte FilmMovieStudio, aktivujte licenciu a pripojte Al poskytovatela — tri spdsoby, ako zacat'.

Vitajte v FilmMovieStudio — desktopovom $tudiu na premenu napadov do hotovych médii pomocou Al.
Pracujete na vol'nom platne, rozpravate sa s Al agentom v paneli chatu a vSetko, ¢o vygenerujete —
scenare, obrazky, videoklipy, voiceovery a hudba — pristanie ako karty, ktoré mozete usporiadat, remixovat
a potiahnut na &asovu os. Ked' ste spokojni, vstavana ¢asovéa os vyrenderuje realne MP4, ktoré mozete
zdiel'at' kdekolvek.

Tato kapitola vas prevedie od stiahnutia po prvy render.

Systémové poziadavky a stiahnutie

FilmMovieStudio bezi na v8etkych troch desktopovych platforméach:

Platforma InStalator Poznamky
macOS .dmg Univerzéalne zostavenie — funguje na Intel aj Apple Silicon
Macoch
Windows 10/11 (64- .exe Standardny sprievodca inétalaciou
bit)
Linux .deb / .rpm / Debian/Ubuntu, Fedora/RHEL alebo prenosny Applmage
.AppImage

Stiahnite si aplikaciu z filmotvor.ai/studio. Najprv sa prihlaste na webe — odkazy na stiahnutie su dostupné

pre prihlasenych pouzivatelov.
Poznamky k prvému spusteniu:

* macOS: aplikacia je momentalne nepodpisana, takze pri Uplne prvom otvoreni kliknite pravym
tladidlom na ikonu aplikacie a vyberte ,,Otvorit", potom potvrdte. macOS si zapaméta vasu volbu a
potom ju spUsta normalne.

» Windows: pri prvom spusteni mozete vidiet vyzvu SmartScreen — kliknite na ,,Viac informacii" —
,Spustit aj tak".

Aktivacia licencie

Ked' sa aplikacia otvori po prvy raz, uvidite obrazovku Activate Film Movie Studio. Pyta si licenény kl'G¢g,
ktory ste dostali s ndkupom — kdd vo formate FMS7-XXXX—-XXXX-XXXX-XXXX , doruc¢eny e-mailom po kupe
na filmotvor.ai/studio.
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Activate Film Movie Studio
Enter the license key YOu rece ved with yaur purchase to unlack
the app on this computer

Z Your name *

License kay

[ FMST=TK2D-9X4A-10PV=-0F2A

1. Zadajte Your name — to sa stane vasim zobrazovanym menom v aplikacii.
2. Vlozte kl'G¢ do pola License key (pocas pisania sa automaticky formatuje).
3. Zaciarknite poli¢ko nahl'adu stroja — ukazuje, na akom pocitaci aktivujete.
4. Kliknite na Activate.

Na aktivaciu potrebujete internetové pripojenie raz. Potom aplikacia funguje offline a tajne si every few days

pripomenie licenciu. Aktivacia vas zaroven automaticky prihlasi — vas licen¢ny kl'U¢ slUzi aj ako prihlasenie.

Tip: Kazda licencia bezi na obmedzenom pocte strojov. Ak kedy uvidite ,License is registered to
another machine", kontaktujte podporu na jej presun.

NeskorsSie prihlasenie

Ak sa kedykolvek odhlasite (z menu G¢tu dole v boénom paneli), obrazovka Welcome back vas vrati spat.
Vas licencény kl'G¢ je predvyplneny ako pouzivatelské meno aj heslo — staci kliknat na Sign In.



Welcome back
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Film Movie Studio by
FilmoTvorai e

Al-Powered Crestive Enging
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Sprievodca prvotnym nastavenim

Hned' po aktivéacii kratky Stvorkrokovy sprievodca pripravi vase $tadio. Trva asi minGtu a kedykolvek mozete
kliknat na Skip — v8etko tu sa da zmenit neskor v Settings.
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Connect your providers

Our Providers pows:

subscription bedow (i sor

the rest are optional. Everything is stored locally a

w# Our Providers (FMS)  REcoMINDED

1. Welcome to Film Movie Studio — rychly pozdrav.
2. How it works — tri zakladné myslienky: Canvas (dvojklikom kdekolvek vytvorite uzol), Hub (prehliadajte
a instalujte zru€nosti) a Chat (opiste, ¢o chcete, a spravny agent to vygeneruje).

3. Connect your providers — odomknite spravovanu sluzbu Our Providers (FMS) predplatnym kédom
a/alebo vlozte vlastné API kl'u¢e (Z.Al sa odporuca pre scenéare; OpenAl, ElevenLabs, kie.ai a
OpenRouter su volitelné).

4. You're all set — kliknite na Get started.

Tri spésoby, ako napajat’ generovanie

FilmMovieStudio negeneruje médié sam — orchestruje Al poskytovatelov. Mézete ho napéjat tromi
spbsobmi a vol'ne ich kombinovat'

Predplatné FilmMovie Vlastné kl'ace Bezplatné lokalne modely
Cotoje Nas spravovany poskytovatel' — Vlastné API kl'i¢e pre Al modely, ktoré bezia na

obrazok, video, hlas a hudba na poskytovatelov, ktorych si vasom pocitaci

nasich kl'i¢och vyberiete
Co Kéd predplatného (zagina sk-..) API kl'uce od kie.ai, fal.ai, Ni¢ — len miesto na disku na
potrebujete OpenRouter, ElevenLabs, Z.Al, stiahnutie

OpenAl...

Cena Mesacny plan s kreditmi Platite kazdému poskytovatelovi = Bezplatne

priamo



Predplatné FilmMovie
Funguje Nie
offline

Najlepsie na

kod, vsetko funguje

Najjednoduchsie nastavenie — jeden

modely a vlastnu fakturaciu

Vlastné klPuce

Bezplatné lokalne modely

Ano, po stiahnuti

Pokrodili, ¢o chcl konkrétne

Voiceovery a navrhy scenarov

s nulovymi nakladmi a plnym
stukromim

Aktivacia predplatného: kipte plan na filmotvor.ai/studio, potom otvorte Settings — Usage, najdite kartu

Subscription, vioZte kdd a kliknite na Activate. Zostavajluce Credits a datum obnovy sa ukazu hned tam.

e
Subscribe to unlock FilmMovie Studio

Lsic — no AP

Basic

keys: Pick a plan; credits refill every month
Standard

$19

Buginess

Enterprise

$199

Choose

Chooss

Already subscribed?

Pridanie vlastnych kPucov: otvorte Settings — Al Providers a vlozte kl'U¢e do karty Keys. Kazdy
poskytovatel' odomkne vlastni sadu modelov v karte Models.
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Settings

Al Providers

Modais

# FilmMovie 5.

® OpenRouter o sk-orwi-SeZbfedaliBdalbbbeics m

o kie.ai o (i m
® OpenAl o esimssrase m :
= MCP
sanect Mobile
o ZAl o Enler your A key m
* ElevenLabs o ter wour Eleventahs key m
® falai o resimssrass = m e

# Settings

Pouzitie bezplatnych lokalnych modelov: otvorte Settings — Al Providers — Local. Na stiahnutie st
dostupné dva modely na zariadeni: Supertonic (text-to-speech v 31 jazykoch, vratane slovenciny) a Qwen3
4B (offline model pre scenare/chat). Ziadny API kl'ug, Ziadne kredity — a po stiahnuti funguiju aj bez
internetu.

Uplny sprievodca kazdym poskytovatelom, vyberom modelov a cenami je v Nastavenia a Al poskytovatelia.

»Set up a Script model" — branovy dialég

Ak sa pokusite chatoovat alebo spustif zru¢nost pred konfiguraciou akéhokolvek Script (LLM)
poskytovatela, objavi sa tento dialog:



el

Znamena to, ze Al asistent nema este jazykovy model, ktorym by premyslal. Kazda konverzacia — aj
jednoducha poziadavka na obrazok — je riadena Script modelom, ktory Cita va$ prompt a rozhoduje, ¢o
generovat. Opravite to klikom na Open Al Providers a jednou z tychto moznosti:

» Pridajte API kI'U¢ pre poskytovatela, ktory ponuka Script model (Z.Al, OpenRouter, OpenAl alebo kie.ai),
alebo

« Stiahnite si bezplatny lokalny model Qwen3 4B v karte Local.

Rovnaky dialdg sa moze zobrazit aj ako ,,API key needed", ked zruénost vyZaduje vystupny typ (obrazok,
video, hlas), ktory nema eSte poskytovatela — presne zoznam toho, ¢o chyba.

Vasa prva tvorba za 5 minut

Pripraveni? Tu je cela slu€ka, od zadiatku do konca:

1. Na Launchpade (domovska obrazovka) napiste napad do velkého pol'a promptu — napriklad: /image
a red sports car at sunset, cinematic lighting . Alebo ho proste opiste oby¢ajnymi slovami.

2. Stlaéte Enter. Novy projekt sa vytvori automaticky a otvori sa jeho workspace s vasim promptom uz v
behu.

3. Sledujte chat vpravo: agent premysla, vybera spravny nastroj a vysledok sa behom par sekind objavi
ako karta na platne.

4. Nie celkom ono? Kliknite na Remix na karte pre Cerstvl variaciu, alebo pokracujte v chate — ,urob to v
noci", ,pridaj dazd".

5. Potiahnite karty, ktoré sa vam pacia, dole na ¢asovu os a kliknite na Render — vase MP4 je uloZené a
pripravené na zdielanie.



To je cely tvorivy cyklus: prompt — platno — ¢asova os — render. VSetko ostatné v tomto manuali na tom
stavia. Dalej: kapitola Launchpad a projekty, potom Chat a agent pre hib&iu pracu s asistentom a Zruénosti a
Hub pre viacfazové workflow ako short dramas a hudobné videa.

Tip: Zasekli ste sa kedykolvek? Opytajte sa chatu priamo — ,ako pridam titulky?" — asistent pozna
aplikaciu a prevedie vas tym.



KAPITOLA 2

Launchpad a projekty

Domovské obrazovka, ukazkové zadania, kategérie predvolieb a sprava projektov.

Launchpad je domovska obrazovka FilmMovieStudio — prvé, ¢o uvidite po prihlaseni, a najrychlejsi
spOsob, ako zacat ¢okolvek. Napiste napad, stlacte Enter a otvori sa novy projekt, v ktorom uz Al na nieGom
pracuje.

Film Movie Studio

new way to create media with Al

Pole promptu

Velky prikazovy pruh uprostred je srdcom Launchpadu. Pod titulkom — ,Novy spdsob tvorby médii s Al" —
sa cykluju vypisané ukazkové prompty, aby ste videli Sirku moznosti: /image cervené Sportové auto
pri zapade slnka.., /short-drama 60-sekundovy sci-fi triler v 6 scénach.., Navrhni 4
koncepty loga pre praziaref kavy.. a dalSie.

Okolo pola najdete:

» + (Attach file) — pripojit az 6 referencnych stborov (obrazky, video, zvuk, PDF, dokumenty). Prenesu
sa do nového projektu, aby ich Al realne videla.

o Mikrofén — diktujte prompt; prepis pristane v poli.

« Skills — otvori zoznam zapnutych zru€nosti; vyber jednej vloZi jej /command . MOZete tieZ proste
napisat / a prehliadat ¢i filtrovat zru¢nosti inline.

« Models — vyberte, ktoré Al modely moze agent pouzit, podla kategorie.

@ zmienky — napiSte @ pre referenciu na ulozené médium alebo pripojeny obrazok podl'a mena.



» Pomocnik pod polom vam pripomina: ,Napiste / pre prieskum vsetkych Skills a zrychlenie vasho
workflow."
V hornom paneli Search (alebo 3K) hl'ada projekty, zruénosti, nastavenia a rychle odkazy z jedného miesta.

Vpravo sa po prejdeni mysou zobrazi ikona (i) s popoverom, ktory ukazuje vase Credits z predplatného,
verziu aplikacie a tlac¢idlo Guide, ktoré spusti interaktivnu prehliadku Launchpadu.

Predvolené kategorie

Pod polom promptu je rad kategoériovych pilul. Kliknite na jednu a otvori sa panel ,, Try these" s hotovymi
predvolenymi promptmi; kliknite na predvolbu, nahra sa do pola, podla potreby upravte a odoslite.

Film Movie Studio

A new way to create media with Al

Neon Diner Breakup Text Last Train Home

Found ' miacn Hometown g2 Helst bn 6 Shots
Footage L] poe  damw %k alnn

Kategorie su: Quick Generate, Visual Production, E-commerce, Short Drama, Advertising, Music
Video, Documentary, Audio, Tools, Documents, Automation, Games, App Builder, Mobile App, Ad
Creatives a Adobe Panel.

Predvolby, ktoré vyzaduju vstupné média, sa dodavaju so vzorovymi subormi, ktoré sa pripoja automaticky,
takze kazdéa predvolba funguje na jedno kliknutie — Ziadne hl'adanie zodpovedajucej fotky i stopy.
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@ Launchpad

[= Al Projects
& Hub
B Changelog | |. - H b
skil-creato A new way to create media with Al
the tutorial
* Skills Modiels
i Graphic Design @ E-commerce B Short Drama ™ Local Files
A Click to log in
L

Co sa stane, ked’ odoslete

1. Novy projekt sa vytvori automaticky — ziadny dialég, ziadny krok pomenovania. Aplikacia okamzite
odvodi titulok z vaSho promptu a o chvilu potichu poprosi Al o &istejSi 2-5 slovny titulok.

2. Otvori sa pracovna plocha projektu s vasim promptom (a pripadnymi prilohami) uz odovzdanou
agentovi.

3. Agent hned’ zaéne pracovat — vysledky sa pri generovani objavuju ako karty na platne. Pozri Chat a
agent, 6o sa deje dalej.

Tip: Ak eSte nie je nastaveny potrebny poskytovatel, objavi sa dial6g namiesto pokazeného projektu —
pozri sekciu ,Set up a Script model" v Zaciname.

VSetky projekty

Stranka All Projects (v bo¢nom paneli) je vas archiv — kazdy projekt, ktory ste kedy vytvorili, ako mriezka
kariet s nahl'admi obalov, prehladavatelna a strankovana.



L @ Film Movie Studio

& Laubchpasd

All Projects
B Al Projects
1 Aho
B e Diner—
E S
| : Meon Diner — Ep 1 Wasteland Shart Film Mara — Character Set Animal Podeast Zodiac World

M"I- m" -

[ Connect Mabile Mara = warm laok Fitnass Tracker Onling Shop Pixel Dungaon Sword Dance MV

-

ki

Paster — Anime Drama Soundtrack Surreal Spot Dacement Rary — Coast Recipe App

Ad Idea = Coftes MV Craator Voica Clane Dama

Otvorte projekt kliknutim na jeho kartu. Po prejdeni mySou nad kartu sa zobrazi zva¢Seny nahlad obalu.
HPadanie cez pole ,Search projects..." hore.

Zobrazenia: prepinajte medzi rozlozenim mriezky a zoznamu; vyberte, kolko projektov sa zobrazi Per
page, a listujte Sipkami (,Showing 1-24 of 96", ,Page 1 of 4").

Premenovat / upravit: otvorte menu karty a vyberte Edit Project — zmerite Name a Description,
potom Save Changes.

Odstranit’: vyberte Delete Project. Budete poZiadani o potvrdenie — odstranenie zmaze véetky média a
histériu chatu a nie je mozné ho vratit' spat’.
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(@ Launchpad

65 Al Projects All Projects

% Hub
B Changelog
skill-creato
skill-creato Jun 2, 2020
A Click to log in
A

Modalne okno New Project

RadsSej zaCnete s prazdnym platnom namiesto promptu? Kliknite na New Project na stranke All Projects.



[0 New Project

Project name

Meon Diner — Ep.1

Description [optional)

A ralny neon-noir short — a diner owner named
Mara meets one late-night visiter,

Gancel m

Zadajte Project name (napr. ,Sunset Film"), pripadne Description, a kliknite na Create project. Otvori sa
prazdna pracovna plocha — karty mozete pridavat dvojklikom na platno alebo kedykolvek zacat chatoovat.

Prehliadka bo¢éného panela

Bocény panel vlavo je vaSa trvala navigacia:

Polozka Co robi

Launchpad Domovska obrazovka popisana vyssie

All Projects Plny archiv projektov

Hub Prehliadajte, instalujte a spravuijte Skills & Plugins — pozri Zru¢nosti a Hub

Assets Vas$a kniznica ulozenych médii, znovu pouzitelna naprie¢ projektmi

Cast Kniznica postav — znovu pouzitelné postavy, ktoré si zachovavaju rovnaku tvar a hlas v

kazdom projekte

About Sprievodca rychlym Startom a info o aplik&cii

Recent Projects Vasich 5 najnovsie aktualizovanych projektov, na jedno kliknutie

Connections — MCP Dovolit externému MCP klientovi (Claude Desktop, Cursor) ovladat vas otvoreny projekt
Connections — Connect Ovladajte Studio z telefonu cez Telegram bota

Mobile



Dole: Settings, vyber jazyka (kliknite na viajoCku pre prepnutie jazyka — bez restartu) a menu uétu s
vasim menom, s Account settings a Sign out. Odhlasenie ponecha vasu licenciu aktivovanu — bo¢ny
panel ukazuje maskovany kl'u¢, aby ste sa mohli jednym klikom vratit.

Stranka About

Stranka About je kompaktna karta ,,Ako zacat" — osem konkrétnych krokov od vytvorenia projektu po
render MP4 — s rychlymi odkazmi na otvorenie Hubu a Settings. Hlavi¢ka ukazuje vaSu presnu verziu
aplikacie (napr. v3.3.5), uzitotné pri zistovani, ¢i je na filmotvor.ai/studio k dispozicii nov$ia verzia, alebo

pri kontaktovani podpory.

About

@ About How to start_
o Click *“New project” on the Launchpad and give it a name.

o Open Settings -+ Al Providers, paste an AP key [or activate your subscription), and save.

Back i the project, click into the chat box on the right.

Type a prompt, e.g. “fimage a red sports car at sunset” — or just describe it

Want a different take? Click *Remix” on the card.
Drag the cards you like down onto the timeline.

° Press Enter and wait a few seconds; the result appears as a card on the canvas.

Click “Render” — your MP4 is saved, ready to share.

Open the Hub = Open Settings -+

Tip: Zabudli ste, kde €o je? Stranka About a Launchpadova prehliadka Guide su dva najrychlejSie
osvieZzovate — a vzdy sa mOzete opytat chatu.
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KAPITOLA 3

Pracovna plocha projektu

Anatémia pracovnej plochy: boény panel, karty projektov a pohyb po nekone¢nom platne.

Kazdy projekt v FilmMovieStudio sa otvori do rovnakého trojdielneho workspace-u: panel suborov a kniznic
vlavo, nekonec¢né platno v strede, kde vase generované média Ziju ako karty, a panel chatu vpravo, kde sa
rozpravate s Al. Tato kapitola vas prevedie kazdou ¢astou a ukaze, ako sa pohybovat s komfortom.

B B o< A& (]

Bl Untitled.wav

Bl Cisco_AnyConnect_VPN_Statistics.txt

'|II|"||I|| ||I|“||‘|I|||II||'+ | I O Cisco AnyConnect Secure Mobility Client Version
Add Node
5:09 / 10:00 @
T Text
(Ch Video
i Audio

Outbound Bypassed Packets: 0

NidhaiimnAd Micaardad Daaliata. N

Panel kariet projektu

Uplne hore v okne najdete panel kariet — funguje ako karty prehliadaéa:

 Home — ikona domé&eka Uplne vl'avo véas vrati na launchpad.

« Karty projektu — kazdy otvoreny projekt dostane vlastnu kartu. Klikom na kartu prepnete projekty;
platno, Casovéa os a chat sa prepnu spolu. Prejdite mySou nad kartu a kliknite na x (Close tab) pre
zatvorenie.

« + New — zvyrazneny &ip hned za poslednou kartou otvori dialdg New Project. Zadajte Project name (a
volitelné Description), kliknite na Create project a novy projekt sa otvori v novej karte.

« Uplne vpravo uvidite svoj odznak SUBSCRIBED a Zivy stav kreditov, ak mate predplatné. Bez neho je
stav rozmazany za vyzvou na predplatné.



Ikona rail
Tenky zvisli pruzok na lavom okraji prepina, ¢o lavy panel ukazuje:

» Files — ikona prie€inka. Ukaze kazdy subor v aktualnom projekte.
o Hub — Skills & Plugins — ikona kompasu. Prehliadajte a spustajte Skills a Plugins.
» Assets Library — ikona zalozky. VaSa medziprojektova kniznica ulozenych kariet (pozri Kniznice postav

a médii).
Dole v rail-e:

» Credits — ikona mince s vaSim zostatkom pod fiou; klikom otvorite sekciu Subscription v Settings.
» Settings — ikona ozubeného kolieska.
» Language — ikona vlajky otvori prepinac jazykov.

e Account — ikona pouzivatela skoCi na nastavenia GCtu.

Panel Files

S vybranym Files lavy panel vypiSe vSetko, ¢o projekt vytvoril alebo importoval. Mézete:

« Hradat stbory podla mena pomocou vyhladavacieho pola hore.
e Triedit podla Newest first, Oldest first alebo Name.
 Prepinat medzi List view a Thumbnail view.

« Kliknat na Upload files dole a priniest vlastné obrazky, videa, zvuky ¢i dokumenty.

Cokolvek nahrate sa skopiruje do lokalneho prie¢inka assets projektu — vade média vzdy ostava vo vasom
pocitai — a okamzite sa polozi na platno ako karta, aby ste ho mohli pouzit ako referenciu, remixovat
alebo ho hodit na ¢asovi 0s. Subor z panela Files mozZete tiez potiahnut priamo na platno a presne ho
umiestnit.



L L
Untitled Project + Mow

Chat 1

fshort-drama

% Double-click the canvas to spawn & node here

= Timeline (0) + Mdd Node

Platno a panel chatu

Velka oblast v strede je platno — volna, nekonecna plocha, kde kazda generacia pristane ako karta. Panel
vpravo je chat, kde opiSete, €o chcete, a Al agent to buduje karta za kartou. Chat je podrobne opisany v
Chat a agent; samotné karty v Platno a karty.

V lavom dolnom rohu platna sedi tabletka Timeline (ukazuje pocet klipov, napr. , Timeline (5)") — klikom
otvorite Editor casovej osi. V pravom dolnom rohu tlacidlo + Add Node umozriuje kedykolvek pridat prazdnu

kartu.



Noan Diner = Ep.1 + Mew

. scone--storafront
n mara-neutral ang

narration. ma3

episods-1-coldape.

Neon Qiner
fshort-drama

Mars — 1024 % 1024
Episade 1 — Cold Dpen BEIEE
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Scenal—
storefront
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Mars, an | LRI

Love it. 'l lock a moody nean-nais styls,
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Scena 115 on the canvas with 3 voiceover.
‘Want me to add it to the timaline and
rander, ar shoot scane 27

add szene 1 to tha timafine and rendsr a draft
-]

Pohyb po platne
Ked' sa projekt zaplini, navigacia sa rata. Tu je vetko, 6o méate pod rukou:

« Priblizovanie kolieskom mysi. Rolovanim priblizujete a vzdalujete, centrované na kurzor — bez
klavesy modifikatora. MoZete tiez pouzit tlacidla — a + v hornom paneli, ktoré menia zoom o 10 % medzi
5 % a 100 %. Nové projekty Startuji na 60 %.

« Panovanie podrzanim medzernika a tahanim. Kurzor sa zmeni na chyt-ruku, kym tahate platno okolo.

* Minimapa. Prepina¢ Minimap v hornom paneli ukaze mallu prehladovi mapku v rohu platna. Biely
obdiznik je va$ aktualny pohlad — kliknite alebo tahajte kdekolvek na mape a okamzite tam skogite.



= Tidy — 44% + (21 Minimap

Horny l'avy panel drzi nastroje platna:

Tidy — automaticky usporiada vSetky karty do gistych stipcov. Ak sa vam vysledok nepédi, stlacte
38/Ctrl+Z pre vratenie spat.

Media — skryje karty promptov a textu, aby ste videli len obrazky, videa a zvuk. Opatovnym klikom
ukazete vsetko.

Select — zmeni tahanie pozadia na vyberovy ramik. Pretiahnite cez viac kariet, vyberiete ich vSetky,
potom pomocou panela vyberu ich Group-nite do farebného regionu, Add all to chat, Add all media to
timeline, Align into a row alebo Delete all selected. Stlacte Esc pre zruSenie vyberu a ukonCenie
rezimu Select.

Style — otvori Project Style Lock: vetu Stylu plus volitelny referenény obrazok, ktory sa aplikuje na
kazdu generaciu obrazku a videa v projekte, aby vSetky vase vizualy zostali konzistentné. Pripite
referenciu priamo z lubovolnej karty obrazku jej tlacidlom Pin style.

Fullscreen — ikona roztiahnutia skryje vSetko okrem platna. Plavajuci panel necha vSetky nastroje
dostupné; stlacte Esc alebo znova kliknite na tlacidlo fullscreen pre ukonc&enie.

Tip: Dvojklikom na lubovolné prazdne miesto na platne otvorite menu Add Node presne tam —
najrychlejsi spésob, ako pripnit nova kartu Text, Table, Image, Video alebo Audio presne tam, kde
chcete.
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Ked' uzZ sa viete zorientovat, pozrite si, o dokazu samotné karty v Platno a karty, rid'te cely pipeline z Chat a

agent, alebo zmontujte hotové klipy v Editor Casovej osi.




KAPITOLA 4

Platno a karty

VSetky typy kariet a kazdé tlagidlo panela nastrojov — remix, variacie, upscale, outpaint, Stylovy zamok
a dalSie.

VSetko, ¢o vo FilmMovieStudio vytvorite, zije na platne ako karta (nazyvana aj uzol): kazdy obrazok, video,
audio Klip, stranka scenara, hra a dokument je karta, ktoril mozete presivat, prepajat, remixovat a posielat
dalej do chatu alebo na ¢asovi os. Tato kapitola je Uplny referenc pre kazdy typ karty a kazdé tladidlo jej
panela nastrojov.

Karty a spojenia

Ked' poprosite agenta v Chat a agent o nie¢o, vysledok pristane na platne ako novéa karta — nikdy ho
nemusite umiestriovat sami. Karty vytvorené z inych kariet (video z keyframe obrazku, variacie obrazku,
scéna generovana zo scenara) st nakreslené so spojovacou ¢iarou spat k svojmu rodicovi, takZe vzdy
mozZete vystopovat, odkial' o pochadza.
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Prejdite my$ou nad lubovolnd kartu a na jej okraji sa objavi rukovat ® (Add connected node). Kliknite nari
— alebo ho potiahnite na prazdne platno — a vytvorite prepojent dcérsku kartu. Ked sa odélenite od
obrazku, nova karta automaticky nesie zdrojovy obrazok ako referenciu, takze vetva ,Image — Video" ozivi
presne ten obrazok.



Pridavanie kariet ru¢ne

Na vytvorenie karty nepotrebujete chat. Dvojklikom na lubovolné prazdne miesto na platne, alebo klikom na

tlaCidlo + Add Node v pravom dolnom rohu, otvorite menu Add Node s piatimi praznymi typmi kariet:

Text — volné poznamky, prompty alebo scenare.

Table — jednoduchy tabulkovy text.

Image — prazdna obrazkova karta s generacnym panelom.
Video — prazdna video karta s generaénym panelom.

Audio — prazdna audio karta s kartami Audio (re¢) a Music.

L L]
Untitled Project + Mo SUBSCRIEED 1,520
e Fullsere Chat 1

. = fshort-drama

Text

B Table
H  image
M Video
W Audio
H 1
Short Drama image Creator Vioss:
Ganeratar
Audio Studio Storyboard Poster Design
-]
&= Timeline (0) + Add Nods

Vygenerované typy kariet

Zrugnosti a chat agent vytvaraju na vrcholu piatich zakladnych aj niekolko Specializovanych kariet. Spravaju

sa ako ich zakladny typ, ale zobrazuju extra obsah:

Character — portrét plus kratky profil; sprava sa ako obrazkova karta a da sa ulozit do kniznice Cast
(pozri Kniznice postav a médii).

Plan / Episode / Scene / Intent — text scenara a planovania vytvoreny workflow zru¢nostami; spravaju
sa ako textové karty.

Final — vyrenderované finalne video workflow; sprava sa ako video karta (bez Remix, pretoze je
kompozitné).

Screen — obrazovka aplikacie postavena zru¢nostou App Builder, s viastnymi exportnymi nastrojmi.

Game — hratelna hra postavena hernymi zrué¢nostami, hratelna priamo na karte.



» Document — vygenerovany kancelarsky stbor (PDF, Word, Excel), ktory mdzete otvorit systémovymi
aplikaciami.
Vyberte lubovolni kartu a nad fiou sa objavi jej panel nastrojov. Sekcie nizSie vypisuju kazdé tlagidlo podla
typu karty. Kazdy panel kon¢i ikonou koSa — Delete node — ktora vas pred odstranenim karty poziada o
potvrdenie (Delete / Cancel).

Obrazkové karty

M Image

2, Upload image

+

Describe anything you want to generate

NanoBanana 2 ¥ Auto ¥ x 1 L €

Obrazkové karty (a karty postav) maju najbohatsiu sadu nastrojov — tolko, ze v hlavhom pruhu sedia len
vase pripnuté oblUbené, zatial' ¢o zvySok Zije v menu More tools za tlac¢idlom . Predvolene hlavny pruh
ukazuje Remix, Color adjust a Fullscreen; pomocou Customize Toolbar si pripnite nastroje, ktoré
pouzivate najviac.

Tlagidlo Co robi Kredity

Remix Regeneruje variaciu z ulozeného promptu karty —

Variations Vygeneruje 3, 4 alebo 6 Cerstvych verzii rovnakého promptu ako dcérske karty —



Tlagidlo Co robi Kredity

Pin style Pripne tento obrazok ako referenciu Style Lock projektu —
Outpaint RozSiri obraz za jeho okraje do nového pomeru stran 60
HD Upscale 4x super-resolution upscale 100
Remove BG Odstrani pozadie 20
Edit Image Opiste zmenu slovami a aplikujte ju na obrazok —

Erase & Redraw Nakreslite masku a regenerujte len tento region —

Rotate Otocenie 0 90° v smere / proti smeru hodinovych ruci€iek, preklopenie vodorovne alebo —
zvisle

Add to chat Odkaze na tato kartu vo vasej dalSej sprave chatu —

Add to timeline Posle obrazok do Editora ¢asovej osi —

Color adjust Otvori posuvace farebnej Upravy —

Split Grid Rozstriha grid obrazok na samostatné karty: 4-Grid (2x2), 9-Grid (3x3), 16-Grid (4x4) alebo = —

25-Grid (5x5)

Add to Assets Zalozkuje karty do vasej medziprojektovej kniznice Assets —
Save to Cast Ulozi tvar postavy (a hlas) do kniznice Cast —
Fullscreen Otvori ndhl'ad cez celé okno —
Customize Vyberte, ktoré nastroje su pripnuté v hlavnom pruhu —
Toolbar

Par z nich si zasluzi blizsi pohl'ad:

Remix znova spusti presne ten prompt, ktory kartu vytvoril, takZze dostanete surodencovu verziu bez
prepisovania. Funguje na akomkolvek chatom generovanom obrazku (a videu).

Variations narozvija niekolko deti naraz — skvelé pre vyber toho najlepSieho z davky.

Pin style nasyti Project Style Lock (tlacidlo Style v paneli platna): pripnuty obrazok plus vasa veta Stylu
sa aplikuju na kazdu generaciu obrazku a videa v projekte, takze cely film zostane vizualne konzistentny.
Outpaint otvori panel, kde vyberiete Scale, Resolution, Preset a cielovy pomer stran (1:1, 3:4, 2:3,
9:16, 4:3, 3:2, 16:9, 4:5, 5:4 alebo Original), potom kliknete na Generate (60 kreditov) a obrazok sa
zvacsi smerom von.

Edit Image je najrychlejsi retus: napiste do ,,Describe the edit..." a kliknite na Apply.

Erase & Redraw vam da Brush a Eraser s nastavitelnou velkostou, plus Undo a Clear mask.
Namalujte, ¢o chcete nahradit, napiste ,,Describe what to draw in the painted area..." a kliknite na
Apply — regeneruje sa len namalovany region.

Split Grid je perfektny po vygenerovani storyboardu alebo character sheetu ako jedného velkého gridu
— kazda dlazdica sa stane vlastnou kartou.

Color adjust otvori posuvace pre Color (hue), Vibrance, Saturation, Temperature, Tint, Contrast a
Brightness, s tlacidlom Reset.



« Save to Cast zamkne tvar postavy, takze vyzera (a znie) rovnako v kazdom budicom projekte — pozri
KniZnice postav a médii.

Tip: V Customize Toolbar mézete tiez zapnit Show tool names a pod kazdu ikonu zobrazovat napis,
kym sa nastroje ucite.

Video karty

B video

>

2, Upload video

+

Describe anything you want to generate

Seedance 2.0 ¥ Reference Image - 16:9 - 720p - 5s ¥ ¥
Tlagidlo Co robi Kredity
Remix Regeneruje variaciu z ulozeného promptu karty (iba chatom generované vided) -
Generate subtitles Detekuje re¢ v audio stope a vygeneruje titulky —
Add to chat Odkéaze na tuto kartu vo vasej dal$ej sprave chatu —
Add to timeline Posle video do Editora ¢asovej osi -
Clip Strihne video na vami vybrant ¢ast -
Extract audio Vytiahne zvukov( stopu do novej audio karty —
Color adjust Otvori posuvace farebnej Upravy (rovnako ako obrazky) —

Add to Assets Zéalozkuje kartu do vasej kniznice Assets —



Tlagidlo Co robi Kredity

Fullscreen Otvori nahlad cez celé okno s prehravanim —

(X] subtitle generation ¥ A 5 * =T 9 ] B timeline-1

HD & FPS

Q Erase Subtitles

@ Subtitle generation

Generate subtitles otvori dialog Subtitle generation, kde pred zacatim prepisu vyberiete hovoreny
Language (English, Chinese alebo Other). Clip vam dovoli zachovat len dobru ¢ast zaberu pred tym, nez
pdjde na ¢asovl os, a Extract audio sa hodi, ked chcete znova pouzit hlasovu repliku alebo zvukova stopu
samostatne. Karty Final — vyrenderovany vysledok workflow — zdiel'aju tento panel minus Remix.



Audio karty

Settings X
i A
— Voice
Friendly_Person Calm_Woman
Energetic_Male Professional_Female
Deep_Male Young_Female
Speed _ 1 +
Audio Music
Enter text to read alou 05 07 085 1 115 13 2
Emotion

Calm Happy Sad Angry Fearful

Disgusted Surprised Fluent

Speech-2.8-HD ¥ R

Tlagidlo Co robi Kredity
Add to chat Odkaze na tato kartu vo vasej dalSej sprave chatu —
Add to timeline Posle klip do Editora ¢asovej osi —
Clip Strihne audio -
Adjust volume Zvy$i alebo znizi hlasitost klipu —
Add to Assets Zalozkuje kartu do vasej kniznice Assets —
Fullscreen Otvori prehravac cez celé okno —

Prazdna audio karta ma dve karty: Audio pre text-to-speech (napiste alebo viozte slova, ktoré sa maju
precitat, a vyberte hlas) a Music pre pIné stopy — popiste Zaner, naladu, nastroje a tempo, klepnite na
Stylové chipy, aby ste postavili popis, a volitelne kliknite na Generate lyrics (vo vami zvolenom jazyku)



alebo si napiste vliastné. Prepinac¢ Instrumental Uplne preskoéi vokaly a mézZete si vybrat vystup MP3 alebo
WAV.

Audio

N

2, Upload audio

Audio Music Va

Describe the music style...

Please add your lyrics here. If no lyrics are provided, we will auto-generate them based on
the style.

Music-2.6 ¥ @ Instrumental ?

Textové, tabulkové, dokumentové a scenarové karty

Textové karty — vratane Table, Document a scenarovej rodiny (Plan, Episode, Scene, Intent) — zdiel'aju
jeden kompaktny panel:

Tlaéidlo Co robi Kredity
Copy text Skopiruje cely text karty do schranky —
Add to chat Odkéaze na tuto kartu vo vasej daléej sprave chatu —
Add to Assets Zalozkuje kartu do vasej kniznice Assets —

Fullscreen Otvori text v ¢itacke cez celé okno —



Karty Screen (App Builder)

Tlacidlo

Export React code

Save as PNG

Record walkthrough video

Add to chat / Add to Assets / Fullscreen

Karty Game

Tlacidlo
Edit / remix game
Export as HTML

Add to chat / Add to Assets / Fullscreen

Co robi

Exportuje aplikéciu ako pripraveny React kdd
Ulozi obrazovku ako obrazok

Nato¢i komentovanu prehliadku aplikacie

Ako vySSie

Co robi
Znova otvori hru v chate, aby ste ju zmenili
Ulozi hru ako jeden samostatny .html stbor

Ako vy$Sie

Karty Document (kancelarske subory)

Tlacdidlo
Open
Reveal in folder

Add to chat / Add to Assets

Co robi
Otvori stbor defaultnou aplikaciou systému
Ukéaze subor v Finderi / Exploreri

Ako vySSie

Generacny panel na karte

Kredity

Kredity

Kredity

Vyberte prazdnu (alebo predtym generovanu) obrazkovu, video alebo audio kartu a pod rou sa objavi jej

generaény panel — rovnaka sila ako chat, priamo na karte.
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Prompt box — ,Describe anything you want to generate". Ak bola karta generovana predtym, jej
povodny prompt je predvyplneny, aby ste ho mohli vyladit a znova spustit.

Reference images — prepojené obrazkové karty sa ukazuju ako nahl'ady automaticky a tlacidlo + prida
dalgie z disku. Farebny krizok vam povie, & vybrany model ich realne pouZije.

Enhance — tlacidlo iskry prepiSe vas prompt s bohatejSim detailom (a hovorenym dial6gom pre video)
pomocou vasho scenarového modelu; Sipka spat obnovi vas pévodny text.

Settings — tlacidlo posuvacov otvori moznosti modelu: pomer stran, rozliSenie, trvanie a ¢okolvek iné,
¢o vybrany model podporuje. Vami vybrany pomer stran dokonca zmeni velkost karty podla neho.

Model — dropdown vyberie, ktory Al model generuje. R6zne modely maju rézne silné stranky, rychlosti a
ceny.

Generate — spusti to. Na modeloch s predplatnym (spravovanych) tlagidlo ukaze odhadovany kreditny
naklad vopred; modely pouzivajuce vase vliastné API kluce len povedia Generate.



Reference Image First & Last Frame

Aspect Ratio

- ] [l Ll
16:9 4:3 1:1 3:4 9:16

21:9

Resolution
ol

480p 720p 1080p

Duration

4 5 6 7 8 9 10 11

12 13 14 15

With Audio

With Audio | Silent

Tip: Textové karty dostanu l'ahSiu verziu tohto panela — pole promptu, ktoré poprosi vas scenarovy
model o prepisanie alebo rozSirenie textu karty na mieste.



So zvladnutymi kartami ich dajte do poradia v Editore Casovej osi, alebo urobte svoje postavy trvalymi v

Knizniciach postav a médii.




KAPITOLA 5

Chat a agent

Lomkové prikazy, prikazy relacie, @zmienky, prilohy, hlasovy vstup a vyber modelu.

Panel chatu na pravej strane kazdého projektového workspace-u je miesto, kde riadite celt produkciu.
Opisete, ¢o chcete, a Al agent urobi zvy$ok: naplanuje pracu, ked potrebuje rozhodnutie opyta sa,
vygeneruje obrazky, video, zvuk a text a kazdy vysledok umiestni ako kartu na platno (pozri Platno a karty).
Jedna konverzacia moze viest projekt od jednoriadkového napadu k vyrenderovanému filmu.
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Proste piSte — agent rozumie zameru

Nepotrebujete prikaz na zaciatok. Vstup hovori ,,Describe your idea or drop a reference." — a to naozaj
stadi. Ked odoslete obygajny text, agent si poradi s tym, o ste mali na mysli:

» Jednorazové kreativne poziadavky — ,urob mi obrazok ¢erveného robota", ,6-sekundovy klip mesiaca
nad vodou" — sa vygeneruju priamo a vysledok pristane na platne.

« Otazky — ,&o vie$ urobit?", ,ako funguje tato aplikacia?" — dostan( obyéajnt odpoved, bez
generovania.



« Velké, viacfazové poziadavky — ,podme urobit short drama o violong&elistoch" — sa smeruji na
spravnu workflow zru¢nost a agent ponukne, Ze ju pre vas spusti.

« Casual chat sa doc¢ka priatel'skej odpovede.



O /short-drama A 3D .. x 4

/short-drama A 3D animated film follows
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Expand

IE

O Thought

;5-1" skill { “name": "short-drama

[ Response

I've loaded the short-drama skill. Now et
me begin the workflow. You've provided a
beautifully detailed story with 7 character
reference images! Let me first analyze all
your reference images to understand the
characters.

Stage 1 — Intent Recognition

Task type: Short drama screenplay
creation (scripting, not video

%



generation)

Scale: Multi-episode short drama
series — 3D animated children's
adventure film

Genre: Children's adventure / family
drama — friendship, courage, kindness

Domain keywords: "3D animated”,

"epacirde varatinn® "recnrt villa®

Pod vstupom vzdy uvidite pomocny riadok ,,/ for skills, @ for assets." spolu s kratkym upozornenim, ze
komunikujete s Al systémom a Ze vygenerovany obsah moze byt nepresny.

Rychle lomkové prikazy

Napiste / pre otvorenie menu prikazov. Vedla vasich zru¢nosti zoznamuje pét rychlych prikazov pre
jednorazové generovanie:

Prikaz Stitok Co robi

/image Create Image Vygeneruje obrazok

/video Generate Video Vytvori video z vasho promptu
/audio Produce Audio Vytvori hudbu alebo zvukové efekty
/script Write Script Vygeneruje scenar alebo text

/all Run All Agents Spusti vSetkych agentov naraz

Napriklad: /image a red sports car at sunset, cinematic light.

Prikazy zruénosti

Kazda zapnuta zruc¢nost je tiez lomkovy prikaz — jej nazov v kebab-case, ako /short-drama, /promo-
video alebo /audiobook . Napiste prikaz a za nim svoj napad:

/short-drama a lighthouse keeper who finds a message in a bottle



Napiste prikaz zru¢nosti samostatne a za nim sa objavi Sedy navrh — stlacte Tab pre jeho prijatie a
zruénost odpovie kratkym sprievodcom pouZzitia: dobré ukazkové prompty, o zahrnat, a napady na témy.
Niektoré zruCnosti (ako /app-builder ) tiez ukazuju pod vstupom klikatelné Startéry ,, Try one:"; klikom sa
pole naplni pripravenym napadom.

Tlacidlo Skills pod vstupom otvara rovnaky zoznam ako prehliadatelné menu — pozri Zruc¢nosti a Hub, ako
je organizované.

Prikazy relacie

Workflow zruénosti bezia ako rel4cia a relacia sa uklada automaticky — aj cez reétarty aplikacie. Styri
prikazy ju riadia:

Prikaz Stitok Co robi

/continue Continue Session Obnovi pozastavenu zru¢nost od bodu zastavenia
/redo <Co> Redo Part Prepoukladéa len podmnozinu, napr. /redo the images
/status Session Status Ukaze aktualnu relaciu zru€nosti + stav platna
/start-over Start Over Vy¢isti ulozenu relaciu (platno sa zachova)

/continue a /redo sa ukazujuv menu/len ked existuje skutoéne pozastavena alebo obnovena relacia,
na ktorej sa da pracovat. /status funguje Uplne offline — referuje bez volania Al. /redo je chirurgicka
moznost: /redo scene 3's video prepoluje len tu ¢ast a zvy$ok na platne ponecha nedotknuty.

Ak aplikaciu zavriete po¢as behu, dalSie spustenie obnovi relaciu a chat vam to povie — napiste ¢okolvek
(»continue", ,keep going", alebo novu instrukciu) a agent pokracuje tam, kde prestal.

J ,
Ked sa agent pyta
Workflow zru€nosti sa zastavuju na kreativnych rozhodovacich bodoch a otazka pride ako karta v chate:

« Textové otazky — proste napiste odpoved do obyc&ajného vstupu a odoslite.

» Karty s voFlbou — Kkliknite na jedno z tlacidiel moznosti, alebo pouzite ,,Other (type a custom answer)"
pre vlastn( odpoved. Kartu mozete tiez Dismiss-nit.

» Formulare — viacero otazok zoskupenych do kariet, s po€itadlom priebehu ako ,2/4 answered" a
tlaCidlom Submit na konci.

Beh sa pozastavi, kym je otazka otvorena, a obnovi sa, ked odpoviete. Ak bola otazka ¢akajlca, ked' ste
aplikaciu zavreli, karta sa znova vypise pri dalSom spusteni, aby ste ju mohli zodpovedat a pokragovat.

@zmienky — referencujte svoje média a Cast

Napiste @ vo vstupe pre otvorenie menu zmienok. Zoznamuje vasu ulozenud kniznicu médii a vasSich ¢lenov
Cast (znovu pouzitelné postavy s fixnou tvarou a hlasom — pozri Kniznice postav a médii), filtrovatelné
podla kategérie: All, Characters, Scenes, Styles, Props, Backgrounds, Music, Scripts.

Vyber polozky vlozi jej @handle do vasej spravy a prilozi jej stbor, takze agent ho pouzije ako realnu
referenciu — spomenite ¢lena Cast a generacie si zachovaju presnu tvar a hlas tejto postavy. Pripojené



obrazky sa tieZ daju zmienit podla pozicie ako @imagel, @image2, ...; renderuji sa ako malé inline
nahl'ady priamo vo vaSom prompte, ¢o je najjasnejsi spdsob, ako povedat modelu ,daj tento subjekt do tej
scény".

Prilohy

Tlacidlo + (Attach image or file) otvori vyber stuborov. MézZete pripojit:

Obrazky — PNG, JPG/JPEG, WebP, GIF

Video — MP4, MOV

Zvuk — MP3, WAV

Dokumenty — PDF, TXT, MD, DOCX, XLSX/XLS, CSV, ODS

Pripojené obrazky sa skopiruju do lokalneho prie€inka assets projektu v momente odoslania, takZze ostanu
platné navzdy — referenéna fotka, ktord pripojite dnes, funguje aj ked' relaciu obnovite buddci tyzderi.
Dokumenty méze agent citat (so zruénostou Documents alebo v free chate) a akakolvek priloha sa pred
odoslanim ukéaze ako odstranitelny ¢ip nad vstupom.

Hlasovy vstup

Tlacgidlo mikrofénu nahra hlasovy prikaz: klikom zaénete, klikom na Stvorce skoncite. Nahravka sa prepiSe a
vlozi do vstupu na kontrolu — nikdy sa neodosle automaticky, takze ju moZete upravit pred stlacenim
Enteru.

Modely a Agent mode

TlaCidlo Models otvori vyber modelu, s kartami pre Image, Video, Voice, Music a SFX. Zaciarknite modely,
ktoré moze agent pouzit — péaticka vam pripomina, Ze agent pouZiva len vybrané modely. Kazda polozka
ukazuje svojho poskytovatel'a a odznaky schopnosti (max rozlienie, dizka klipu).

Vedla tladidla odoslat sedi selektor Agent Mode s dvoma rezimami:

o Auto — Agent kona autondmne, pri neistote ziada potvrdenie.

o Ask — Pred kazdou generaciou si overi parametre.



Image Remix Short Drama

©:  Auto
Agent acts autonomously, v

seeks confirmation when
uncertain

=) Ask

Review parameters before each
generation

O Timeline (1) + Skills Models Auto ~

Rezim Ask je skvely, kym sa ucite, ¢o kazdy model stoji a produkuje; Auto je hands-off rezim pre dihé behy
workflow.

DIhé behy, pauzy a kredity
Par praktickych poznamok pre velké produkcie:

« Bezpecnostny limit. Agent ma vstavany cap na to, kolko krokov nastroja méze urobit v jednom behu.
Ak narazi na limit v polovici projektu, ni¢ sa nestrati — vaSa praca je na platne a napisanie ¢ohokolvek
(aj len ,continue") obnovi beh z toho presného bodu.

« Pauzy poskytovateFPa. Ak poskytovatelovi déjdu kredity, odmietne kl'U¢ alebo rate-limitne, workflow sa
pozastavi s vysvetlenim namiesto zlyhania. Opravte pri¢inu (dobite, skontrolujte Settings — Al Providers,
alebo proste pockajte minatu), potom napiste /continue .

» Kredity. Kazda generacia obrazku, videa a zvuku konzumuje kredity (alebo vas vlastny balans
poskytovatel'a) — viacscénové workflow-y sa mézu zhrat, takze Majte oko na balans v hornom pruhu.

Tip: Workflow nemusite strazit. Spustite /short-drama , odpovedzte na otazky briefu a vratte sa
neskor — relacia, platno a akakolvek ¢akajuca otazka tam budu.

Pripraveni ist hlbsie? Prehliadajte kazdu zruénost v Zrucnosti a Hub, alebo skocte priamo na Uplny Prehl'ad
zruénosti.



KAPITOLA 6

Zrucnosti a Hub

Prehliadanie, zapinanie a sprava zruénosti; workflow vs rychle zruénosti; tvorba viastnych.

Zrugnosti (Skills) su sprevadzané Al pracovné postupy — playbooks napisané v oby€ajnom jazyku, ktoré
chat agent nasleduje krok za krokom. Zruénost pozna spravne poradie prace pre svoj remeselny odbor
(postavy pred keyframe-mi, keyframe-y pred videom), kedy sa zastavit a poZiadat o vas suhlas, a ktoré
generovacie nastroje pouzit. Spustite ju zadanim jej lomkového prikazu v chate a vSetko, ¢o vytvori,
pristane na platne.

aur Hub a i
bt Skills
@ Hub —_
Abo Sar
Shart Drama [ ®] Ecommerce Design [ o] Surreal Spat MV Creator [ o]
App Builder [ ] Games Documentary Audiobook [ @]

Zrucnosti prichadzaju v dvoch Urovniach:

» Workflows — viacfazové produkcie ako Short Drama, MV Creator, Documentary alebo Promo Video.
Planuja, pytaju sa, generuju vo fazach a €asto koncia vyrenderovanym videom.

» Quick — jednoucelové nastroje ako Quick Image, Quick Video a Quick Audio: jeden prompt dnu,
jeden vysledok von.

Stranka Hub

Otvorte Hub z bo¢éného panela a prehliadajte vSetko. Horny pruh ma pole Search Hub... a dve tlagidla —
Install Skill a Create with Hub — a tri karty: Skills, Plugins a My Hub (vase nainstalované zruénosti).



ePe m

1 Search skills. + Install Skill 4* Create with Hub

ST
(@ Launchpad Hub

[= Al Projects

Skills  Plugins My Hub

&% Hub —

Category: All Sort: Recent Only show uninstalled B =
B Changelog
= Ad Idea Ar.1|mal Podcast O o Asmr Amblent e Audiobook O
ad-idea animal-padeast asmr-ambiznt sudiobonk
Videa Image Advertising Video Podcast  Comedy Audio Sleep  ASMR Audic  TTS  Reading
skill-creato Graallve Animal  Al-Video Mecitation  Relaxaticon Marratlon
Turn brand briefs Inlo ad concepts Generate funny animal dislogue Generate sl meditation and Turr books inte multl-velce
& Bk & Install o BBk [>Ty =0 5 & B0k & Install & BBk Ty = &
Beat Sync Editor Clip Export Documentary Drama Soundtrack
B e = et B e i esite meeay
beat-sync-aditor clip-axpart documentary drama-soundirack
Video Audic  Editing  Music Mideo Export  Jian¥ing Video  Explainar Audioc  Music  Soundtrack
Auto beat-sync edit by emotion + CapCul te narrated documentary Drama QST
s Push videos ta Jianying or CapCut HERH Compase character themes and
&, 5.0k & Install -+, 5.0k & Install L, 5.0k & Install 4 B0k & Install
P Dynamic Poster 2 Face Warp = Hilo Promo g Image Remix ()
dynamiz-paster faco-warp fiile-prame “" image-ramix
Creative  Video  Poster Image  Portrait  Face Vidoo  Marketing  Promo Craative  Image
Marketing  Deslgn Preprocessing Al-Template Style-Transfer  Remix  Deslgn
Social-Media  Motion-Graphics ence face to pass Phota templates to vertical proma
. Click to lag in
A ' Surreal
L_ ik 4 Install b 5.0k 4 Inatall b b5k [> Try o

Riadok filtrov zuZuje mriezku:

« Tier — All, Workflows alebo Quick.

» Category — All, Advertising, E-Commerce, Short Drama, Music Video, Documentary, Audio Content,
Visual Production, Platform Tooling.

e Sort — Recent, Popular alebo Name.

e Only show uninstalled — skryje to, ¢o uz mate.

e Prepina¢ mriezka/zoznam meni rozlozenie; dihé zoznamy strankuju po 16.

Community  Plugins My Skills

m Advertising

E-Commerce Short Drama Music Video Documentary Audio Content Visual Production Platform Tooling

Karty zruénosti a ich akcie
Kazda karta ukazuje nazov zruc¢nosti, kategoriu, popis a tagy. To, ¢o moZete urobit, zavisi od jej stavu:

» Nie je nainstalovana — tlacidlo Install ju prida do vasej kniznice.

» Nainstalovana, ale vypnuta — karta hovori ,,Enable to use —"; prepnite prepinac v rohu karty a
zapnite ju.

o Zapnuta — mate Try (vytvori novy projekt s predvyplnenym prikazom zruénosti a pripravenym na
spustenie), Share a Save.



» Dostupna aktualizacia — objavi sa zvyraznené tlac¢idlo Update s verziou ako v1.0.0 - v1.2.0, aby
ste pred kliknutim videli, na ¢o prechadzate.

'
Short Drama o0 / short-drama v Installed X

v [ references
[© compliance-checklist....
@ genre-guide.md
[£) hook-design.md
[ opening-rules.md
@ paywall-design.md
£ pipeline.md
@ rhythm-curve.md
[@ satisfaction-matrix.md
[£ shot-list.md
@ villain-design.md

B SKILL.md

V zozname / prikazov chatu a v menu Skills sa zobrazuju iba zapnuté zruénosti — vypnutie zru¢nosti ju tam
skryje bez odinstalovania.

Menu Skills v chate

V kazdom projete otvori tlacidlo Skills pod vstupom chatu menu Enabled Skills. Karty kategérii — All, Text,
Image, Video, Audio, Tools — filtruju zoznam, ktory je hore zoskupeny do sekcie Workflows a dole Quick
Generation. Kliknite na zru¢nost a jej /slug prikaz skoéi do vstupu, pripraveny na vas prompt. Paticka
pripomina, Ze agent tieto zruénosti automaticky zavola, ked o to vada poZiadavka Ziada.



MiniMax Huk

A new way to create media with Al

Enabled Skills

g8 All T Text [3Image o0 Video J3 Audioc /2 Tools

— Animal Podcast /animal-podcast
Generate funny animal dialogue podcasts

Audiobook /audiobook £ Short Drama = Local Files
Turn books into multi-voice audiobooks

Clip Export /clip-export

Push videos to JianYi CapCut .
FED T RS U Sl Cr (SE e ar by type, and rename them based on their content.

Image Remix /image-remix
[CEnsEteleimagesvithieterencelvbe itation deck introducing MiniMax Hub, covering its core

Short Drama /short-drama Match the visual style of product Ul.png.

Write full short drama scripts by topic

Skill Creator /skill-creator o Capcut, keep subtitles and music on separate tracks

fl -

Instalacia balika zruc¢nosti

Install Skill (v hornom pruhu Hubu) otvori dialég, kde mozete pripojit — alebo kliknuf a vybrat — balik
zruénosti: bud' .zip balik alebo obyéajny SKILL.md stbor. Po nainstalovani sa objavi v My Hub a ako
lomkovy prikaz ako kazda vstavana zruénost.



Install Skill

+]

Drag and drop .zip or SKILL.md, or click to select

File requirements
e .zip file containing SKILL.md
e Or directly upload SKILL.md file

Tip: Subor .md so zruénostou moézete potiahnut priamo do panela chatu a importovat ho — uZitoéné,
ked s vami niekto zruénost zdiela.

Tvorba viastnej zruénosti

Create with Hub otvori dialog Create a Skill: zadajte Name a Description, vyberte Category a typ agenta
(Text, Image, Video alebo Audio) a kliknite na Create. Nové zru¢nosti $tartujd v Grovni Quick a ihned
dostanu vlastny lomkovy prikaz. Pretoze su zruénosti napisané v oby¢ajnom jazyku, ich Uprava sa viac
podoba pisaniu zadania ako programovaniu.

Sprava vasich zruénosti

Karta My Hub je vasa nainstalovana zbierka. Odtial' (alebo kedykolvek v Hube) moZete zruénosti zapinat a
vypinat, aplikovat aktualizacie, ked sa s aplikaciou dorugia nové verzie, a udrziavat zoznam prikazov chatu
len na zruc¢nosti, ktoré realne pouzivate.
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Pluginy

Karta Plugins ukryva Sest vstavanych nastrojov: Multi-Panel Storyboard, Auto Color Grade, Voice
Cloner, Scene Detector, Subtitle Burner a Multi-Angle Generator. Kazdy ma rovnaky prepina¢ zapnutia
ako zruénost’; kliknutim na kartu pluginu otvorite detail s pInym popisom, tagmi, verziou — a tlagidlom na
jeho vypnutie (kedykolvek ho moZete znova zapnut z jeho karty).



Video Editor
y\. ®  video-editor
Editing Video Subtitles Podcast v0.1.1

Summary

Open-source Al video editor for auto-cutting and subtitle generation.

Description

Open-source Al-native video editing tool with automatic cutting, silence removal, subtitle
generation, and lightweight timeline workflows. Ideal for podcasts, short-form videos, and
automated content pipelines. Can be integrated as a plugin or Skill inside creative
platforms. Trigger phrases: auto edit, subtitles, podcast editing, timeline cut. Not applicable
for: high-end cinematic color grading or advanced post-production.

[ Uninstall

Ako zruénost realne prebieha

Ked odo$lete /short-drama pribeh o.., agent predita playbook tejto zru¢nosti a prejde nim po jednom
kroku: piSe a generuje, pri rozhodovacich bodoch sa zastavi a opyta sa vas, kazdy medzivysledok polozi na
platno a — pri video workflow — na zaver zmontuje ¢asovu os a vyrenderuje. Celou cestou mate kontrolu:
odpovedajte na otazky, prepoustajte ¢asti pomocou /redo , alebo zastavte a pokracujte o dni neskor.



YOUR SKILLS. EDITABLE. FORKABLE

Same architecture artflowly@gmail.com uses for Claude Code
— bring your own SKILL.md, share them, sell them

)y short-drama / SKILL.md
name: Short Drama

* Short Drama Pipeline initated.

A young artist artist struggles with
self-doubt while preparing for a major
art exhibition...

L L Lo I W e R R TR RV TR S U T (T TP

This pipeline generates a short dramatic script
in 11 stages:

# Short Drama Pipeline : 1. Loncept: A painter must overcome her
1. Concept: Brainbtorm initial idea. inner demons and delver a caree-defining

. Logline: Craft a concise summary. collection.

. Cheracters: Define main characters.

. Ouracters: Create-by-scene structure.
. Outline -: Create-by-sccene structure.
. Dialogue: Write initial conversations.
. Rising Actiont: Intoduce conflict.

. Rising Action: Build tension.

. Falling Action. Resolve louse ends.
10. Resolution: Edit and story.

11. Refinment: Edit and polish. [short-drama

2. Logline: A painter nome her inner
doal's saboage to deliver a career-derieer
collection... - * protag

2
3
3
4
5
6
-
9

3. Characters:

Kazda karta, ktort zruénost vytvori, sa sprava ako kazda ina — remixuite ju, pridajte na ¢asovu os, alebo
uloZte postavu do Cast, aby d'al$ie spustenie zruénosti pouzilo rovnaku tvar a hlas (pozri KniZnice postav a
médii a Platno a karty).

Pre Uplny katal6g kazdej vstavanej zru¢nosti — €o vytvara, jej fazy a ukadzkové prompty — pozri Prehlad
zruénosti.



KAPITOLA 7

PrehlPad zrucnosti

Kazda vstavana zruénost vysvetlena — Co robi, ukazkové zadanie a ako prebieha krok za krokom.

Zrucnosti su hotové kreativne pipelines FilmMovieStudio: napiste lomkovy prikaz v chate, popiste, ¢o
chcete, a Al rezisér prejde cell pracu — pyta si kreativne otazky, generuje obrazky, klipy, audio a dokumenty
na vase platno a (pri video zru€nostiach) vyrenderuje finalny strih. Tato kapitola je Upiny prehlad kazdej
vstavanej zru€nosti: €o vytvara, realny ukazkovy prompt a ako beh realne prebieha.

Su dve Urovne. Workflow zruénosti su viacfazové produkcie — pauzuju pri kreativnych branach, aby ste
schvalili plan, styl, keyframe-y. Quick zru¢nosti si jednorazové nastroje: jeden prompt dnu, jeden vysledok
von, Ziadne otazky. Lubovolnd zruénost spustite troma spdsobmi: napiste jej /command v chate, vyberte ju
z menu Skills vedl'a vstupu chatu, alebo ju otvorte zo stranky Hub a kliknite na Run.

—
@ O @ Film Movie Studio

Short Drama w00/ short—drans o Installed X

B SKILL.md

Tip: Workflow zruénost si paméta, kde skoncila — aj cez restarty. Napiste /continue pre obnovenie
preruSeného behu, /status pre lokalnu reportaz priebehu, /redo <co> pre prepélenie jednej Casti
alebo /start-over pre vymazanie relacie.

Obsah

« Short Drama & Storytelling — Short Drama - Animal Podcast - Continue Story - Zodiac World -
Wasteland Short Film

+ E-commerce & Product — Ecommerce Design - E-commerce Image - Detail Page Designer




« Advertising — Ad Idea - Promo Video - Surreal Spot - Dynamic Poster - HiLo Promo - YouTube Creator
e Music Video — MV Creator - Sword Dance - Beat Sync Editor

 Documentary & Explainer — Documentary

» Visual Production — Avatar & Figure Studio - Storyboard - Poster Design - Anime Design - Anime Style
Forge - Film Assets - Film Shot - Character & Scene Sheet - Face Warp - Film Style Picker

¢ Audio & Voice — ASMR Ambient - Narrate Scene - Drama Soundtrack - Audiobook - Voice Clone

« Games & Interactive — Games - 3D Game Studio

» Platform Tools — App Builder - App Walkthrough - Documents - Automation - Skill Creator

» Quick Tools — Quick Image - Quick Video - Quick Audio - N-Grid Storyboard - Image Remix - Minecraft

Pixel Art - Multi-Shot - Image Paint Edit - Relight - Video Prompting - Camera Path Prompter - Clip Export
- Skill Reviewer - Voice Design

Short Drama & Storytelling

Short Drama

Vlajkova zru¢nost. /short—drama je plnohodnotny Al filmovy rezisér: z jednoriadkového napadu na pribeh
ho prevedie cez analyzu scenara, dizajn postav, zamknuty vizualny Styl, plany epizéd, keyframe-y scén,
animované klipy, audio a finalny vyrenderovany strih — pri kazdom vyznamnom kreativnom brane pauzuje,
aby vy rozhodovali.

Ukazkovy prompt: /short-drama A jaded Tokyo detective adopts a stray cat that can smell
lies

Ako prebieha:

1. Zamer a postavy. Rezisér precita vas napad (a akékolvek referenéné fotky, ktoré ste prilozili),
identifikuje zaner, ton a publikum a napiSe kratky profil kazdej hlavnej postavy.

2. Kreativny brief. Pauzne a pyta si tabbed brief tvarovany podla vasho pribehu: cielovy trh, pocet epizdd
atén a styl — kazda karta s konkrétnymi moznostami na vyber.



O [short-drama A 3D .. x ‘.

/short-drama A 3D animated film follows

T [ mr Tar i Challyu and En>

Expand

() Target Market /> Collapse x

N ES
ol

larget Market Episode Count Tone & Style

What is your target market for this short
drama? This determines the script format
and cultural adaption approach.

Overseas (ReelShort/DramaBox)
(Recommended) English script,

1. Hollywood format (INT.JEXT.),
optimized for international
platforms

Domestic (China) Chinese script,
2. uert¢@~screen format, optimized
for Douyin/Kuaishou



Both markets Create in Chinese
3. first, then translate and adapt for
overseas

Other (type a custom answer)

D.Hr‘-.EE

3. Style lock a portréty. Z vasho stylového vyberu napiSe zavaznu ,Style Bible", vygeneruje style anchor
obrazok, potom referenny portrét kazdej postavy — takze vzhl'ad a tvare zostanu identické v kazdom
budiicom zabere. Ponukne ulozit vade hlavné postavy do kniznice Cast, aby si zachovali rovnaku tvar a
hlas v buducich projektoch.

4. Kreativny plan a epizédy. Nacrtne aktovu Struktiru, jednu kartu na epizédu a tri scénové beaty na
epizddu — potom pauzne, aby ste schvalili plan alebo zmenili brief.



/short-drama A 3D ... x + O

/short-drama A 3D animated film follows

™ |*-r|1'.-ll.--l Clhhall ,,.--1['— *

Expand
I

o R g e R e e e

Act | — Setup (Ep 1-3)
Ep1 % Vacation Paradise — Meet the
families at the beautiful seaside resort
Ep 2 & The Little Boat — Enzo
discovers a boat, convinces Shelly to
sail
Ep3  The Storm — /% Weather turns

deadly, massive waves, the children
hide in the boat ( & Paywall 1)

Act Il — Adventure (Ep 4-7)
Ep4 T The Mysterious Island —
Morning after, Shelly discovers the

island
o e e il v e



Ep 5 W} FParadise Fdund — Exploring,
gathering fruit, tropical beauty

Ep 6 'y The Little Monkey —
Discovering the wet, shivering baby
monkey

Ep 7 @ The Angry Troop — ¢% Mother
monkey and troop arrive angry (&
Paywall 2)

5. Keyframe-y a produkény brief. Po schvaleni vygeneruje keyframe obrazok pre kazda scénu (portréty

postav ako referencie), poprosi o ich potvrdenie, potom si pyta druhy tabbed brief: kolko vyrobit teraz,
aky audio podklad a aké dihé maju byt klipy.

© jshortdrama A 3D .. ®

BEMEEE  C stertvisusl procuction
ENENEREE: - rooorese s s
| i .

© Stage 3 — Model Selaction
S Far this praject 130 anemted,
Dixar{Disney-styve, multi-scene with same

Sharacters, uring existing character
rwdurance images)

Task signature 30 siyfized animation,
121 with charscter references, multi-

p— 1 Banana |8 the night primary choce here —
stiang 12 + subiiect canalstency + multi-

e support [up t 1), The characie:

retarance images ars alisady in
Fixar{Disney 30 style 5o i3 wil maintain
1hat medium.

Now let ma pian At | Starydoard frames.
il disgiateh, Il garwrate 4-5 framian e
#nisode lot Episades 1-3

6. Klipy, audio, render. Kazdy keyframe sa animuje do videoklipu (scény s dialbgom dostanu lip-sync rec),
hudba sa zlozi podla vasho audio vyberu a po zavere¢nej brane ,Open timeline / Render now" sa vSetko
skomponuje do MP4 s prechodmi a ako Final Render pusti na platno.



o v O /short-drama A 3D ... x +

1. Thinking

() Scope 11 Collapse

n Audio Clip Duration

We have 45 storyboard frames across 10
episodes. How would you like to approach
video generation?

Pilot episode first
(Recommended) Start with
Episode 1 (b frames = 5 video
clips) as a proof of concept.
Review quality, then continue
with remaining episodes.

Full Act | (Ep 1-3) Generate
video clips for all 13 frames in

2. Act . Good for testing the Tull
storm arc before committing to
all 45,

All 45 frames Go all-in —
generate video clips for every

1 etnrvhnard frama arence all 10
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episodes. Large batch, but gets
everything done.

Key moments only Pick ~15-20
hero frames across all episodes
for a highlight/sizzle reel rather
than full episodes

N

W) scois)

Tip: Cim viac chuti v ivodnom riadku — Zaner, prostredie, zvrat — tym lep$ie moznosti briefu vymysili.

S prvou spravou mozete prilozit fotky a rezisér podla nich postavy navrhne.

Animal Podcast

/animal-podcast urobi komicky 30—39 sekundovy short, kde dvaja kontrastni zvieraci hostia roastuju
tému ludského sveta zo zvieracieho pohladu — dimenzované pre TikTok, Shorts a Reels, s vypalenymi
titulkami a pop-textom.

Ukazkovy prompt: /animal-podcast Make a 9:16 podcast where a Shiba Inu and an orange cat
discuss why humans pay for gym memberships. Tone: sarcastic but cute

Ako prebieha:
1. Navrhne dvoch kontrastnych hostov (alebo ponukne 3—4 zabavné pary, ak ste nevybrali zvierata) a pyta
si pomer stran (9:16 alebo 16:9).

2. NapiSe komédijny scenar — scénové beaty a dialégové riadky — a pred pokracovanim skontroluje
format.

3. Vygeneruje style-locked portrét kazdého hosta pre ukotvenie vizualov.
4. Vyrobi per-line voiceover, dva ~15-sekundové animované klipy, hudbu na pozadi a reakéné zvukové
efekty (smiech, prekvapenie, potlesk...).

5. Zmontuje ¢asovu os, vypali titulky a pop-text a vyrenderuje finalne vertikalne video.

Tip: Najlepsie témy su ludské zvyky, ktoré zvierata nepochopia — pracovné schodzky, dating appky,
draha kava, kulttra produktivity.



Continue Story

/continue-story nadviaZe na existujici projekt a vygeneruje dalsiu scénu — vizuélne kontinualnu s
poslednym klipom, so znovupouzitim zamknutého Stylu a portrétov postav. Jedna scéna na beh, takze
kontrolu nad zapletkou mate vy.

Ukazkovy prompt: /continue-story The rivals are forced to share one umbrella when the
storm finally breaks

Ako prebieha:

1. Precita vaSe platno — najde najnovsi klip, portréty postav a pribeh doteraz.
2. Extrahuje posledny frame predchadzajuceho klipu ako kotvu kontinuity.
3. Napi$e daldi scénovy beat (alebo navrhne jeden a poprosi o potvrdenie, ak ste nedali smer).

4. Vlygeneruje keyframe referencujlci posledny frame a portréty postav, potom ho animuje do dalsieho
klipu.

5. Opyta sa, &i cheete dal$iu scénu, otvorit Easovi os alebo renderovat.

Zodiac World

/zodiac-world vyrobi 30—60 sekundovu vertikalnu detsku anglicku edukativnu epizddu (3-8 rokov)
zasadenu do zvieratnickej lesnej dediny Kazefumori — teply 3D pribeh plus zavere¢na pesnicka na
zaspievanie, s jednou jadrovou anglickou frazou, ktora sa opakuje, aby sadla.

Ukazkovy prompt: /zodiac-world Rabbit learns to say "May I borrow this?" after taking
Monkey's kite without asking

Ako prebieha:
1. Pyta si kratky brief: ktory zvieraci kamarat v hlavnej ulohe (Rabbit / Tiger / Rat / Dragon), vekova skupina
(3-5 alebo 6-8), dizka epizody (30/45/60s) a jazyk.
2. NapiSe scenar a text piesne a pauzne na vase schvalenie.
3. Vygeneruje character turnaround listy, scene sheet a scale sheet, potom keyframe pre kazdy story beat.

4. Nahra voiceover riadok za riadkom plus detsku piesen a naCasuje kazdy klip podla nameraného audia.
5. Prida titulky, zmontuje ¢asovu os a vyrenderuje hotovu 9:16 epizodu.

Wasteland Short Film

/wasteland-short-film je post-apokalypticky 3D-CG tvorca epizdd s temnym, game-cinematickym
vzhladom. Dajte mu premisu a doruc€i style-locked wasteland short — davkové keyframe-y, image-to-video
klipy, spory voiceover, ambient score a volitelnu unifikujucu farebna korekciu.

Ukazkovy prompt: /wasteland-short-film A lone scavenger finds a still-working music box
in a dead city, 60 seconds, quiet desolation

Ako prebieha:

1. Zoberie vasu premisu (prinozte ilustracie postav pre pokradovanie série) a pyta si brief: dizka
(30/60/90s), velkost obsadenia (1-3) a nalada (Tense / Quiet desolation / Hard action).

2. NapiSe kreativny plan a Style Bible a pauzne na vase schvalenie.



3. Navrhne fixné obsadenie, potom davkovo vygeneruje kazdy first-frame obrazok — s druhou branou na
potvrdenie framov pred vyrobou videa.
4. Animuje framy do klipov, volitelne aplikuje unifikujucu farebnt korekciu.

5. Prid4 spory voiceover (max 0—4 riadkov), titulky, ambient score a vyrenderuje finalny 16:9 film.

E-commerce & Product

Ecommerce Design

/ecommerce-design je profesionalny navrhar e-commerce obrazkov pokryvajuci 14 maloobchodnych
vertikal — obleCenie az elektronika az jedlo. Vyraba product-first, compliance-safe, platform-ready listing
obrazky po jednom starostlivom zabere, pricom kazdy vysledok skoéruje a pred doru¢enim kontroluje na
defekty.

Ukazkovy prompt: /ecommerce-design Hero image for a matte-black ceramic pour-over coffee
set, Amazon main image plus one lifestyle scene

Ako prebieha:
1. Skontroluje potrebné fakty a pyta si len chybajuce: kategéria, presna farba/material/finish produktu,
cielové platforma, kolko obrazkov a ich ulohy, s modelkou alebo bez.
. Zostavi attribute card z vaSej nahranej produktovej referencie a identifikuje spravny category playbook.
. Vyberie typy zaberov a zamkne konzistenciu naprie¢ obrazkami (paleta, osvetlenie, identita produktu).

. Vygeneruje kazdy obrazok z precizne zostaveného promptu zladeného so Specifikaciami platformy.
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. Skéruje kazdy obrazok v Siestich vazenych dimenziach a skontroluje na defekty, pri zlyhani raz
regeneruje.

E-commerce Image

/e—commerce—image premeni jednu realnu produktovu fotku na kompletny, platforme vyhovujici listing set
— hero, biele pozadie, lifestyle, detail macro, mierka a varianty — pri€om-originalna fotka je referencovana
pri kazdej generacii, takze produkt nikdy neodlizie.

Ukazkovy prompt: /e-commerce-image Turn this into a full Amazon listing set, editorial
premium styling (priloZte produktovu fotku)

Ako prebieha:

1. Zoberie vaSu produktovu fotku a analyzuje ju — materialy, proporcie, brand cues.

2. Pyta si kratky brief: platforma (Amazon / Shopify / TikTok Shop / Etsy / Instagram), rozsah (Hero only /
Core 5/ Full 7) a smerovanie Stylu (Minimal Clean / Editorial Premium / Warm Domestic / Street
Fashion).

3. Navrhne plan Sotov a pauzne na schvalenie.
4. Vlygeneruje set, pri kazdom obrazku predava vasu realnu fotku ako referenciu.

5. Spusti 19-bodovu kontrolu kvality, raz regeneruje zlyhania a doruci set na platno.



Detail Page Designer

/detail-page-skill-course navrhne dlhi e-commerce detailnl stranku pre kurzy a znalostné produkty,
Struktarovanu ako 6-vrstvovy persuasion funnel — hook, pain, solution, proof, offer, CTA — renderovanu ako
suvisla séria portrétovych page obrazkov.

Ukazkovy prompt: /detail-page-skill-course A detail page for my 6-week watercolor course
for total beginners, $49, includes 200+ student testimonials

Ako prebieha:
1. Pyta si brief: typ ponuky, publikum, cenové pasmo a aké proof assety redlne mate (Cisla, referencie,
credentials, ziadne).
2. Zozbiera vase detaily kurzu a volitelné logo alebo fotku instruktora.
3. Naplanuje 6-vrstvovy funnel (zluduje tenké vrstvy, ked treba) a pauzne na schvalenie.
4. Vlygeneruje jeden 3:4 page obrazok na vrstvu so zdielanou paletou a typografickym systémom.

5. Skontroluje Citatelnost, konzistenciu a flow, pri slabych strankach raz regeneruje.

Tip: Nikdy pre vas nevymysli dékazné €isla — ak mate realne Statistiky, dajte ich do promptu.

Advertising

Ad Idea

/ad-idea je reklamny kreativny riaditel' pre fazu konceptu: vykope audience insight, vygeneruje tri
genuinely different reklamné koncepty, vybrany rozvinie do full proposalu a skon¢i mood-board obrazkami.
Iba koncepty — odovzdajte /promo-video alebo /surreal-spot na nakricanie.

Ukazkovy prompt: /ad-idea A campaign for a sleep-tracking ring aimed at burned-out young
professionals

Ako prebieha:

1. Zozbiera brief: produkt, publikum, ciel' (awareness / launch / reposition / conversion) a ton.

2. Napi$e insight — ,audience wants X but Y because Z" tenziu, ktord kamparn vyuzije.

3. Predstavi tri koncepty postavené tromi roznymi metddami ideacie, interne skérované — vyberiete jeden.
4. Rozvinie vybrany koncept do full proposalu.

5. Vygeneruje 1-3 mood-board obrazky a zastavi sa.

Promo Video

/promo-video premeni produktovu fotku a kratky brief na publish-ready promo video — retention-
structured scenar, product-locked keyframe-y, animované scény, hudba a finalny render v 16:9, 9:16 alebo
1:1.

Ukazkovy prompt: /promo-video A 20-second launch video for our smart water bottle, 9:16,
aimed at gym-goers (priloZte produktovu fotku)

Ako prebieha:



1. Analyzuje vaSu produktovu fotku a popis do Product Briefu so zamknutou paletou.
2. Pyta si brief: ciel, trvanie (~15s/3 scény, ~20s/4, ~30s/5) a pomer stran.
3. Napise Hook — Feature — CTA retention scenar a pauzne na schvalenie.

4. Vygeneruje keyframe na scénu — vasa realna produktova fotka referencovana na kazdom — potom
kazdy keyframe animuje do klipu.

5. Prida hudbu a vyrenderuje finalny strih.

Surreal Spot

/surreal-spot robi TVC-grade surrealne konceptové videa — ,Apple x David Lynch" — postavené na
aestetike impossible-juxtaposition a lo-fi flmovych médii (VHS, 16mm, Super 8, Polaroid...). Odhalenie
produktu je oneskorené, tvare nikdy nezobrazené.

Ukazkovy prompt: /surreal-spot A dreamlike spot for our new perfume, 9:16, VHS mood
(priloZte produktovu fotku)

Ako prebieha:

1. Zoberie vasu produktovu fotku, analyzuje vizualny svet brandu a pyta si pomer stran (9:16 / 4:5/ 16:9).
2. Predstavi tri kreativne koncepty — kazdy so svojim style-reference obrazkom — vyberiete jeden.

3. Vygeneruje 3x3 devatpanelovy storyboard grid vo vybranom koncepte, quality-gated.

4. Animuje storyboard do motion videa.

5. Prida volitel'nt hudbu a vyrenderuje finalny spot.

Dynamic Poster

/dynamic—poster navrhne motion poster: jeden, krasne skomponovany poster frame, kde sa hyve presne
jedna nemozné vec — crema sa leje nahor, neon krvaca, hora dycha — kym typografia zostane ostra a
staticka. Perfektné pre launchov a oznamenia.

Ukazkovy prompt: /dynamic-poster A launch poster for our espresso machine where the
crema pours upward into the cup

Ako prebieha:

1. PrecCita vas subjekt (plus volitelny produkt/logo obrazok) a pyta si pomer stran (9:16 / 4:5/16:9).
2. Ponukne tri motion koncepty, kazdy na inom juxtaposition mechanizme — vyberiete jeden.

3. Vygeneruje poster v pokoji ako style referenciu, potom 9-panel storyboard pohybu.

4. Animuje ho so zamknutou kamerou a jedinym nemoznym pohybom.

5. Prida hudbu a vyrenderuje finalny motion poster.

HiLo Promo

/hilo-promo stavia vertikalny 9:16 socialny promo s hovoriacim, lip-sync Al moderatorom vpredu —

portrét, hovoreny scenar, voiceover, lip-sync video, podporné vizualy, synchronizované titulky a hudba,
renderované v 1080x1920.

Ukazkovy prompt: /hilo—promo A 30-second vertical promo for my nail salon with an
energetic female presenter, clean studio style



Ako prebieha:
1. Pyta si brief: ¢o propagujete, vizualny Styl (Clean studio / Lifestyle / Bold neon / Minimal luxury),
moderator (generovany alebo look-alike z vasej fotky) a hlas.

. Vygeneruje portrét moderatora a pauzne na schvalenie.

. Napise 25-40 sekundovy Hook — benefits — CTA scenar — schvalite ho pred nahravkou.

. Vygeneruje voiceover, potom lip-sync talking-presenter video (pomaly krok), plus 2—-3 podporné vizualy.
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. Zmontuje ¢asovu os s transkribovanymi, synchronizovanymi titulkami a hudbou a vyrenderuje po vasom
zavere¢nom suhlase.

YouTube Creator

/youtube-creator naplanuje YouTube video end to end: retention-optimized scenar postaveny na hook
psychologii a pattern interrupts, plus 2—3 high-CTR thumbnail obrazky. Schvalne sa zastavi u thumbnaila —
planovanie, nie produkcia.

Ukazkovy prompt: /youtube-creator A 10-minute video about why cities are quietly banning

cars, for my urbanism channel
Ako prebieha:

1. Zoberie vasu tému a info o kanali/publiku, potom sa pyta: typ videa (educational / tutorial / listicle / story),
trvanie a format (16:9 alebo 9:16 Shorts).

2. Predstavi Styroch title-and-angle kandidatov na roznych psychologickych pakach — vyberiete jedného.

3. NapiSe segmentovany scenar s retention tagmi: trojdielny hook, pattern interrupts kazdych 60-90 sekund
a CTA.

4. Vygeneruje 2—3 thumbnail koncepty s overenymi konverznymi patternmi a otestuje ich squint-testom.

5. Vyberiete thumbnail, ktory sa publikuje.

Music Video

MV Creator

/mv—creator je kompletna hudobnooklipova produkéna pipeline: od textov (nalepeny text, LRC subor
alebo audio upload) cez pribeh, art style, per-scene scenar, dizajn postav, pozadia, storyboard a per-scene
klipy az po hotovy, titulkovany MV na ¢asovej osi.

Ukazkovy prompt: /mv-creator Make a music video for these lyrics — melancholic indie
folk, autumn palette (nhalepte Casovo otagované texty alebo prilozte pesnicku)

Ako prebieha:

1. Rozlomi texty na ¢asovo otagované segmenty a validuje Struktaru.

2. Navrhne tri story koncepty — vyberiete jeden — potom Styri art styles (plus ,other") a zamkne Sty
referencnym obrazkom.

3. NapiSe per-scene scendr a navrhne portréty postav a background hero zdbery, ktoré ukotvia kazdu
scénu.

4. Postavi storyboard, potom kazdu scénu animuje do image-to-video klipu s postavami referencovanymi
proti driftu.



5. Zmontuje €asovl os s vaSou stopou a lyric titulkami a vyrenderuje finalny MV.

Tip: Casovo otagované texty (0:00 - 0:08 na segment) davaji najéistej$ie nadasovanie scén —
zruénost vam ukaze presny format, ktory chce.

Sword Dance

/sword—dance vytvori wuxia sword-dance videoklip v aestetike ink-wash-meets-photoreal inskeho
vzhl'adu: jedna identity-locked hanfu tanecnica, zahmlené establishing shots, pomenovana choreografia,
per-phrase klipy a guzheng-and-drums score.

Ukazkovy prompt: /sword-dance A melancholic sword dance on a misty mountain ridge at
dawn, 45 seconds

Ako prebieha:

1. Zoberie vas koncept (a volitel'nt fotku podobnosti, pouzitl ako referenciu — nie face swap) a pyta si:
nalada (Graceful / Fierce / Melancholic), prostredie a dizka (30/45/60s).

2. Navrhne tanecnicu a pauzne, kym nezamknete postavu.

3. Vygeneruje dva establishing shots, potom napiSe choreografiu ako pomenované movement phrases —
schvéalené vami.

4. Vygeneruje keyframe na beat referencujuci zamknuty dizajn, potom jeden klip na frazu.

5. Zlozi guzheng-and-drums score, zmontuje a vyrenderuje 16:9 MV.

Beat Sync Editor

/beat-sync—editor striha montaz, kde kazdy strih padne presne na beat. Detekuje beat grid stopy,
naplanuije sloty s dizkami zaberov, ktoré sleduju energiu hudby, vyplni medzery generovanymi stills alebo
animaciami a vyrenderuje strih.

Ukazkovy prompt: /beat-sync—editor Cut my canvas clips to this track — fast cuts on the
chorus, breathe on the verses (priloZte hudbu)

Ako prebieha:

1. Zisti hudbu: va$a priloZzen stopa, jedna z platna alebo Cerstvo generovana (dlhé pesni¢ky sa mdzu
strinnGf na segment).

2. Analyzuje beat grid — BPM a presné Casy beatov.

3. Navrhne pléan strihov so slotmi na beaty a dizkami zaberov variujicimi podl'a energie — vy schvalite
alebo si pytate rychlejSie/pomalsie.

4. Inventarizuje vase Klipy, strihne ich na diZzku slotu a pre akékolvek medzery vygeneruije vypine.

5. Zmontuje beat-locked ¢asovl os a po vaSom potvrdeni vyrenderuje.



Documentary & Explainer

Documentary

/documentary reziruje komentovany dokumentar alebo explainer z jednej topic vety: preskimana
trojaktova osnova, style-locked vizualy, profesionalna narracia, ktora riadi strih, titulky, hudba a finalny render
— 1 az 3 minaty, 16:9 defaultne.

Ukazkovy prompt: /documentary A 2-minute documentary about the last lighthouse keepers
of the Atlantic, warm tone

Ako prebieha:

1. Zoberie vasu tému a pyta si: ton (Authoritative / Warm / Investigative / Poetic), dizka (1/2/3 min), jazyk
narracie a vzhlad (Cinematic / Archival / Nature-doc / lllustrated).

2. Preskuma subjekt a napiSe trojaktovi osnovu s presnymi narration riadkami — schvalite pred
produkciou.

3. Vygeneruje style-locked keyframe-y pre kazdy beat, plus intro a outro title cards.
4. Nahra narraciu riadok za riadkom a nacasuje kazdy klip podl'a nameraného audia, takze hlas riadi strih.

5. Prida titulky, volitelny color pass a hudbu, potom zmontuje a vyrenderuje film.

Visual Production

Avatar & Figure Studio

/avatar-studio premeni fotku alebo popis na stylizované identity suveniry: avatar sety, viralny boxed
action-figure zaber, sticker/PFP packy, character turnaround listy alebo drag-to-spin faux-3D turntable — s
vasou tvarou konzistentnou naprie€ vsetkymi vystupmi.

Ukazkovy prompt: /avatar-studio Make me a boxed action figure called "The Deadline
Slayer" with a laptop and triple espresso accessories (priloZte selfie)

Ako prebieha:
1. Zisti rezZim — avatar, action figure, sticker pack, character sheet alebo 3D turntable — a €i identita
prichadza z vasej fotky alebo popisu.
2. Pyta si style pick a pri action figure meno a titul na box.

3. Vygeneruje set pre vybrany rezim: hero avatar plus variacie, templated figure box, ~6 stickerov,
turnaround pohl'ady alebo 6—12 rotaénych uhlov.

4. Pri turntable zabali uhly do interaktivnej drag-to-spin karty na platne.

5. Pred akymikolvek velkymi davkami, ktoré mifaju seri6zne kredity, sa overi s vami.

Storyboard

/storyboard rozlame pribeh alebo scenar na profesionalny shot list — variované skaly zaberov,
poznamky kamery, per-shot prompty — potom vygeneruje jeden konzistentny storyboard frame na zaber,
vSetky zamknuté na rovnaky Styl a postavy.



Ukazkovy prompt: /storyboard Storyboard this scene: a museum heist goes wrong when the
power comes back on early

Ako prebieha:

1. Zoberie vas pribeh (prilozte style alebo character reference, ak ich mate) a nastavi style anchors.

2. Napi$e shot breakdown tabulku — 6 az 16 zaberov so Skalami od long shot po extreme close-up, nikdy
neopakujuce Skalu na susednych zaberoch — a ulozi ju ako dokument.

3. Pauzne: ,Generate all frames" alebo ,Revise the breakdown".
4. Vygeneruje kazdy frame so zamknutymi referenciami.

5. Spusti automaticku quality pass a raz retried akykolvek oznaceny frame.

Poster Design

/poster-design vyrobi staticky poster so skuto&nou typografickou hierarchiou a Cistym, verbatim
renderovanim textu, naprie¢ 12 poster subtypmi — koncert, film, produkt, event, minimalisticky a d'alSie —
potom sam skoéruje vysledok a raz retried, ak je pod Urovriou.

Ukazkovy prompt: /poster-design A concert poster for a synthwave night called NEON
DRIFT, June 21, 9:16, retro chrome type

Ako prebieha:
1. Pyta si two-tab brief — poster subtype (12 moznosti) a pomer strdn — skipujuc ¢okolvek, ¢o ste uz
uviedli.
2. Pyta si presny display text: title, subtitle, date, CTA (alebo ,no text").
3. NapiSe design direction: koncept, composition mode, type hierarchy a hex paleta.
4. Vlygeneruje poster s vasim textom renderovanym verbatim.
5. Skéruje ho 0—100 a raz regeneruje, ak padne pod 75 alebo akykolvek text vysiel gabled.

Anime Design

/anime-design je profesionalny navrhar anime postav s identity lockom: vygeneruje anchor portrét, potom
drzi rovnakl rozoznatelnu osobu naprie¢ p6zami, vyrazmi, scénami a volitelnym multi-view turnaround
listom. 14 substylov od 90s cel po moderny webtoon.

Ukazkovy prompt: /anime-design A 9@0s-cel-style bounty hunter with silver hair, a long
coat, and a scar over one eye

Ako prebieha:

1. Pyta si, aby ste vybrali jeden z 14 substylov (skip, ak uz jeden menovite uvediete).

2. Zozbiera popis postavy (plus volitelnu referenciu) a napiSe Lock Card — zavaznu identity spec postavy.
3. Vygeneruje anchor portrét, overi ho a raz retried, ak mine.

4. Vlygeneruje pozadovany set — nové pdzy, vyrazy, scény — vzdy referencujuc anchor, aby ni¢ neodlizalo.

5. Na zaver ponukne multi-view turnaround list.



Anime Style Forge

/anime-style-forge spracuje anime stylizaciu s provenienciou: presne identifikuje, do akej Skoly a éry
patri cielovy Styl (japonska, Cinska, kérejska, zapadna rodina), napiSe ho do style spec, ktory schvalite,
potom generuje z textu alebo konvertuje vasu priloZzenu fotku.

Ukazkovy prompt: /anime-style—-forge Convert this portrait into a soft storybook anime
with watercolor edges (prilozZte fotku)

Ako prebieha:

1. Zisti reZim — generovat z textu, konvertovat vas obrazok alebo identifikovat $tyl, ktory ste priloZili.

2. Analyzuje cielovy Styl naprie€ desiatimi dimenziami, zbali ich do osi Form / Aesthetic / Mood a pomenuje
»dusu" Stylu.

3. Ukaze vam Style Spec: schvalit, upravit alebo vybrat iny Styl.

4. Generuje s dusou axiou vazenou najtazsie.

5. Skontroluje konzistenciu oproti spec a raz retried, ak odlizala.

Film Assets

/film-assets je pre-produkéna asset factory pre film a TV: identity-locked character reference listy, prop
multi-view orbit listy a scene concept art, generované v interne konzistentnych davkach.

Ukazkovy prompt: /film-assets A character reference sheet for a weathered space-salvage
captain — 5 views, neutral background

Ako prebieha:

1. Pyta si, ktory modul potrebujete: Character, Prop alebo Scene (plus character sub-type).

2. Zoberie volitelnu referenénu fotku a config brief — poCty pohladov, pozadia, sety vyrazov, pocty péz.
3. Zostavi Identity Card z referencie, takze kazdy list ukazuje rovnaky subjekt.

4. Vygeneruje listy modulu so silent quality gates a jednym retry pri mine.

5. Predstavi davku na reviziu a ponukne extra kola.

Film Shot

/film-shot navrhne cinematic stills so skutoénym jazykom kamery: kazdy zaber je zostaveny zo Siestich
dimenzii shot gramatiky naprie¢ ésmimi kalibrovanymi vizualnymi &tylmi, so zamknutym subjektom, takze
séria 3—6 zaberov Cita ako jeden film.

Ukazkovy prompt: /film-shot A lone astronaut at a roadside diner counter, melancholic, 3
shots

Ako prebieha:
1. Zoberie volitelnd subjektovd referenciu, potom pyta brief: médium (Realistic / Anime / 3D), Styl (8
moznosti), emocia (6 moznosti) a rozsah (single shot, 3 alebo 5-6).
2. Zostavi kazdy zaber zo Siestich shot-language dimenzii do shot plan dokumentu.

3. Vygeneruje zabery — widescreen 2.39:1 alebo 16:9 — s identity subjektu zamknutou verbatim v kazdom
prompte.

4. Spusti drift check a raz retried zlyhavajuce zabery.



5. Ponukne volitelnu character card alebo three-view list vasho subjektu.

Character & Scene Sheet

/character-scene-storyboard je one-pass pre-produkény balik: z pribehu plus az Styroch fotiek postav
doruci tri kompozitné obrazky — character design list, scene concept board a storyboard panel grid —
vSetko v jednom zdielanom Style.

Ukazkovy prompt: /character-scene-storyboard Design sheets and a 12-panel storyboard for
this story (prilozte text pribehu a 1-4 fotky postav)

Ako prebieha:
1. Zoberie vas pribeh a referencie postav, extrahuje appearance listy a ~12-beat shot list a pauzne na
schvalenie.
2. Pyta brief: Styl (6 moznosti), pomer stran panelov (16:9/9:16 / 1:1) a pocet panelov (6 / 12/ 16).
3. Vygeneruje tri kompozitné listy v jednom passe, postavy ukotvené k vasim fotkam.

4. Quality-checkne kazdy list a raz retried, kde treba.

5. Doruci balik a ponukne iteracné kolo.

Face Warp

/face-warp dekonS$truuje jeden portrét do dvoch umeleckych variantov: ,faceless" portrét, kde su Crty
vymazangé, ale vSetko ostatné — vlasy, svetlo, Satnik — zostava intakiné, a ,feature puzzle" kolaz, kde oci,
obocie, nos a pery su usporiadané ako samostatné kusky.

Ukazkovy prompt: /face-warp Deconstruct this portrait (prilozte jasnu, ¢elnt fotku)
Ako prebieha:

1. Zoberie vas portrét (ak je tvar nejasna, poprosi o jasnejsiu).

2. Analyzuje &rty do pisomného character profilu.

3. Vygeneruje Variant A — faceless portrét — quality-checked s jednym retry.

4. Vygeneruje Variant B — feature-puzzle kolaz — rovnaka kontrola.
5. Ponukne side-by-side kompozit oboch.

Film Style Picker

/film-style-picker vam pomoze zamknUt cielovy cinematic look z vstavanej databazy 36 Stylov naprie¢
12 kategdriami — potom vam podsune reusable style guide: prompt template, paleta a poznamky o pouziti,
ktoré mozete aplikovat v akejkolvek inej zruénosti.

Ukazkovy prompt: /film-style-picker Something dreamy for a rainy rooftop love scene
Ako prebieha:

1. Pyta si, ktoré zo Styroch style groups sedi (skip, ak ste menovite uviedli reziséra, film alebo $tyl), volitelne
zUzenie podla mood slov.

2. Predstavi top three kandidatov styleov ako karty — s volitelnymi generovanymi sample framami, ak
chcete minut kredity.

3. Jedno zamknete (alebo si pytate inych kandidatov).



4. Doruci style-guide dokument: prompt template, paleta a poznamky.

5. Volitelne vygeneruje demo obrazok vasej scény v zamknutom Style.

Audio & Voice

ASMR Ambient

/asmr—-ambient produkuje vrstvené sleep a relaxation audio — guided meditations, rozpravky na spanie
alebo ambient ASMR — s whisper-grade voiceover a calm inStrumentalnym podkladom, poloZzenym na
Casovu os, aby ste si mix zamieSali.

Ukazkovy prompt: /asmr—-ambient A 5-minute guided rain meditation for falling asleep,
soft female whisper

Ako prebieha:
1. Pyta si session brief: typ (Guided Meditation / Bedtime Story / Ambient ASMR), trvanie (~3/5/10 min),
hlas a ambience (rain, fireplace, ocean, forest, drone, none).

2. Zoberie vasu tému a napiSe scenar podla sleep-writing pravidiel — energia ide len dole — potom pauzne
na schvalenie.

3. Nahra voiceover v jemnych 60—90 slovnych segmentoch.
4. Vlygeneruje zodpovedajuci inStrumentalny background bed.

5. Otvori ¢asovu os s Dialogue a Music stopami, aby ste si vyvazili a zamixovali sami.

Narrate Scene

/narrate-scene prida voiceover a vypalené synchronizované titulky k jednému existujucemu videoklipu a
vyrenderuje hotovy narovany MP4. Najrychlej$i spdsob, ako premenit tichy klip na zdiel'atelny.

Ukazkovy prompt: /narrate-scene Narrate this clip like a nature documentary, calm male
voice (prilozte klip)

Ako prebieha:

1. Najde cielové video — vasu prilohu alebo klip na platne.

2. Napi$e narraciu dimenzovani na dizku klipu (~2-3 slova za sekundu) a ukaze vam ju na Gpravu alebo
schvélenie — alebo pouzije text, ktory ste dodali.

3. Vyberie s vami hlas a vygeneruje voiceover.

4. Prispbsobi obraz narracii (looping, ak je klip kratSi — Ziadny Cierny chvost).

5. Prida word-synced titulky cez auto-transcription (alebo ako fallback rovnomerne rozmiestnené captions)
a vyrenderuje finalny Klip.

Drama Soundtrack

/drama-soundtrack zlozZi piny original-soundtrack suite k vaSmu scenaru alebo pribehu: tvodna téma,
zavereCna téma, jedna téma na hlavnu postavu a scene BGM cues — kazda stopa odévodnena hudobnou
analyzou, ktoru najprv schvalite.

Ukazkovy prompt: /drama-soundtrack Score my 3-episode noir — a detective, a femme
fatale, rain-soaked Tokyo (nalepte scenar alebo pribeh)



Ako prebieha:

1. PrecCita vas scenar alebo popis show — Zaner, prostredie, hlavné postavy, emocionalne beaty.

2. Napise hudobnu analyzu: emocionalny oblik, hudobné osobnost kazdej postavy a track-by-track
Soundtrack Plan.

3. Pauzne na schvélenie pred akymikolvek generaciami (hudba je draha cast).
4. Vlygeneruje kazdu stopu — témy a inStrumentalne BGM cues.

5. Polozi suite na ¢asovu os na konkurz; vy sa rozhodnete, €o si nechate.

Audiobook

/audiobook premeni prézovl kapitolu na multi-voice narované audio: segmentuje text, obsadi distinct hlas
pre rozpravaca a kazdu postavu — jedna postava, jeden hlas, navzdy — a nahra kapitolu v poradi ¢itania na
¢asovu os.

Ukazkovy prompt: /audiobook Record this chapter — a gruff dwarf blacksmith, a young elf
apprentice, and a wry narrator (nalepte text kapitoly)

Ako prebieha:

1. PrecCita vasu kapitolu a rozdeli ju na usporiadané segmenty rozpravaca a postavy.

2. Navrhne casting sheet — jeden hlas na rolu, zladeny podl'a pohlavia a veku — a pauzne na vase
schvélenie (akykolvek hlas mozete preobsadit).

3. Nahra segmenty verbatim v poradi &itania, s listen-checkom po prvom riadku kazdej postavy.
4. Pri dlhych kapitolach (60+ segmentov) pauzne, aby reportoval priebeh.

5. Otvori ¢asovu os s kapitolou zmontovanou na Dialogue stope.

Voice Clone

/voice-clone naklonuje hlas z referen¢nej nahravky a da vam reusable hlas, ktory moZete obsadit’ v
akejkolvek inej zru€nosti — s povinnym consent gateom najprv a hovorenym demom, aby ste vysledok
overili.

Ukazkovy prompt: /voice-clone Clone this voice and name it "Grandpa Jozef" (prilozte 1-5
minutovu Cistu nahravku)

Ako prebieha:

1. Za¢ne consent gateom: musite potvrdit, Ze mate legalne pravo tento hlas naklonovat a budete ho
pouzivat zakonne. Celebrity a hlasy, ktoré nevlastnite, sa odmietaju.

2. Najde a quality-checkne referen¢né audio (mp3/wav/m4a/aac/ogg/flac, do 10 MB; predlhé klipy sa
strihna).

3. Naklonuje hlas.

4. Overi ho hovorenym demo riadkom vo vasom jazyku.

5. UloZi voice registry kartu na platno, aby sa hlas dal neskér l'ahko znova pouZzit.

Tip: Klonovanie hlasu je platena funkcia voice-provider tieru — zru¢nost vam priamo povie, ak vas
suc€asny provider plan neobsahuje.



Games & Interactive

Games

/games stavia skuto¢né, hratelné hry — arkada, puzzle, kviz, platformer — ktoré okamzite bezia v okne na
vasom platne a exportuju sa ako jeden self-contained HTML subor, ktory moZzete komukolvek poslat.
Klavesnica a dotykové ovladanie, HUD, win/lose a reStart zahrnuté.

Ukazkovy prompt: /games A retro arcade snake game with power—ups and increasing speed

Ako prebieha:

1. Ak ste hru menovite uviedli, postavi rovno; inak sa pyta jednu genre otazku (Arcade / Puzzle / Quiz /
Platformer) a Ci chcete retro code-drawn vzhlad alebo Al-generované art.

2. Vyberie spravny engine pre pracu — od jednoduchého 2D canvasu po fyziku a 3D enginy.
3. Volitelne vygeneruje sprity, pozadia a audio (pred mifianim kreditov na art sa pyta).

4. Postavi hru — komplexné ako &isté modularne systémy — a spusti automatizovany test pass, aby sa
uistil, Ze realne bootne a hra.

5. Iteruje s vami (,urob nepriatelov rychlejsimi", ,pridaj bossa") a ked ste spokojni, exportuje standalone
HTML.

3D Game Studio

/threejs—game je 3D-Specializovany surodenec Games: prémiové Three.js prehliadacové hry — endless
runnery, preteky, strielacky, fyzikalne hraCky — postavené v disciplinovanych fazach s povinnym
generovanym asset passom (skyboxy, textary, sprity, zvukové efekty, hudba) a AAA graphics passom
(osvetlenie, materialy, bloom).

Ukazkovy prompt: /threejs—game An endless runner through a neon cyberpunk canyon with a
speed boost mechanic

Ako prebieha:
1. Zamkne s vami game loop — zaner, art direction, cielové zariadenie — pytajuc najviac jednu clarifying
otazku.
2. Postavi hratelné core slice (svet, hrac, nepriatelia) a boot-testne ho.

3. Spusti full asset pass: ~8—14 generacii pokryvajucich skybox, tileable textary, billboardy a sprity, SFX a
music bed.

4. Aplikuje AAA graphics pass — osvetlenie, materialy, tone mapping, tiene, bloom — potom UI/HUD a
game-feel tuning.

5. Sam sa skoruje proti quality rubric, opravi, ¢o zlyha, a exportuje standalone HTML.

Tip: 3D modely su postavené z proceduralnej geometrie — zrucnost je Uprimna, Ze negeneruje mesh
subory. Jej generované obrazky sa stanu textdrami, oblohou a spritmi.



Platform Tools

App Builder

/app-builder je no-code navrhar appiek: popiste apku a on naplanuje obrazovky, vyhlasi datové modely s
realistickymi seed datami, postavi kazdu obrazovku so zivym phone-frame nahladom na platne, prepoji
navigaciu a exportuje spustitelny React (web) a React Native (Expo) kéd. Robi aj LinkedIn/Meta ad creativy
a desktop layouty.

Ukazkovy prompt: /app-builder A habit tracker app with streaks, a today checklist, and a
stats screen — calm emerald theme

Ako prebieha:

1. Ak treba, vyjasni format (phone app / desktop web / ad creative) a esencidlie: Ucel, obrazovky, Styl.

2. Naplanuje obrazovky, nastavi tému a vyhlasi datové modely s realistickymi seed riadkami.

3. Postavi kazdu obrazovku — listy naviazané na realne datové kolekcie, formulare zachytavajuce vstup,
fungujuca navigacia medzi obrazovkami.

4. Volitelne prepoji app state, auth flowy a podmienenu logiku.

5. Skontroluje vlastnu pracu so screenshot critique passom, potom exportuje spustitelny kéd.

App Walkthrough

/app-walkthrough natoci narovany walkthrough video apky, ktoru ste postavili s App Builderom: odfoti
kazu obrazovku, prejde ich v poradi navigacie s animovanym tap-kurzorom a prechodmi, a naruje kazdu
obrazovku generovanym voiceoverom.

Ukazkovy prompt: /app-walkthrough Record a walkthrough of my app with a warm, friendly
voice

Ako prebieha:

1. Skontroluje, Ze vas projekt redlne ma App Builder appku s obrazovkami.
2. Volitelne sa pyta jednu otazku o Style narracie (warm / crisp professional / captions only).

3. Natoci celé kolo jednym passom — screenshoty, animacia kurzoru, prechody, jeden voiceover riadok na
obrazovku.

4. Pusti hotové MP4 na vaSe platno a nahléasi trvanie a po€et obrazoviek.

Documents

/documents Cita a zapisuje kancelarske subory: extrahujte text z PDF, Word, Excel alebo CSV suboru, aby
ste ho zhrnuli alebo analyzovali, a generujte realne .docx, .pdf a .xIsx deliverabley, ktoré pristanu ako
document karty na platne.

Ukazkovy prompt: /documents Summarize this contract and give me a one-page Word summary
of the key obligations (priloZte PDF)

Ako prebieha:

1. Extrahuje obsah vasho prilozeného suboru (PDF / DOCX / XLSX / CSV) na platno.

2. Urobi myslenie, o ktoré ste Ziadali — zhrnutie, analyza, extrakcia dat.



3. Vygeneruje deliverable: Word alebo PDF dokument pre prozu, realny spreadsheet pre tabulkové data.

4. Pusti hotovy subor ako kartu, ktori mozZete otvorit alebo zdiel'at.

Tip: Scanované image-only PDF sa nedaju este Citat (ziadny OCR) a PowerPoint generacia Zije v
/automation — Documents vas tam nasmeruje a ponukne PDF deck namiesto toho.

Automation

/automation spusta Python na vasom pocitaci, aby automatoval stbory, tabulky, dokumenty a data — a
mdze dokonca ovladat vasu obrazovku. Kazdy blok kodu sa objavi na schvalovacej karte s jednovetnym
vysvetlenim pred spustenim; ni¢ sa nespusti bez vasho kliku.

Ukazkovy prompt: /automation Rename all the invoice PDFs in my Downloads folder to
"YYYY-MM-DD_total.pdf" and build me a summary spreadsheet

Ako prebieha:

1. Povie vam, ¢o chysta urobif, potom navrhne maly blok kodu — vy kazdy schvalite alebo zamietnete.

2. Pregita vysledok a rozhodne dal$i krok; praca sa buduje inkrementalne.

3. Pouzije spravnu kniznicu pre pracu — Excel, Word, PowerPoint, PDF — takze vystupy su realne
kancelarske subory.

4. Pri desktop kontrole pracuje v starostlivom look — act — verify loope so screenshotami.

5. V8etko, ¢o vyrobi, ulozi do assets vasho projektu a pripoji na platno.

Tip: Automation zapnite najprv v Settings; na macOS desktop kontrola navyse potrebuje Screen
Recording a Accessibility opravnenia.

Skill Creator

/skill-creator premeni workflow, ktory sa vam pacil — alebo napad, ktory popiSete — na Uplne novu
inStalovateln( zruénost. Nacrtne UplInu definiciu zruénosti ako dokument na vasom platne a prevedie vas
inStalaciou z Hubu.

Ukazkovy prompt: /skill-creator Turn what we just did into a reusable skill called

"podcast-teaser"

Ako prebieha:
1. Pyta si, ¢i sa ma nova zru¢nost rekonstruovat z workflow tejto relacie alebo postavit z napadu (pri
druhom s kratkym briefom).
2. Potvrdi s vami rekonstruovany workflow.
3. Nacrtne full skill definition — staged flow, otazky, generacie — ako document kartu.
4. Spusti review kolo: inStalovat ako je, upravit alebo pridat fazu.

5. Podsune vam instalaéné kroky: Hub — Install Skill — nalepte markdown.



Quick Tools

Jednorazové zruénosti: Ziadne briefy, Ziadne brany — jeden prompt, jeden vysledok. Perfekiné, ked presne
viete, ¢o chcete.

Quick Image

/image-creator vygeneruje jeden vylesteny obrazok z jedného promptu. Ak je vaSa poziadavka hruba
skica, potichu ju rozSiri do dobre komponovaného promptu — subjekt, akcia, prostredie, osvetlenie, kamera
— araz vygeneruje.

Ukazkovy prompt: /image-creator a red fox curled in fresh snow at golden hour, low
camera angle

Ako prebieha:

1. PrecCita vaSu poziadavku; pouzije ju verbatim, ak je konkrétna, inak ju doplni.
2. Vygeneruje obrazok a pomenuje kartu.

3. Hotovo — pouzite tlaidlo Remix karty pre variacie.

Quick Video

/video-generator vygeneruje jeden kratky cinematicky klip z jedného promptu — text-to-video alebo
image-to-video, ak prilozite still ako prvy frame.

Ukazkovy prompt: /video—-generator a paper boat drifting down a rain-soaked gutter

stream, slow tracking shot
Ako prebieha:

1. Tvaruje vasu poziadavku do motion briefu: ¢o je vo frame, €o robi, ako sa hybe kamera.
2. Animuje z vasho prilozeného still, ak ste ho dodali (lepSia kontinuita), inak generuje z textu.

3. Doda jeden klip, zhruba Sest’ sekind alebo mene;.

Quick Audio

/audio-studio vygeneruje jeden audio asset — hudba, background score, zvukovy efekt alebo hovoreny
voiceover riadok — z jedného promptu.

Ukazkovy prompt: /audio-studio lo-fi study beat with vinyl crackle and soft piano, 60
seconds

Ako prebieha:

1. Klasifikuje vasu poziadavku: music/BGM alebo hovoreny hlas.

2. Hudba dostane one-line genre/instrumentation/mood brief; voiceover precita vas napisany riadok
verbatim.

3. Vygeneruje asset a zastavi sa.

N-Grid Storyboard

/n—storyboard rozpovie cely vizualny pribeh ako JEDEN kompozitny obrazok: NxN grid sekvenénych
panelov s kontinualnymi postavami, osvetlenim a Stylom — okamzity story-at-a-glance.



Ukazkovy prompt: /n-storyboard A 3x3 grid of a small robot learning to garden, wide
establishing first panel

Ako prebieha:

1. Rozlame pribeh na kl'G¢ové beaty gridu — prvy panel ustanovuje, posledny splaca.
2. Zamkne jeden style profile naprie€ vSetkymi panelmi.

3. Vygeneruje cely grid v jednom obrazku (2x2 az 4x4).

Image Remix

/image-remix extrahuje, ¢o robi indpiracny obrazok fungujucim — kompozicia, paleta, osvetlenie, nalada,
nikdy subjekt — a vygeneruje jeden novy obrazok, ktory nesie rovnakul vibe na iny subjekt.

Ukazkovy prompt: /image-remix Same vibe, but a lighthouse at dusk instead (priloZte
inspiracny obrazok)
Ako prebieha:

1. Analyzuje inSpiraciu a pomenuje jej ,dusu" — jednu alebo dve dimenzie, ktoré nesu feel.
2. Prebuduje tieto kvality Cisto ako textovy popis (vasa inSpiracia sa nikdy nekopiruje priamo).

3. Vygeneruje novy subjekt obleCeny do starej viby.

Minecraft Pixel Art

/minecraft-pixel-art skonvertuje fotku alebo popisany subjekt na Minecraft-style blokovy voxel art —
kubicka geometria, 16x16 texture feel a klasicka block paleta, so zdrojovymi farbami zmapovanymi na
pomenované block materialy.

Ukazkovy prompt: /minecraft—pixel-art Blockify my dog (prilozte fotku)
Ako prebieha:

1. Zoberie vasu fotku (zamkne kompoziciu) alebo popisany subjekt.
2. Prebuduje ho z kubickych blockov s flat shadingom a screenshot-style framingom.

3. Doruci obrazok a povie vam, na aké block materialy namapoval vase farby.

Multi-Shot

/multi-shot pre-renderuje subjekt obrazku z iného uhla kamery — identita, osvetlenie a Styl zamknuté na
original. Sedem angle presetov, jeden uhol na pass, loop, kym sa vam neznizi.

Ukazkovy prompt: /multi-shot Show her from a low-angle hero shot (priloZte subjekt obrazok)
Ako prebieha:

1. Zoberie vas subjekt obrazok.

2. Vyberiete uhol z 7 presetov (front, three-quarter, profile, back, low-angle hero, top-down, dutch tilt) —
skip, ak ste jeden uviedli.

3. Re-renderuje rovnaky subjekt z tohto uhlu.
4. Opyta sa, ¢i checete dali uhol, a prepoji sériu na platne.



Image Paint Edit

/image-paint-edit zmeni presne jednu oblast alebo objekt existujiceho obrazku — nahradit objekt,
opravit detail, pripnat produkt do scény — zatial' Co vSetko ostatné zostava pixel-identické.

Ukazkovy prompt: /image-paint-edit Replace the coffee mug on the desk with a small
bonsai tree

Ako prebieha:

1. Najde zdrojovy obrazok (vasa priloha alebo karta na platne).
2. Pripne Upravu: ktora oblast, ¢o ju nahradi, ¢o sa nesmie zmenit.

3. Spusti upravu — masked inpainting alebo described-region edit, vratane multi-reference product
placementu.

4. Ukaze vysledok a ponukne jedno kolo vylep$enia.

Relight

/relight zmeni len svetlo v existujicom obrazku — smer, intenzita, farebna teplota, tiene, nalada — zatial
8o subjekt a kompozicia zostanu identické. Strnast pomenovanych presetov od Golden Hour po Neon Noir,
vSetky blendovatelné.

Ukazkovy prompt: /relight Golden hour from the left, long warm shadows (priloZte alebo
vyberte obrazok)

Ako prebieha:

1. Identifikuje zdrojovy obrazok a precita jeho st¢asné osvetlenie.

2. Zozbiera lighting intent — pomenovany preset, vas popis alebo kratky 4-tab brief (smer, teplota, nalada,
pozadie).

3. Vygeneruije relit obrazok so stranou klauzulou ,zmeri ni¢ okrem svetla".

4. Ponukne 1-3 varianty (vzdy relit z originalu) a volitelny color trim.

Video Prompting

/video-prompting je video prompt engineer: premeni vas popis klipu v oby¢ajnom jazyku na jeden
production-grade generation prompt — subjekt, akcia, kamera, osvetlenie, Styl, trvanie — ulozeny ako
dokument, ktory mozete znova pouzit, s volitelnym ,generate now".

Ukazkovy prompt: /video—prompting A drone shot rising over a foggy pine forest at dawn
Ako prebieha:

1. Vyberie rezim — text-to-video alebo image-to-video, ak ste prilozili referen¢ny frame.

2. NapiSe prompt ako jednu disciplinovanu paragraf: vizualne slovesa, jeden camera move, Ziadne Al-tell
buzzwords.

3. Ulozi ho ako dokument s rezimom, trvanim a poznamkami.

4. Pyta sa: vygenerovat klip teraz alebo si nechat len prompt.



Camera Path Prompter

/path—-guided-camera-move premeni obrazok s nakreslenou Sipkou alebo cestou (alebo popisanou
routeou) na FPV follow-camera video prompt — jeden savisly zaber pozd(Z vasej route, s povinnym speed
profilom a len scene-nativnym zvukom.

Ukazkovy prompt: /path—-guided-camera-move Fly the camera along the arrow I drew, ending
at the tower door (priloZte oznaceny obrazok)

Ako prebieha:
1. Precita vas obrazok a vystopuje nakreslenu routeu — Start, waypointy, ciel' (vaSe oznacenia sa vo videu
nikdy neobjavia).
2. Rozhodne subject-follow vs pure camera flythrough.
3. Napise Struktarovany prompt dokument: route segmenty, camera grammar, speed profil, diegetic audio.

4. Ponukne generovanie — s defaultmi, upravenym trvanim (4/6/8/15s) alebo len prompt.

Clip Export

/clip—-export je finishing editor: inventarizuje kazdy klip a audio asset na vasom platne, navrhne poradie
strihov, zmontuje ¢asovl os, pri voiceoveri synchronizuje titulky a vyrenderuje zdiel'atelné MP4.

Ukazkovy prompt: /clip-export Assemble everything on the canvas into a final cut,
tightest clips first

Ako prebieha:

1. Inventarizuje vase platno — vided, audio, titulky — a pravdivo sa zastavi, ak nie je ¢o strihat.

2. Navrhne poradie klipov (alebo vam dovoli vybrat a vylUcit), s volitelnym strihom dlhych zaberov.

3. Zmontuje ¢asovu os a ponukne voiceover-synced titulky.

4. Pocka na vase ,render", potom vyrenderuje MP4 s prechodmi a nasmeruje vas na export options appky
(SRT subor, project bundle).

Skill Reviewer

/skill-reviewer je read-only auditor pre definicie zru¢nosti: nalepte SKILL.md a on ho skéruje v piatich
dimenziach, cituje presné problémové riadky a podsune vam prioritizované opravy — bez ¢ohokolvek
menenia alebo instalovania.

Ukazkovy prompt: /skill-reviewer Review this skill before I install it (halepte SKILL.md)
Ako prebieha:

1. Precita vasu nalepenu definiciu zru¢nosti.

2. Skoruje pat dimenzii 0-10: frontmatter, tool correctness, self-containment, flow design, safety & honesty.

3. Napise recenziu — Critical / Important / Nice-to-have findingy, kazdy cituje offending riadok s konkrétnym
fixom.

4. Pusti review kartu na platno a ponukne nacirtne opravené sekcie.



Voice Design

/voice-design vytvori custom Al hlas z oby¢ajného popisu — vek, pohlavie, ton, prizvuk, tempo — a da
vam reusable hlas plus preview audio kartu, pripraven( obsadit’ v audiobookoch, promoch alebo dramach.

Ukazkovy prompt: /voice-design A gravelly 60-year-old sea captain, slow and warm, slight
Irish accent

Ako prebieha:

1. PrecCita vas popis a pyta si najviac jednu clarifying otazku, ak je vague.
2. Navrhne hlas a vygeneruje preview riadok.

3. UlozZi voice registry kartu na platno, aby sa hlas dal l'ahko znova pouzit.
4. Ponukne dih8ie demo, tweak-and-redo alebo hotovo.

Tip: Voice design je platené funkcia voice-provider tieru a funguje najlepsie v angli¢tine, €instine a
japoncine — zruénost vas vopred upozorni na iné jazyky.

Vybuduijte si vliastnu

Kazda zrucénost, ktoru ste prave ditali, je markdown playbook, ktory Al rezisér nasleduje — a vy si mozete
napisat vlastnd. Spustite /skill-creator po relacii, ktora sa vam pécila (,urob z toho, ¢o sme prave robili,
skill"), alebo popiste novy workflow od nuly, recenzujte navrh, ktory vyprodukuje, a nainstalujte ho z Hubu
jednym nalepenim. Ako spolu zapadaju zru¢nosti, Hub a inStalacia, pozri kapitolu Zru¢nosti a Hub.




KAPITOLA 8

Editor Casovej osi

Strihajte, usporiadajte a vyrenderuijte finalne video: stopy, prechody, titulky, zvukové nastroje a export.

Editor ¢asovej osi je miesto, kde sa vase vygenerované klipy stanu hotovym filmom. Usporiadajte video,
dialég, zvukové efekty, hudbu a titulky naprie¢ stopami, doladit striny a potom zkomponovat vSetko do
realneho MP4 — vsetko v aplikacii, bez externého editora.
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Otvorenie ¢asovej osi

Kazdy projektovy workspace ma plavajicu tabletku Timeline v 'avom dolnom rohu platna. Cislo v
zatvorkach — napriklad Timeline (12) — ukazuje, kolko klipov je uz na aktivnej ¢asovej osi, a tabletka sa
rozsvieti vo farbe akcentu, ked je obsah pripraveny na render.



]

Kliknite na tabletu a editor sa otvori v workspace:

Plugin
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Potrebujete viac miesta? Pouzite tlaCidlo fullscreen v pravom hornom rohu editora (Open timeline
fullscreen) — stlacte Esc alebo kliknite znova na tlacidlo pre ukoncenie.

mara-neutral

Image

Viacero ¢asovych osi
Jeden projekt méze drzat niekolko strihov — cely film, trailer, vertikalny short. Karty hore v editore su vase
¢asové osi:

« Kliknite na + (New timeline) pre pridanie daldej (volaju sa Timeline 1, Timeline 2, ...).
 Kiiknite na kartu pre prepnutie na riu.
« Kliknite na malé x na karte pre jej odstranenie (dostupné, ked mate viac ako jednu).

Kazda ¢asova os si drzi vlastné klipy, Styl titulkov a poziciu prehravania, vSetko sa uklada automaticky.

Pridavanie obsahu
Mate tri sposoby, ako dostat média na ¢asovu os:
1. Z karty na platne — prejdite mySou nad lubovolna kartu videa, obrazku alebo zvuku na platne a kliknite

na Add to timeline v jej paneli. Pozri Platno a karty.

2. Z panela Media — l'avy stipec editora éasovej osi zoznamuije kazdé médium v projekte (zoskupené
podla scény). Prejdite mySou nad polozku a kliknite na ikonu kriza (Add to timeline).

3. Import — Media file... — prineste akykolvek subor z pocitaCa; stane sa projektovym médiom a pristane
na ¢asovej osi jednym krokom.

Klipy sa automaticky smeruju na spravnu stopu:



Obsah Stopa

Video \'Al
Obrazok (staticky) V2
Voiceover / dialdbgovy zvuk Dialogue
Zvukové efekty SFX
Hudba Music
Titulky Subtitle

Nové klipy skocia na koniec svojej stopy, dal$ie video alebo audio stopy pridate ikonami filmu a noty v paneli

nastrojov stopy.

Prehravanie a ovladanie zobrazenia

Ovladanie Co robi

Play / Pause (» / 1) Prehrava ¢asovu os v nahl'ade, vSetky ne-stiSené audio stopy sa mixuju
Zivo

Jump to start () Presunie prehravaciu hlavi¢ku spat na 0:00

Casové pravitko Klik alebo potiahnutie kdekolvek na pravitku (alebo prazdnej drahe)

posuva hlavu

-/ + a posuva¢ zoomu Priblizuje/vzdaluje drahy stép

Posuvac¢ hlasitosti (pravy koniec panela Hlavna hlasitost nahl'adu

stopy)

Open timeline fullscreen / Exit fullscreen Prepina fullscreen editaciu

(Esc)

Potiahnite oddelova¢ nad stopami Meni velkost panela stép verzus nahl'adu

Nahl'ad tiez zivo ukazuje vaSe titulky, Stylované presne ako budu vypalené do finalneho videa.

Editacia klipov

Kliknite na klip pre jeho vybratie — panel Tools vpravo ukazuje vSetko, ¢o mbzete urobit

Move — potiahnite telo klipu dolava/doprava pozdiz jeho stopy.

Trim — potiahnite lavy alebo pravy okraj klipu pre skratenie alebo prediZenie.

Split at playhead — zaparkujte hlavu do klipu a klikom ho rozdelite na dva.

Speed — cykluje klip cez 0.5x — 1x — 1.5x — 2x. VySka a tempo zvuku ho nasleduje v nahlade aj
rendri.

Use asset duration — skogi s klipom spat na skutoént dizku medialneho suboru.

Delete clip — odstrariuje klip (samotné médium ostava v projekte).



Prechody

Vyberte video alebo obrazkovy klip a vyberte Transition to next clip:

Prechod Efekt

Cut Tvrdy strih (ziadny prechod)
Dissolve Prelinanie do dalsieho klipu

Black Zatmenie do Cierneho medzi klipmi
Fade White Zosvetlenie do bieleho medzi klipmi

Posuvaé nastavi dizku prechodu od 0.2s do 2.0s (predvolené 0.3s). Aktivne prechody sa ukazuju ako mala
znacka na Sve medzi dvoma klipmi — kliknite na rfiu kedykolvek pre Upravu.

Titulky

Stopa Subititle nesie text, ktory sa vypali do vyrenderovaného videa.

» Add subtitle — pusti novy titulok na pozicii hlavy; upravte jeho text v paneli Tools (zmeny sa ukladaju
automaticky).

« Import — Subtitles (.srt)... — nacita existujuci SRT alebo VTT subor. Stbory titulkov uz v projekte sa
ukazuju pod Project subtitles v rovnakom menu.

« Subtitles from voice — prepiSe kazdy Dialogue klip (a videoklipy obsahujuce re€) a polozi vysledné
riadky na stopu Subtitle v spravnych ¢asoch. Toto nahradi akékolvek existujuce titulky.

Sty titulkov
Vyberte stopu Subtitle alebo akykolvek klip titulkov pre otvorenie Subtitle style (burned in):

« Rychle predvolby: Classic, Cinema (zlta), Minimal (bez obrysu), Banner (velky, hore na obrazovke).
» Posuvac Size (16—96), vyber Color, Outline zap/vyp.
« Pozicia: Top, Middle alebo Bottom.

Styl sa aplikuje na v&etky titulky na tejto asovej osi a prekryv nahl'adu sa okamzite aktualizuje.

Zvukové nastroje

« Align voice (panel stopy) — skoc€i kazdym dialdgovym klipom k jeho zodpovedajucemu videoklipu (prva
hlasova replika — prvy zaber a tak d'alej).

« Align to video (na vybranom dialégovom klipu) — skoc€i len zac€iatkom tohto hlasového klipu k jeho
videoklipu.

« Fit video to voice (na vybranom dialdgovom klipu) — zmeni velkost sparovaného videoklipu na dizku
hlasovej repliky; dalSie klipy na stope sa posund.

» Cut to beat — detekuje beaty vo vasej hudobnej stope a pretaktuje kazdy video/obrazkovy strih, aby
padol na beat. Najprv pridajte hudobny klip; tlacidlo ohlasi, kolko beatov naslo.

» Track volume — vyberte stopu Dialogue, SFX alebo Music pre nastavenie jej trovne 0-200 %.



 Duck under dialogue — na hudobnej stope: automaticky stisi hudbu vzdy, ked sa prehrava dialégovy
klip, v ndhlade aj vo findlnom rendri.

* Mute — kazda stopa ma ikonu reproduktora pre stiSenie/odstiSenie.

Export a render

Vpravo hore v editore mate vSetko, ¢o potrebujete na dostat pracu von:

« Compose Video — vyrenderuje aktivnu ¢asovl os do realneho MP4. Vyberiete, kam uloZit stbor;
aplikacia potom zkomponuje vsetky stopy (strihy, rychlosti, prechody, audio mix, ducking hudby a
vypalené titulky vratane) a ukaze hotov( dizku a velkost stboru.

o Export — Bundle for editors (CapCut...) — zapiSe prie€inok s usporiadanymi medialnymi subormi,
SRT a manifestom, pripraveny na vhodenie do externého editora.

» Export — Subtitles (.srt)... — ulozi len stopu titulkov ako SRT subor.

» Export — Project JSON... — ulozi data projektu ako JSON subor.

Renderovat mézete aj z chatu: jednoducho poproste asistenta, ,vyrenderuj ¢asovi os" a on pre vas
zkomponuje video a vysledok polozi na platno. Pozri Chat a agent.

Subtitle generation

Auto-detect speech and generate subtitle file
(SRT). Takes a few minutes; the result lands
on the canvas as a derived file.

Language

Chinese English
Cancel

Other

Tip: Casovu os zriedka musite stavaf ruéne. Zruénosti ako /promo-video a /beat-sync—editor
vygeneruju média a zmontuju ¢asovu os za vas — potom ju len vylestite a stlacite Compose Video.



Prehliadajte ich vSetky v Prehl'ad zruc¢nosti.




KAPITOLA 9

Kniznice postav a medii
Udrzujte postavy konzistentné naprie¢ projektmi vd'aka kniZnici postav a znovu pouzivajte média cez

kniznicu médii.

Dve globalne kniznice vas sprevadzaju naprie¢ vSetkymi projekitmi: Kniznica postav (Cast) udrziava tvare a
hlasy vasich postav konzistentné a Kniznica médii (Assets) si uklada oblUbené média, aby ste ich mohli
znova pouzit kdekolvek. Obe najdete v lavom bo¢nom paneli — Cast a Assets.

Kniznica postav

Problém, ktory Kniznica postav riesi: Al generacie maju tendenciu pri kazdom behu znova vymysliet tvar a
hlas postavy. Clen obsadenia (cast member) ich oboje fixuje — jedna tvar, jeden hlas, v kazdom projekte a

pri kazdom spusteni zrunosti.
n

Mara Volkoy Dax Marlowe llse Novak Captain Rook Juna

+ M mamber

Rachal Adam Brisn

Mara Volkow

mid-315, chasinut waves, olive wodl candigan

promise she makes. Speaks saftly but
I wasm register, unhurried

EXAVTTOudwrdonS0xMal.

Rached — calm namrative

Otvorte Cast v bo¢nom paneli a uvidite mriezku ¢lenov — kazda karta ukazuje fotografiu tvare, meno,
@handle a hlas.

Tvorba ¢lena

Mate tri spésoby:

» Z karty na platne — prejdite mySou nad obrazok postavy na platne a kliknite na Save to Cast v jeho
paneli nastrojov (po ulozeni sa zmeni na In Cast). Pozri Platno a karty.



» Z chatu — jednoducho poproste asistenta, aby ulozil postavu do obsadenia.

» Na stranke Cast — kliknite na New member a vyplrite editor:

o Choose face photo... — vyberte referenCny obrazok, ktory definuje tvar postavy.

o Name a Look (one line) — kratky riadok o vzhl'ade, napr. ,mid-20s, red curls, green wool coat".

o Profile — identita, vzhl'ad, osobnost, motivacia a poznamky k hlasu.

o Voice id a Voice name — priradte hlas (ElevenLabs voice_id, navrhnuté/klonované id alebo
vstavané ako af_bella ). Kliknutim na tlacidlo prehravania (Preview voice) si pred ulozenim
vypocujete vzorku.

Na Upravu Clena kliknite na jeho kartu, zmernte Cokolvek a stlacte Save. Tlacidlo s koSom Clena odstrani —
minulé generacie tym nie su ovplyvnené.

Pouzivanie ¢lenov obsadenia

 @zmienka v chate — napiSte @ do vstupu chatu a vyberte ¢lena z ponuky (zobrazi sa spolu s
ulozenymi médiami, so svojim @handle). Generacia potom automaticky pouzije jeho fixna tvar ako
referenciu a jeho priradeny hlas pre re¢ — bez dal$ieho promptovania. Pozri Chat a agent.

» Zruénosti pouzivaju zostavu tiez — asistent vzdy vidi vade obsadenie. Workflow zruénosti ako Short
Drama automaticky ulozia vami schvalené hlavné postavy do kniznice a znova ich pouziju pre kazdy

keyframe a kazdy dialog, takZe v 5. epizdde hra ta istd osoba ako v 1. Pozri Prehl'ad zru¢nosti.
» Kontinuita naprie¢ projektmi — kniznica je globalna, takze postava vytvorena v jednom projekte méze
hrat v daldom.

Kniznica médii
Kniznica médii je poliCka zaloziek naprie€ projektmi: kazdu kartu, ktord mate radi — character sheet, style
frame, hudobn( stopu, scenar — mozete raz ulozit a vSade znova pouzit.



Assets Library =

Mara — nautral Storefrom —r... Seene 2 —fin... Mara — warm

Diner inerior Ep.1 seript — w3 Nean noir pake...

Tithe card — .. Alley chase — ... Lantern prop Podcast fingie Coast b-roll Logline drafts Mars — key art Rain ambience Film grain style Wiarket crowd ..

Ukladanie médii

Prejdite mySou nad l'ubovolnu kartu na platne a kliknite na Add to Assets v jej paneli nastrojov; ikona sa po
uloZeni zmeni na pInu zalozku (In Assets). Na stranke Assets moZete tiez kliknat na Import from projects
a jednym tahom si ulozit vSetko z existujucich projektov.

Prehliadanie

Otvorte Assets v bo¢nom paneli. Stranka ponuka:

« Category chips — All, Characters, Scenes, Styles, Props, Backgrounds, Music, Scripts.
» Sort podla Date alebo A-Z a rozbalovacie menu Project na zobrazenie len médii z jedného projektu.

« Unique only — skryje duplicitné kdpie toho istého suboru.
Kliknutim na akékolvek médium ho zobrazite (videa a zvuk sa prehravaju priamo v popup-e) a vyberte:

» Add to Canvas — vlozi médium na platno prave otvoreného projektu.

» Send to Chat — pripoji ho do chatu ako referenciu pre nasledujucu generaciu.
K svojim ulozenym médiam sa dostanete aj z chatu: napiSte @ a vyberte z karty Assets v ponuke zmienok.

Odstranenie média z kniznice (tlaCidlo zalozky na jeho karte) odstrani len zalozku — pdvodny subor zostava
v svojom projekte.

Tip: Ulozte si svoje style frames a hlavné postavy do kniznic skoro. Potom mé6ze kazdy novy projekt
zacat @zmienkou namiesto generovania od nuly.



Kde byvaju vase subory

V8etko — projekty, generované média, tvare postav a ulozené média — je ulozené lokalne vo vasom
pocitaci v datovom prieCinku aplikacie. Ni¢ sa nikam nenahrava, pokym to generacia nevyzaduje. Majte na
pamati, Ze odstranenie projektu zmaze jeho medialne subory z disku (zalozky v Kniznici médii ukazuju na tie
povodné subory), takze pred odstranenim projektu exportujte véetko, ¢o si chcete ponechat.



KAPITOLA 10

Nastavenia a Al poskytovatelia

API Kkl'Gge, vyber modelov, spravované predplatné s kreditmi, bezplatné lokalne modely a spotreba.

VSetko, ¢o formuje to, ako FilmMovieStudio funguje pre vas, Zije na jednom mieste: Settings, dosiahnutelné
z bo¢ného panela alebo z menu G¢tu. Tato kapitola vas prevedie kazdou sekciou — vasim uctom, vzhladom
aplikacie, Al poskytovatelmi a modelmi, ktoré napajaju generovanie, kreditmi z predplatného a pokro€ilymi
prepinacmi. Ak eSte nemate nastaveného poskytovatela, toto je kapitola, ktora rozbehne vasu prvu
generaciu.

Settings

Andrej

FHST=REXM= XXM =K RN =TF2A

Proplan

Andrej's MacBook Pro

i Settings

Lavy stipec zoznamuje sekcie: Account, Appearance, Al Providers, Usage, Pricing a Advanced.

Account

Sekcia Account ukazuje identitu, ktorou ste aktivovali v Zaciname:

» Display name — ¢o sa zobrazuje v bo€nom paneli. Kliknite na Edit pre zmenu.

» License key — maskované, s tlaCidlami odhalenia a kopirovania. Drzte ho v bezpeci: je to vas dékaz
nakupu aj prihlasovanie, a znova ho zadate, ak prejdete na novy stroj.

» Plan — vas$ licen¢ny plan a expiracia (dozivotné licencie ukazuju ,No expiry — lifetime license").
» This Mac — nazov stroja a odtlacok, na ktory je tato aktivacia naviazana.

Dve tlacidla dole s zamerne oddelené: Sign out (keeps license) vas odhlasi bez zasahu do aktivacie, kym
Use a different license odstrani kl'i¢ z tohto stroja, aby ste mohli zadat iny.



Appearance

Settings

Appearance

: [wi (47
- HAGE Light Cream Diarh t
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i Settings

Vyberte Theme — Light, Cream (teply slonovinovy vzhl'ad), Dark alebo System (nasleduje nastavenie OS)
— a Language rozhrania. Sest jazykov je dostupnych (angliétina, slovenéina, neméina, $paneléina,
francdzstina, taliancina); prepnutie sa aplikuje okamzite, bez restartu.

Al Providers

Toto je motoroviia. FilmMovieStudio orchestruje externych Al poskytovatelov namiesto generovania médii
samé a tato sekcia ma Styri karty: Keys, Models, Advanced a Local.



Karta Keys — pripojte svojich poskytovatel'ov

i Settings

Kazdy poskytovatel dostane jeden riadok: bodka stavu (zelena = kl'G¢ ulozeny a funguje), pole kluca, tlagidlo

Settings

Al Providers

Modsis Advanced

# FilmMovie 5.
sk-orwi-9e2bTedalfBd3a0bbse 169

¢ OpenRouter o

® kie.ai o

OpenAl o

= ZAl o Entar your Za0 key

® ElevenLabs o Entar your ElevenLabs key

fal.ai o

Test a odkaz na web poskytovatela. Vlozte kI'U¢, kliknite na Save, potom na Test pre overenie.

Poskytovatel

FilmMovie Studio
(spravovany)

Local Models

OpenRouter

kie.ai

OpenAl

Z.Al

ElevenLabs

fal.ai

Co napdja

Obrazok, video, hlas a hudba na nasich klu¢och — ziadny
kl'd¢€ na vlozenie, odomknuté vasim predplatnym

Bezplatné hlasové a scenarové modely na zariadeni — bez
kl'i€a, funguje offline

Script / textové LLM (Claude, Gemini, Llama, ...)

Prémiové média — Nano Banana obrazky, Seedance video,
Suno hudba

GPT modely pre scenare + GPT Image / DALL-E 3 pre
obrazky

Script / textova generéacia (GLM) — vyborny predvoleny
model na pisanie

Prémiové text-to-speech hlasy

Generovanie obrazkov s identity-lock (zamkne tvar z
referencnej fotky)

Kde ziskat' kPaé

filmotvor.ai/studio

Nie je potrebny kl'u¢ — pozri
kartu Local

openrouter.ai

kie.ai

platform.openai.com/api-keys

N

elevenlabs.io

fal.ai/dashboard/keys



https://filmotvor.ai/studio
https://openrouter.ai/
https://kie.ai/
https://platform.openai.com/api-keys
https://z.ai/
https://elevenlabs.io/app/settings/api-keys
https://fal.ai/dashboard/keys

Tip: Mdzete volne mixovat — napriklad predplatné na obrazky a video, vlastny Z.Al kli¢ na scenare a
bezplatny lokalny hlasovy model. Ak horny riadok ,FilmMovie Studio" posobi rozmazane, jednoducho
ste eSte neaktivovali kdd predplatného (pozri Usage nizsie).

Karta Models — vyberte predvoleny model podla role

Settings

Al Providers

GLMAE —ZA w a * Tast »" Tost all LLMs

FLUX.2 Klein 48 — FilmMovie Swudio i FME

King O1 — k.8
ElevenLabs v3 — FilmMove Stusn
Suno v — FilmMevie Studio

AudiaGen — FilmMovie Studa

GPT-40 — Openid e Opanal

‘Whisper — Filmovie Studio

i Settings

Kazda generacna rola dostane jeden dropdown: Script, Image, Video, Voice, Music a SFX, plus tri
pomocné role pod oddelovacom — Agent (beh kbl zru€nosti/nastrojov; vyberte rychly model), Vision (Cita
screenshoty a obrazky) a Speech-to-text (prepisuje mikrofén chatu). Cokolvek vyberiete, sa stane
predvolenym, ktoré chat a agent pouziju — pozri Chat a agent.

» Modely st zoskupené podl'a poskytovatela v kazdom dropdown-e. Modely, ktorych poskytovatel' eSte
nema kl'G¢&, sa ukazuju zaSednuté dole pod ,Needs a key — add in APl Keys".

» Tlacidlo Test vedl'a kazdého dropdown-u spusti realnu ukazkovu generaciu na overenie vybraného
modelu (media testy mifiaju kredity a ukladaju vysledok do samostatného projektu ,TEST — Model
probes").

» Test all LLMs na riadku Script pingne kazdy textovy model naraz a ukaze doby odpovede — uzito¢né
pre vyber najrychlejsieho.

Ak nie je dostupny Ziadny SFX model, zvukové efekty automaticky padnu spat na vas Music model.

Spravovany katalog sa tiez sam aktualizuje: v chate modelovom pickeri najdete tlacidlo Refresh (,Fetch
latest models from deAPI"), ktoré stiahne novo vydané spravované modely bez aktualizacie aplikacie.



Cllp_export adatll i T 1
Models Deselect all
Image (5/5) Video Audio
.4 Nano Banana Series(Pro/2) v
4 GPT Image 2 v
54 Seedream Series(4.5/5.0 Lite) v
.4 Midjourney Series(V8.1/V7/Niji7) v
24 Kling Series(v3/o1) v

Agent can use all models in this category

+ Skills Models



Karta Advanced

Settings

Al Providers

Modeis

Custom LLM {OpenAl-compatible)

ZA1 (GLM) — https=iiapl 2. sVapsoodngipaasiv ~

Tool-chat request timecut 180

Max takens per raund R

Maintenance

i Settings

Moznosti pre power-userov:

e Custom LLM (OpenAl-compatible) — nasmerujte chat na akykolvek OpenAl-compatible endpoint.
Predvolby su zahrnuté pre Z.Al, OpenRouter, OpenAl, kie.ai, Ollama (local) a LM Studio (local);
zadajte nazov modelu, volitelny API klU¢, zacCiarknite Set as default model for chat & app-builder, ak
ho chcete vSade, potom Test a Save.

« Tool-chat request timeout — sekundy na kolo agenta (30—1200). Zvyste pre pomalych poskytovatelov.
» Max tokens per round — znizte, ak vas poskytovatel hlasi ,out of credits", zvyste pre velké buildy.

» Maintenance — Reset tests znova zbroji Test tlaCidlo kazdého modelu (uzito¢né po rotacii kl'i¢a);
Reset selections znova zapne kazdy model, ak sa niektory vypol.
Karta Local — bezplatné, sukromné, offline

Dva modely bezia Uplne na vaSom pocitaci: ziadny API KI'G¢, Ziadne kredity a po stiahnuti funguju aj bez
internetu.

Model Rola VePkost stiahnutia Co robi
Supertonic 3 Voice (TTS) ~130 MB Hlasy pre komentar v 31 jazykoch, vratane slovenciny
Qwen3 4B Script ~2.5 GB Navrhy scenarov a chatu offline — solidna bezplatna uroven

Kliknite na Download na karte; progress bar ukazuje downloading — extracting — verifying a Set as
default sa objavi, ked je pripraveny. Supertonic 3 ponuka desat hlasov — F1-F5 (Zenské) a M1-M5
(muzské) — vyberatelné pri generovani audia. Scenarovy model bezi na malom lokalnom engine, ktory sa



automaticky spusti pri pouZiti a sdm sa vypne, ked je neéinny; model kedykolvek odstranite tlagidlom ko$a

na uvolnenie miesta na disku.
Tip: Lokalne modely su rychle na Apple Silicon a modernych PC-Ekach a trochu pomalSie na starSich

Intel strojoch — fajn pre komentar, ale pri dihych scenaroch budte trpezlivi.

Usage — predplatné a kredity

Sekcia Usage drzi dve karty: Subscription a Credit history.

&

Subscribe to unlock FilmMovie Studio

Our Prowiders cover image, video, voice & music — no AP keys. Pick a plan; credits refill every month

Business Enterprise

$199

Basic Standard

$19

Choose Chooss

Already subscribed?

o hetivite

Uplatnenie kédu: po predplateni na filmotvor.ai/studio, kéd predplatného pride e-mailom. Viozte ho do pola
Subscription code a kliknite na Activate — riadok poskytovatela ,FilmMovie Studio" sa okamzite odhmotni
a vaSe kredity sa objavia. Manage subscription otvori vasu fakturacnu stranku na webe; Remove odpoji

kod z tejto aplikacie.

Ked je aktivne, karta ukazuje vase zostavajice Credits a datum Renews. Kredity sa dopifiaji mesaéne s
vasim planom:

Plan Kredity / mesiac
Basic 720

Standard 1520

Pro 3 200

Business 6 600


https://filmotvor.ai/studio

Plan Kredity / mesiac

Enterprise 16 800

(200 kreditov zodpoveda 1 $ generacnej hodnoty.)

Settings

" Subscription

Credite: 1,412 er  Rensws: Jul 29, 2026

Cradit histary

Khing 01 daner

ElevenLabs v Ser

Maki) FLUX.2 Kinin 48 i 10er
FLUX.2 Kigin 4B | Ber

Wan 2.6 abcr

5une vl Toer

Seadream vd 20er

mal Podoast I Wice  Openal TTS 3cr

i Settings

Credit history zoznamuje kazdiu generaciu U¢tovanu na vase predplatné — najnovsie prvé — s projektom,
typom, modelom, parametrami a presnou cenou v kreditoch. Je to najlepSie miesto, kde vidiet, kam vase
kredity realne idu.



Settings

= Pricing — FilmMovie Studio

FLUX.2 Klein 48 g 10

Nano Banana 2 Edit 14 18

Z-Image Turbo g

Seedream vi : 20 24

Kling ©1 120 220 280
Wan 2.6 a0 170

Veo 3 Fast 320

Elevenlabs v3 2

Dpenhl TT5 1

i Settings

- English Suna vd 20 70

Sekcia Pricing zoznamuje kazdy spravovany model a jeho zivl cenu za generaciu v kreditoch: obrazky
podla velkosti (so samostatnymi cenami ,no ref" / ,with ref" pre editovacie modely), video podla trvania,
hudba podla dizky a hlas za znaky. Ceny st odhady zaokrihlené na celé kredity — suma realne strhnutéa (v
Usage) moze byt o nieCo nizsia. Ako referencné body z panela nastrojov karty platna: Upscale stoji asi 100
kreditov a Remove background asi 20 kreditov na obrazok (pozri Platno a karty). Kliknite na Refresh pre
opéatovné stiahnutie Zivych cien.

Advanced

Posledna sekcia drzi prepina¢ Enable Automation — umozriuje Al spustat kod na vasom stroji pre
suborové a datové ulohy, a vy schvalujete kazdu akciu pred jej spustenim. Zapnutie ukaze suhlasovy dialég,
ktory presne vysvetluje, ¢o to znamena; objavi sa tlaidlo Reset session pre Cistenie zaseknutej relacie
automatizécie. Skripty, tabulky a dokumenty vyrobené touto cestou sa ulozia do prie€inka assets vasho
projektu.

Niektoré inStalacie tiez ukazuju sekciu Logs s verziou aplikacie, datovym prie€inkom, tlaCidlom Open Logs
a kontrolou aktualizacii — pozri RieSenie probléemov a FAQ, kde logy a data leZia na disku.




KAPITOLA 11

Pokroéilé: MCP, Telegram a d'al$ie

Ovladajte studio na dialku cez MCP alebo Telegram; App Builder, hry, dokumenty, automatizacia a
export.

FilmMovieStudio sa nekonci pri platne a ¢asovej osi. Tato kapitola pokryva vykonné funkcie: ovladanie
Studia z externého Al asistenta cez MCP, riadenie z telefonu cez Telegram a Styri rodiny zruénosti ,mimo
video" — aplikacie, hry, dokumenty a automatizacia — plus ako exportovat projekt.

MCP server — ovladajte studio z inej Al

FilmMovieStudio m6ze fungovat ako MCP server (Model Context Protocol), takze externy MCP klient —
Claude Desktop, Cursor alebo akykolvek iny asistent podporujaci MCP — méze ovladat projekt, ktory mate
otvoreny: vytvarat projekty, generovat obrazky, video, hlas a scenare, umiestriovat a upravovat karty na
platne, ¢itat vase média, spustat zruénosti a dokonca otvarat a renderovat ¢asovu os.

Otvorte ho z bo¢ného panela: pod zahlavim Connections kliknite na MCP.

MCP Server

Let an axternal MCP client {Claude Desktop, Cursor} drive the project you
hava open.

Enabla MCP servar

ection URL
http://127.8.0.1:878B/mcp

TK209X4A10PVEe1cOb5e

24127, 0. 0. 1: BT8R mcp"
“autnorization=: “Bare

Nastavenie:

1. Prepnite Enable MCP server — stav sa zmeni na Running.

2. Panel odhali Connection URL (v predvolenom nastaveni http://127.0.0.1:8765/mcp ) a Bearer
token. Obe maju tlagidla Copy.



3. Skopirujte hotovy snippet Claude Desktop config priamo do konfiguracie vasho MCP klienta — uz
obsahuje URL a hlavicku Authorization: Bearer ...

4. Ak sa predvoleny port zrazi s nie€im inym na vasom stroji, zmerite Port a znova zapnite.

Regenerate token pouzite kedykolvek, ked chcete zneplatnit starych klientov. Server po¢uva len na vagom
pocitaci (127.0.0.1), nikdy ne v sieti.

Ddélezité pravidlo z panela: ,,Nastroje pdsobia na projekt, ktory je aktualne otvoreny v aplikacii. Najprv otvorte
projekt." Ponechajte FilmMovieStudio spustené s otvorenym projektom a vSetko, ¢o externy asistent
vygeneruje, sa objavi zivo na platne toho projektu — presne, ako keby ste sami nie¢o poprosili v chate.

Tip: Skvely sposob, ako skriptovat hromadn( pracu — napriklad poprosit Claude Desktop, aby ,vytvoril
10 produktovych obrazkov z tohto zoznamu a dal ich na platno", zatial' Co vy pracujete v inej aplikacii.

Connect Mobile — ovladaijte studio z telefénu

Connect Mobile sparuje FilmMovieStudio s Telegram botom, aby ste mohli posielat prompty z telefénu a
dostavat vysledky spat v chate — vratane obrazkov, klipov a voiceoverov. Otvorte ho z bo¢ného panela pod
Connections — Connect Mobile.

Connect Mobile

Drive FilmMovieStudio from your phone with a Telegram bot — send a
prompt, get the results back in chat.

Enable bot

Pairing

Ganerata pairing coda

From your phons, send this to yaur bot once

Jstart TKZD-9x4A

ct opan in the app. Keep FilmMovieStudio running with a

Parovanie ma tri kroky:

1. Vytvorte bota: v Telegrame napiSte @BotFather, odoSlite /newbot a skopirujte token, ktory vam da.
Vlozte ho do pol'a Bot token a kliknite na Save.

2. Zapnite bota: prepnite Enable bot — stav sa zmeni na Running.



3. Sparujte telefon: kliknite na Generate pairing code, potom z telefonu odoSlite zobrazenl spravu
/start <code> jednorazovo svojmu botovi. Panel sa prepne na Paired.

Odvtedy sa vSetko, o odosSlete botovi, spracuje ako napisana sprava chatu: oby&ajné prompty idu
v8eobecnému asistentovi, prikazy /skill spustaju workflow-y, a ked sa agent potas workflow-u opyta,
mozete odpovedat priamo z Telegramu. Vygenerované média sa po$lu spat na vas teleféon ako fotky, videa a
zvukové subory.

Rovnako ako pri MCP: ,Bot oviada projekt otvoreny v aplikacii. Ponechajte FilmMovieStudio spustené s
otvorenym projektom."”" Pomocou Unpair this device telefén odpojite.

App Builder

NapiSte /app-builder v chate a opiSte aplikaciu — ,sledovac navykov so streakmi", ,krabica receptov s
kategériami" — a agent navrhne fungujucu mobilnu aplikaciu: obrazovky, navigacia, realne datové kolekcie,
zoznamy naviazané na data, formulére a akcie. Vysledok sa zobrazi ako interaktivna karta ndhl'adu na
platne, ktorou sa mozete preklikat, a agent iteruje podla vasej spatnej vazby (,urob hlavi¢ku fialov(", ,pridaj
detailnu obrazovku"). Ked ste spokojni, moZete z panela nastrojov karty exportovat gisty React kod. Je to
skuto€ny no-code builder riadeny vyhradne konverzaciou — pozri Prehl'ad zruénosti pre plny zoznam

prikazov.

Games

Dve zrucnosti stavaju hratelné hry priamo na platne. /games vytvara 2D prehliada¢ové hry — puzzle,
arkady, platformovky — kym /threejs—game je 3D Specialista, kompletny s vygenerovanymi skyboxmi,
texturami, spritmi, zvukovymi efektmi a hudobnym podkladom, takZze vysledok vyzera a znie hotovo, nie ako
programatorské umenie. Hry sa objavia ako karta s tlaCidlom Play, po zostrobeni funguju offline a daju sa
exportovat ako jeden HTML subor na zdiel'anie. Ak sa nie¢o pokazi, karta ukaze chybu a agent opravi
vlastny kod. Zacnite jednoducho, potom iterujte: ,pridaj power-upy", ,urob nepriatelov rychlejSimi". Viac v
Prehl'ad zrué€nosti.

Documents

Zruénost /documents Cita a zapisuje kancelarske subory. Pripojte PDF, Word, Excel alebo CSV a pytajte
sa nani, dajte ho zhrnut alebo z neho vytiahnite tabulky. Naopak, vyZiadajte si vystup ako realny stibor —
spremen tento vyskum do formatovaného PDF reportu", ,urob tabulku z tychto vysledkov" — a agent
vygeneruje riadny .docx, .pdf alebo .x1sx, ktory pristane na platne ako karta dokumentu, ktoru mézete
otvorit alebo zobrazit v spravcovi stborov. VSetko bezi nativne v aplikacii; ziadny externy kancelarsky
softvér nie je potrebny. Pozri Prehlad zrucnosti.

Automation

/automation umozriuje Al spustat Python na vasom pocitaci, aby automatizovala realnu pracu:
premenovanie a organizaciu suborov, davkovu konverziu obrazkov, drvenie CSV, vypl'r“lanie tabuliek,
scrapovanie dat do reportov. Je Standardne vypnuté — zapnite v Settings — Advanced — Enable
Automation — a kazdy blok kodu sa vdm ukaze na schvalovacej karte pred spustenim; ni¢ sa nespusti bez
vasho kliku. Vyrobené subory sa ulozia do prie€inka assets aktualneho projektu, aby sa ukazali vedla vasich



médii. Zaobchadzajte s tym ako s vel'mi schopnym stazistom: mocné, ale Citajte, o schvalujete. Detaily v
Prehl'ad zru€nosti.

Export projektu
Vas hlavny vystup je vyrenderované MP4 z ¢asovej osi — ale aj projekty samotné sa daju exportovat’:

« Export Project (z menu projektu) ulozi Project Bundle (.json) — data projektu, workflow, ¢asova os a
referencie na média — uzito¢né na zalohy.

» Export menu ¢asovej osi ponuka Bundle for editors (CapCut...) — prieCinok s usporiadanymi
medialnymi subormi, .srt suborom titulkov a manifestom, pripraveny na vhodenie do externého editora
— plus Subtitles (.srt) a Project JSON samostatne.

» Jednotlivé karty exportujete z ich panela nastrojov: obrazky ako PNG, hry ako HTML, app-builder karty
ako React kéd — pozri Platno a karty.



KAPITOLA 12
Riesenie problémov a FAQ
Casté chyby a ich riegenia, kde najst logy, aktualizacie a ako ziskat podporu.

VacsSina problémov v FilmMovieStudio sa zredukuje na jednu z troch veci: problém s klu¢om poskytovatela
alebo predplatnym, model, ktory eSte nie je nastaveny, alebo workflow, ktory sa pozastavil a ¢aka na vas.
Tato kapitola ukazuje, kam sa pozriet — aktualizacie, vase data, logy — a dava tabulku rychlych oprav pre
najcastejSie chyby.

Aktualizacie

Ked sa vyda nova verzia, v hornej Gasti aplikacie sa objavi banner: Update available, s tladidlom Download
a tla¢idlom Dismiss.

Update available X
v0.1.55 - v0.1.56

Download otvori oficidlnu stranku stiahnutia na filmotvor.ai/studio — instalatory stiahnuté vzdy odtial'

Nainstalujte novl verziu cez star(; vaSe projekty, nastavenia, kl'iCe a licencia ostanu nedotknuté (lezia v
prie¢inku pouzivatel'skych dat, nie v aplikacii). Manualne to moZete skontrolovat kedykolvek z karty
Help/Guide alebo zo stranky stiahnutia.

fanime-design |

-+ | Models = Skills Auto v


https://filmotvor.ai/studio

Kde ziju vase data
VS8etko, €o vytvorite, zostava vo vasom pocitaci. Na macOS:
- Data aplikacie (projekty, média, databaza): ~/Library/Application
Support/com.filmmovie.studio/ — kazdy projekt uklada svoje generované média pod
projects/<id>/assets/ .
e Logy: ~/Library/Logs/com.filmmovie.studio/

Zalohuijte priecinok dat aplikacie a zalohovali ste vSetko. Na Windows a Linuxe ekvivalenty lezia v
adresaroch dat aplikécii pod pouzivatel'skym profilom.

Logy

Aplikacia zapisuje jeden log subor na kategériu denne (napriklad agents-2026-07-05.1og, media-..,
render-.. ) do prie¢inka logov vys$ie. Ked nie¢o zlyha, prislusny log takmer vZdy obsahuje skuto¢nd
chybovu spravu od poskytovatela — ¢o presne potrebuje podpora.

& Launchpad Settings

Logs

= Film Movie Studio by FilmoTvor.ai

v3.2.1 2 Check for updats

App data

App logs

i Settings

Niektoré inStalacie tiez ukazuju stranku Logs v Settings s verziou aplikacie, miestom ulozenia dat, tlac¢idlom
Open Logs a akciou Check for updates.



Casté problémy

Problém

Dialég ,Set up a Script
model" blokuje chat

Generovanie zlyha s
401 /403

»1his model supports a
maximum of N input
image(s)"

Riadok poskytovatela
~FilmMovie Studio" je
rozmazany

Toast ,kie.ai credits
exhausted"

Workflow pozastavené s
sprovider rate-limited the
request"

Model v karte Models je
zaSedeny

Lokalne modely p6sobia
pomaly

Skill sa zastavila po¢as
behu / aplikacia sa
zavrela

Ziadny model
zvukovych efektov

Mikrofén chatu
neprepisuje

Neanglické prompty
produkuju zmateny
text/re¢

Tlacidlo Test modelu
uviazlo na zelenej fajke

MCP server sa nespusti

Telegram bot sa
nespusti

Pric¢ina

Nie je nastaveny ziadny
text/LLM model

Klu¢ poskytovatela je
neplatny/vyprsal, alebo vam
dosli kredity

K jednej generacii je
pripojenych prili§ vela
referenénych obrazkov

Ziadny aktivny kod
predplatného

Vas kie.ai balans klesol na
nulu po¢as generovania

Prili§ vela poziadaviek v
kratkom ¢ase (HTTP 429)

Jeho poskytovatel' nema kl'G¢,
alebo (pre lokalne modely) nie
je stiahnuty

Starsie Intel Macy ich
spustaji pomalsie nez v
readlnom Case

Reléacia sa pozastavila —
pokrok je ulozeny

Nenastaveny ziadny SFX
poskytovatel

Nenastaveny model Speech-
to-text

Cenovo dostupné modely
funguju najlepSie v angli¢tine

Vysledky testu su cachované

Port sa uz pouziva

Nespravny alebo zruseny bot
token

RiesSenie

Kliknite na Open Al Providers a pridajte kI'U¢ pre Script
poskytovatela (Z.Al, OpenRouter, OpenAl alebo kie.ai),
aktivujte predplatné, alebo si v karte Local stiahnite
bezplatny lokalny Qwen3 4B model

Znova Testujte kI'i¢ v Settings — Al Providers — Keys;
skontrolujte stav kreditov (Settings — Usage, alebo
faktura¢na stranka poskytovatela)

Odstrarite prebyto¢né referencie — nechajte len
najddlezitejSie (najprv referencie postavy/tvare) alebo vyberte
model, ktory prijima viac vstupov

Predpléatte si na filmotvor.ai/studio, potom vlozte kod z e-
mailu v Settings — Usage — Subscription — Activate

Dobite na kie.ai — Billing, potom napiste /continue do
chatu — workflow pokracuje od zlyhaného kroku

Pockajte asi 60 sekind, potom napiste /continue

Pridajte kl'i¢ v karte Keys, alebo kliknite na Download v
karte Local

Normalne — pouzite ich na kratky komentar/navrty, alebo
prepnite tato rolu na cloudovy model

Napiste /continue pre pokracovanie, /status pre
zistenie stavu, /redo <Co> pre prep6lovenie jednej asti,
/start-over pre vymazanie

SFX automaticky padé spat na vas Music model — alebo
pridajte ElevenLabs kl'u¢

Settings — Al Providers — Models — Speech-to-text:
pridajte OpenAl kl'G¢ alebo pouzite Whisper z predplatného

Vyberte kvalitnej$i model pre iné jazyky, alebo udrziavajte
prompty jednoduché

Settings — Al Providers — Advanced — Reset tests

Zmerite Port v paneli MCP a znova zapnite

Ziskajte Cerstvy token od @BotFather a znova ho ulozte v
Connect Mobile


https://filmotvor.ai/studio

Ziskanie pomoci

» Opytajte sa najprv aplikacie — napiste ,how do I...?" do ktoréhokolvek chatu; asistent pozna Stadio a
prevedie vas tym.

» E-mail podpory: artflowly @gmail.com. Pre bugy priloZte prislusny log subor z prie€inka logov vy$Sie a
uvedte verziu aplikacie — to zva¢Sa zmeni ping-pong na jednooddpovedovu opravu.

« Pre licen¢né otazky (presun medzi strojmi, ,license registered to another machine") uvedte svoj licenény
kI'a¢ — skopirujete ho zo Settings — Account.

Stale ste uviaznuty v nastaveni? Precitajte si znova Zaciname, prehliadku poskytovatelov v Settings & Al
Providers a ako sa agent sprava v Chat a agent — vacSina problémov prvého tyzdria je tam pokryta.


mailto:artflowly@gmail.com

