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CAPIiTULO 1

Primeros pasos

Instala FilmMovieStudio, activa tu licencia y conecta un proveedor de IA — tres formas de empezar.

Bienvenido a FilmMovieStudio — un estudio de escritorio para convertir ideas en medios terminados con IA.
Trabajas en un lienzo libre, hablas con un agente IA en el panel de chat, y todo lo que generas — guiones,
imagenes, clips de video, voces en off y musica — aterriza como tarjetas que puedes ordenar, remezclar y
arrastrar a una linea de tiempo. Cuando estas contento, la linea de tiempo integrada renderiza un MP4 real
que puedes compartir donde quieras.

Este capitulo te lleva desde la descarga hasta tu primer render.

Requisitos del sistema y descarga

FilmMovieStudio funciona en las tres plataformas de escritorio:

Plataforma Instalador Notas
macOS . dmg Build universal — funciona tanto en Mac Intel como Apple
Silicon
Windows 10/11 (64 .exe Asistente de configuracion estandar
bits)
Linux .deb / .rpm / Debian/Ubuntu, Fedora/RHEL o Applmage portatil
.AppImage

Descarga la app desde filmotvor.ai/studio. Inicia sesién primero en el sitio web — los enlaces de descarga

estan disponibles para usuarios conectados.
Notas del primer lanzamiento:

» macOS: la app no esta firmada actualmente, asi que la primera vez que la abras haz clic derecho en el
icono de la app y elige « Abrir », luego confirma. macOS recuerda tu eleccion y la abre con normalidad
después.

» Windows: puede aparecer un aviso de SmartScreen en el primer inicio — haz clic en « Mas informacion
» — « Ejecutar de todas formas ».

Activa tu licencia

Cuando la app se abre por primera vez veras la pantalla Activate Film Movie Studio. Pide la clave de
licencia que recibiste con tu compra — un codigo con el formato FMS7-XXXX-XXXX—XXXX-XXXX , enviado por
email tras comprar en filmotvor.ai/studio.
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Activate Film Movie Studio
Enter the license key YOU rece ved with yaur purchase to unlock
the app on this computer
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1. Escribe Your name — se convertira en tu nombre visible en la app.

2. Pega tu clave en el campo License key (se formatea automaticamente al escribir).

3. Marca la casilla de vista previa de la maquina — muestra en qué ordenador estas activando.
4. Haz clic en Activate.

Necesitas conexion a internet una vez para activar. Después la app funciona sin conexion y vuelve a
comprobar la licencia silenciosamente cada pocos dias. La activacién también te inicia sesion
autométicamente — tu clave de licencia sirve como acceso.

Consejo: Cada licencia funciona en un nimero limitado de maquinas. Si alguna vez ves « License is
registered to another machine », contacta con soporte para transferirla.

Iniciar sesion mas tarde

Si alguna vez cierras sesién (desde el menu de cuenta en la parte inferior de la barra lateral), la pantalla
Welcome back te devuelve. Tu clave de licencia viene rellenada como nombre de usuario y contrasefia —
solo haz clic en Sign In.
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El asistente de configuracion del primer inicio

Justo después de la activacion, un breve asistente de cuatro pasos prepara tu estudio. Toma alrededor de
un minuto, y puedes hacer clic en Skip en cualquier momento — todo aqui se puede cambiar luego en

Ajustes.
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Connect your providers

©Our Providers powsrs image, video, volce & music — unlock It with &
subscription below (no AP key), For scripts, add the recommendad Z.A1 key:
tha rest are optional. Everything is stored locally and editabis in Settings.

w# Our Providers [FMS)  FECOMMINDED m

Paste subscripion code (s0-...)

ZAl EECOMMERY

1. Welcome to Film Movie Studio — un saludo rapido.

2. How it works — las tres ideas clave: el Canvas (doble clic en cualquier lugar crea un nodo), el Hub
(explora e instala skills) y el Chat (describe lo que quieres y el agente adecuado lo genera).

3. Connect your providers — desbloquea el servicio gestionado Our Providers (FMS) con un cédigo de
suscripcion, y/o pega tus propias claves API (Z.Al se recomienda para guiones; OpenAl, ElevenLabs,
kie.ai y OpenRouter son opcionales).

4. You're all set — haz clic en Get started.

Tres formas de alimentar la generacion

FilmMovieStudio no genera medios por si mismo — orquesta proveedores de IA. Puedes alimentarlo de tres
maneras, y mezclarlas libremente:

Suscripcion FilmMovie Tus propias claves Modelos locales gratuitos
Qué es Nuestro proveedor gestionado — Tus propias claves API para los Modelos de IA que se
imagen, video, voz y musica con proveedores que elijas ejecutan en tu ordenador

nuestras claves

Qué Un codigo de suscripcion (empieza ~ Claves API de kie.ai, fal.ai, Nada — solo espacio en

necesitas por sk-..) OpenRouter, ElevenLabs, Z.Al, disco para la descarga
OpenAl...

Coste Plan mensual con créditos incluidos =~ Pagas a cada proveedor Gratis

directamente



Suscripcion FilmMovie Tus propias claves Modelos locales gratuitos

Funciona sin No No Si, una vez descargado
conexion
Ideal para La configuraciobn mas simple — un Usuarios avanzados que quieren  Voces en off y borradores de
caodigo, todo funciona modelos concretos y su propia guion sin coste y con
facturacion privacidad total

Para activar una suscripciéon: compra un plan en filmotvor.ai/studio, luego abre Ajustes — Usage,
encuentra la tarjeta Subscription, pega tu codigo y haz clic en Activate. Tus Credits restantes y la fecha
de renovacion se muestran ahi mismo.

et

Subscribe to unlock FilmMovie Studio

Qur Prowiders cover image, video, voice & music — no AP keys. Pick a plan; credits refill every month

Business Enterprise

$79

Basic Standard

$19

Choose Chooss Choose Choose

Already subscribed?

o7 Manage subscription

Para anadir tus propias claves: abre Ajustes — Al Providers y pega claves en la pestana Keys. Cada
proveedor desbloquea su propio conjunto de modelos en la pestafia Models.
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Para usar modelos locales gratuitos: abre Ajustes — Al Providers — Local. Hay dos modelos on-
device disponibles para descarga: Supertonic (texto a voz en 31 idiomas, incluido el eslovaco) y Qwen3 4B
(un modelo offline para guiones/chat). Sin clave API, sin créditos — y siguen funcionando sin internet una
vez descargados.

El recorrido completo de cada proveedor, seleccidon de modelos y precios esta en Ajustes y proveedores de
1A.

« Set up a Script model » — el dialogo de barrera

Si intentas chatear o lanzar una skill antes de configurar un proveedor de Script (LLM), aparece este
dialogo:



Set up a Seript model

el

Dismiss

Significa que el asistente de |A aln no tiene un modelo de lenguaje con el que pensar. Cada conversacion
— incluso una simple peticién de imagen — esta impulsada por un modelo Script que lee tu prompt y decide
qué generar. Arréglalo haciendo clic en Open Al Providers y haciendo una de estas cosas:

» Anade una clave API para un proveedor que ofrezca un modelo Script (Z.Al, OpenRouter, OpenAl o
kie.ai), o

» Descarga el modelo local gratuito Qwen3 4B en la pestafa Local.

El mismo dialogo también puede aparecer como « APl key needed » cuando una skill exige un tipo de
salida (imagen, video, voz) que aun no tiene proveedor — lista exactamente qué falta.

Tu primera creacion en 5 minutos

¢ Listo? Aqui esta el ciclo entero, de extremo a extremo:

1. En el Launchpad (la pantalla de inicio), escribe una idea en la gran barra de prompt — por ejemplo:
/image a red sports car at sunset, cinematic lighting . O simplemente describela con tus
palabras.

2. Pulsa Enter. Se crea un nuevo proyecto automaticamente y se abre su workspace con tu prompt ya en
marcha.

3. Observa el chat a la derecha: el agente piensa, elige la herramienta adecuada y el resultado aparece en
segundos como tarjeta en el lienzo.

4. i No del todo acertado? Haz clic en Remix en la tarjeta para una variacion fresca, o sigue chateando —
« hazlo de noche », « anade lluvia ».



5. Arrastra las tarjetas que te gustan a la linea de tiempo, luego haz clic en Render — tu MP4 se guarda y
esta listo para compartir.

Ese es todo el ciclo creativo: prompt — lienzo — linea de tiempo — render. Todo lo demas de este
manual se construye sobre ello. A continuacion: el capitulo Launchpad y proyectos, luego Chat y el agente

para profundizar con el asistente, y Skills y el Hub para workflows multi-etapa como short dramas y videos

musicales.

Consejo: ;Atascado en algin punto? Pregunta al chat directamente — « jcomo ahado subtitulos ? »
— el asistente conoce la app y te guiara.



CAPIiTULO 2

Launchpad y proyectos

La pantalla de inicio, prompts de ejemplo, categorias predefinidas y gestion de tus proyectos.

El Launchpad es la pantalla de inicio de FilmMovieStudio — lo primero que ves tras iniciar sesion, y la

forma mas rapida de empezar cualquier cosa. Escribe una idea, pulsa Enter, y se abre un proyecto nuevo
con la A ya trabajando en ello.

Film Movie Studio

new way to create media with Al

La barra de prompt

La gran barra de comando en el centro es el corazdn del Launchpad. Bajo el titular — « A new way to create

media with Al » — rotan prompts de ejemplo escritos para que veas la amplitud de lo posible: /image a

red sports car at sunset.., /short-drama a 60-second sci-fi thriller in 6 scenes.., Design

4 logo concepts for a coffee roastery.. y mas.

Alrededor del campo encontraras:

+ (Attach file) — adjunta hasta 6 archivos de referencia (imagenes, video, audio, PDFs, documentos).
Viajan al proyecto nuevo para que la IA los pueda ver.

Microfono — dicta tu prompt; la transcripcion cae en el campo.

Skills — abre la lista de skills activadas; elegir una inserta su /command . También puedes escribir /
para explorar y filtrar skills en linea.

Models — elige qué modelos de |A puede usar el agente, por categoria.

@ menciones — escribe @ para referenciar un asset guardado o una imagen adjunta por nombre.



» La pista bajo el campo te recuerda: « Type / to explore all Skills and boost your workflow. »

En la barra de herramientas superior, Search (o 88K) encuentra proyectos, skills, ajustes y enlaces rapidos
desde un solo lugar. A la derecha, al pasar el cursor sobre el icono (i) aparece un popover con tus Credits
de suscripcion, la version de la app y un botén Guide que inicia un recorrido interactivo del Launchpad.

Categorias predefinidas

Bajo la barra de prompt hay una fila de pildoras de categoria. Haz clic en una para revelar un panel « Try
these » con prompts predefinidos listos para usar; haz clic en un preset para cargarlo en el campo, editalo
si quieres y envia.

) A Film Movie Studio

A new way to create media with Al

Neon Diner Breakup Text Last Train Home

Found aiach Hometown g2 Heilst kn 6 Shots
Footage L] Doc i

Las categorias son: Quick Generate, Visual Production, E-commerce, Short Drama, Advertising, Music
Video, Documentary, Audio, Tools, Documents, Automation, Games, App Builder, Mobile App, Ad
Creatives y Adobe Panel.

Los presets que necesitan medios de entrada se entregan con archivos de muestra que se adjuntan
automaticamente, asi que cada preset funciona con un solo clic — nada de cazar la foto o pista adecuada.
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Queé ocurre al enviar

1. Se crea un proyecto nuevo automaticamente — sin dialogo, sin paso de nombre. La app deduce un
titulo de tu prompt al instante y, un momento después, pide silenciosamente a la IA un titulo mas limpio
de 2-5 palabras.

2. Se abre el workspace del proyecto con tu prompt (y adjuntos) ya entregados al agente.

3. El agente empieza a trabajar de inmediato — los resultados aparecen como tarjetas en el lienzo
segun se generan. Ver Chat y el agente para lo que ocurre después.

Consejo: Si aun no esta configurado un proveedor necesario, aparece un dialogo en lugar de un
proyecto roto — ver la seccion « Set up a Script model » en Getting_Started.

All Projects

La pagina All Projects (en la barra lateral) es tu archivo — cada proyecto que has creado, como una
cuadricula de tarjetas con miniaturas de portada, con busqueda y paginacion.
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Abre un proyecto haciendo clic en su tarjeta. Pasar el cursor sobre una tarjeta muestra una vista previa
ampliada de su portada.

Busca con el campo ,Search projects..." arriba.

Vistas: alterna entre disefio de cuadricula y lista; elige cuantos proyectos mostrar Per page, y navega
con las flechas (,Showing 1-24 of 96", ,Page 1 of 4").

Renombrar / editar: abre el menud de una tarjeta y elige Edit Project — cambia Name y Description,
luego Save Changes.

Eliminar: elige Delete Project. Se te pedira confirmacién — eliminar retira todos los assets y el historial
del chat y no se puede deshacer.
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El didlogo New Project

¢ Prefieres empezar con un lienzo vacio en lugar de un prompt? Haz clic en New Project en la pagina All

Projects.



[ Mew Project

Project name

Neon Diner — Ep.1

Description [optional]

A ralny neon-noir short — a diner owner named
Mara meets one late-night visiter.

cancel m

Dale un Project name (p. €j. « Sunset Film »), opcionalmente una Description, y haz clic en Create

project. Se abre el workspace vacio — puedes afiadir nodos con doble clic en el lienzo o0 empezar a

chatear en cualquier momento.

Recorrido por la barra lateral

La barra lateral izquierda es tu navegacioén permanente:

Elemento
Launchpad
All Projects
Hub

Assets

Cast

About
Recent Projects

Connections — MCP

Connections — Connect
Mobile

Qué hace

La pantalla de inicio descrita arriba

El archivo completo de proyectos

Explora, instala y gestiona Skills & Plugins — ver Skills y el Hub
Tu biblioteca de assets guardados, reutilizable entre proyectos

La biblioteca Cast — personajes reutilizables que conservan el mismo rostro y voz en
cada proyecto

Guia de inicio rapido e informacién de la app
Tus 5 proyectos actualizados mas recientemente, a un clic

Deja que un cliente MCP externo (Claude Desktop, Cursor) conduzca tu proyecto
abierto

Conduce el estudio desde tu teléfono via un bot de Telegram



Abajo: Settings, el selector de idioma (clic en la bandera para cambiar de idioma — sin reiniciar), y el
menu de cuenta mostrando tu nombre, con Account settings y Sign out. Cerrar sesiébn mantiene tu
licencia activada — la barra lateral muestra tu clave enmascarada para que vuelvas con un clic.

La pagina About

La pagina About es una tarjeta compacta « How to start » — ocho pasos concretos desde crear un
proyecto hasta renderizar un MP4 — con enlaces rapidos para abrir el Hub y los Ajustes. El encabezado
muestra tu version exacta de la app (p. €j. v3.3.5), Util para comprobar si hay una version més reciente en
filmotvor.ai/studio o al contactar con soporte.

About

How to start

° Click “Mew project” an the Launchpad and give it a name.

o Open Settings -+ Al Providers, paste an AP key [or activate your subscription), and save.

Back in the project, click into the chat box on the right.

Type a prompt, e.g. “fimage a red sports car at sunset” — or just describe it

Want a different take? Click *Remix" on the card.

Drag the cards you like down onto the timeline.

° Press Enter and wait a few seconds; the result appears as a card on the canvas.

Click “Render” — your MP4 iz saved, ready to share.

Open the Hub -+ Open Settings +

Consejo: ;Olvidaste donde vive algo? La pagina About y el recorrido Guide del Launchpad son los
dos recordatorios mas rapidos — y siempre puedes preguntar al chat.
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CAPIiTULO 3

El Workspace del proyecto

Anatomia del workspace: riel de iconos, paneles, pestafias y movimiento por el lienzo infinito.

Cada proyecto en FilmMovieStudio se abre en el mismo workspace de tres partes: un panel de archivos y
bibliotecas a la izquierda, un lienzo infinito en el centro donde tus medios generados viven como tarjetas, y
el panel de chat a la derecha donde hablas con la IA. Este capitulo te guia por cada parte y te muestra
como moverte con comodidad.
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La barra de pestanas del proyecto

En lo alto de la ventana encontraras la barra de pestafias — funciona como las pestanas del navegador:

« Home — el icono de la casa en el extremo izquierdo te lleva de vuelta al launchpad.

« Pestanas de proyecto — cada proyecto abierto tiene su propia pestana. Haz clic en una pestafia para
cambiar de proyecto; el lienzo, la linea de tiempo y el chat se cambian a la vez. Pasa el cursor sobre una
pestafa y haz clic en la x (Close tab) para cerrarla.

* + New — el chip resaltado justo después de la ultima pestafa abre el dialogo New Project. Dale un
Project name (y una Description opcional), haz clic en Create project, y el nuevo proyecto se abre en
una pestana nueva.

» En el extremo derecho veras tu insignia SUBSCRIBED y tu saldo de créditos en vivo si tienes
suscripcion. Sin ella, el saldo queda difuminado tras el aviso de suscripcion.



El riel de iconos
La franja vertical fina del borde izquierdo cambia lo que muestra el panel izquierdo:

» Files — el icono de carpeta. Muestra cada archivo del proyecto actual.

e Hub — Skills & Plugins — el icono de brujula. Explora y lanza Skills y Plugins.

» Assets Library — el icono de marcador. Tu biblioteca de tarjetas guardadas entre proyectos (ver
Bibliotecas Cast & Assets).

Abajo del riel:
o Credits — el icono de moneda con tu saldo debajo; haz clic para abrir la seccién Subscription de
Ajustes.
» Settings — el icono de engranaje.
« Language — el icono de bandera abre el selector de idioma.

e Account — el icono de usuario salta a los ajustes de tu cuenta.

El panel Files
Con Files seleccionado, el panel izquierdo lista todo lo que el proyecto ha producido o importado. Puedes:

» Buscar archivos por nombre con el campo de busqueda superior.
» Ordenar por Newest first, Oldest first o Name.
» Alternar entre List view y Thumbnail view.

» Hacer clic en Upload files abajo para traer tus propias imagenes, videos, audios 0 documentos.

Lo que subas se copia a la carpeta assets local del proyecto — tus medios siempre se quedan en tu
ordenador — y se coloca de inmediato en el lienzo como tarjeta, para que puedas usarla como referencia,
remezclarla o llevarla a la linea de tiempo. También puedes arrastrar un archivo del panel Files directo al
lienzo para colocarlo exactamente donde quieras.
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El lienzo y el panel de chat

La zona grande del centro es el lienzo — una superficie libre, infinita, donde cada generacion aterriza como
tarjeta. El panel de la derecha es el chat, donde describes lo que quieres y el agente A lo construye tarjeta
a tarjeta. El chat se trata en profundidad en Chat y el agente; las tarjetas mismas en Lienzo y tarjetas.

En la esquina inferior izquierda del lienzo esta la pildora Timeline (muestra cuantos clips hay, p. €j. «
Timeline (5) ») — haz clic para abrir el Editor de linea de tiempo. En la esquina inferior derecha, el botén +

Add Node te permite afiadir una tarjeta vacia en cualquier momento.
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Moverse por el lienzo

Cuando un proyecto se llena, la navegacion importa. Aqui lo tienes todo a mano:

» Zoom con la rueda del ratén. Desplazar hace zoom hacia dentro y fuera, centrado en el cursor — sin
tecla modificadora. También puedes usar los botones -y + de la barra de herramientas superior

derecha, que ajustan el zoom en pasos del 10 % entre 5 % y 100 %. Los proyectos nuevos empiezan en
el 60 %.

» Panoramica manteniendo Espacio y arrastrando. El cursor se vuelve una mano agarre mientras
arrastras el lienzo.

« Minimapa. El conmutador Minimap en la barra de herramientas superior derecha muestra un pequefio
mapa de vision general en la esquina del lienzo. El rectangulo blanco es tu vista actual — haz clic o
arrastra donde sea en el minimapa para saltar alli al instante.



= Tidy — 44% + (21 Minimap

La barra de herramientas superior izquierda contiene las herramientas del lienzo:

» Tidy — reordena todas las tarjetas en columnas limpias automaticamente. Si no te gusta el resultado,
pulsa 38/Ctrl+Z para deshacer.

« Media — oculta las tarjetas de prompt y texto para que solo veas imagenes, videos y audios. Vuelve a
hacer clic para mostrar todo.

» Select — convierte un arrastre del fondo en un recuadro de seleccidn. Arrastra sobre varias tarjetas para
seleccionarlas todas, luego usa la barra de seleccidon para Group-arlas en una region coloreada, Add all
to chat, Add all media to timeline, Align into a row o Delete all selected. Pulsa Esc para vaciar la
seleccidn y salir del modo Select.

» Style — abre el Project Style Lock: una frase de estilo mas una imagen de referencia opcional que se
aplica a cada generacion de imagen y video del proyecto, para que todos tus visuales se mantengan
consistentes. Fija una referencia desde cualquier tarjeta de imagen con su botén Pin style.

» Fullscreen — el icono de expandir oculta todo salvo el lienzo. Una barra flotante mantiene todas las
herramientas disponibles; pulsa Esc o vuelve a hacer clic en el boton de pantalla completa para salir.

Consejo: Haz doble clic en cualquier punto vacio del lienzo para abrir el meni Add Node justo alli —
la forma mas rapida de soltar una tarjeta Text, Table, Image, Video o Audio exactamente donde la
quieres.
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A doénde ir ahora

Ya que sabes orientarte, descubre lo que las tarjetas mismas pueden hacer en Lienzo y tarjetas, conduce

toda la pipeline desde Chat y el agente, o monta tus clips terminados en el Editor de linea de tiempo.




CAPIiTULO 4

Lienzo y tarjetas

Cada tipo de tarjeta y cada botdn de la barra de herramientas — remix, variaciones, upscale, outpaint,
bloqueo de estilo y mas.

Todo lo que creas en FilmMovieStudio vive en el lienzo como una tarjeta (también llamada nodo): cada
imagen, video, clip de audio, pagina de guion, juego y documento es una tarjeta que puedes mover,
conectar, remezclar y enviar al chat o a la linea de tiempo. Este capitulo es la referencia completa para
cada tipo de tarjeta y cada boton de su barra de herramientas.

Tarjetas y conexiones

Cuando pides al agente en Chat y el agente que genere algo, el resultado aterriza en el lienzo como una
tarjeta nueva — nunca tienes que colocarla tu mismo. Las tarjetas creadas a partir de otras (un video hecho

desde una imagen keyframe, variaciones de una imagen, una escena generada desde un guion) se dibujan

con una linea de conexion hacia su padre, de modo que siempre puedes rastrear de dénde viene cada
cosa.
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Pasa el cursor sobre cualquier tarjeta y aparece un manejador ® en su borde (Add connected node). Haz
clic en él — o arrastralo a un lienzo vacio — para crear una tarjeta hija enlazada. Cuando te ramificas desde
una imagen, la tarjeta nueva lleva automaticamente la imagen origen como referencia, asi que una rama «
Image — Video » anima exactamente esa imagen.



Anadir tarjetas manualmente

No necesitas el chat para crear una tarjeta. Haz doble clic en cualquier punto vacio del lienzo, o haz clic en
el botén + Add Node en la esquina inferior derecha, para abrir el ment Add Node con cinco tipos de
tarjetas en blanco:

o Text — notas libres, prompts o guiones.

» Table — texto tabular simple.

» Image — una tarjeta de imagen vacia con panel de generacion.
» Video — una tarjeta de video vacia con panel de generacion.

» Audio — una tarjeta de audio vacia con pestafias Audio (habla) y Music.

L L
Unititled Project + Mow SUBRSCRIBED 1,520
Chat 1

wll] | - fshort-drama

Tont

B Table

A image

H Video

W Audio
H 1
Short Drama image Creator i

Ganaratar
Audio Studio Storybaard Poster Design
-]
= Timeline (0) + Add Nods

Tipos de tarjetas generadas

Las skills y el agente del chat crean algunas tarjetas especializadas ademas de las cinco basicas. Se
comportan como su tipo base pero muestran contenido extra:

e Character — un retrato mas un perfil breve; se comporta como una tarjeta de imagen y puede
guardarse en la biblioteca Cast (ver Bibliotecas Cast & Assets).

» Plan/ Episode / Scene / Intent — texto de guion y planificacion producido por skills de flujo; se
comportan como tarjetas de texto.

« Final — el video final renderizado de un flujo; se comporta como una tarjeta de video (sin Remix, por ser
compuesto).

e Screen — una pantalla de app construida por la skill App Builder, con sus propias herramientas de
exportacion.



« Game — un juego jugable construido por las skills de juego, jugable directamente en la tarjeta.
 Document — un archivo ofimatico generado (PDF, Word, Excel) que puedes abrir con tus apps del

sistema.

Selecciona cualquier tarjeta para revelar su barra de herramientas encima. Las secciones siguientes listan
cada botén por tipo de tarjeta. Cada barra termina con un icono de papelera — Delete node — que te pide
confirmacion (Delete / Cancel) antes de eliminar la tarjeta.

Tarjetas de imagen

™ Image

2, Upload image

+

Describe anything you want to generate

NanoBanana 2 ¥ Auto ¥ x 1 & €

Las tarjetas de imagen (y las de personaje) tienen el conjunto de herramientas mas rico — tantas que solo
tus favoritas fijadas estan en la barra principal, mientras el resto vive en el ment More tools tras el botdn
. Por defecto la barra principal muestra Remix, Color adjust y Fullscreen; usa Customize Toolbar para

fijar las herramientas que mas usas.
Boton Qué hace Créditos
Remix Regenera una variacién usando el prompt guardado de la tarjeta —

Variations Genera 3, 4 o 6 variantes frescas del mismo prompt como tarjetas hijas -



Boton Qué hace Créditos

Pin style Fija esta imagen como referencia del Style Lock del proyecto -
Outpaint Extiende la imagen mas alla de sus bordes a una nueva relacion de aspecto 60
HD Upscale Upscale de super-resolucion 4x 100
Remove BG Elimina el fondo 20
Edit Image Describe un cambio en palabras y aplicalo a la imagen —

Erase & Redraw = Pinta una mascara y regenera solo esa region —

Rotate Rotar 90° horario/antihorario, voltear horizontal o verticalmente —
Add to chat Referencia esta tarjeta en tu proximo mensaje del chat —
Add to timeline Envia la imagen al Editor de linea de tiempo —
Color adjust Abre los deslizadores de ajuste de color -
Split Grid Parte una imagen de cuadricula en tarjetas separadas: 4-Grid (2x2), 9-Grid (3x3), 16-Grid —

(4x4) 0 25-Grid (5x5)

Add to Assets Marca la tarjeta en tu biblioteca Assets entre proyectos —
Save to Cast Guarda el rostro de un personaje (y su voz) en la biblioteca Cast —
Fullscreen Abre una vista previa a ventana completa —
Customize Elige qué herramientas fijar a la barra principal —
Toolbar

Algunas merecen una mirada mas cercana:

Remix vuelve a ejecutar exactamente el prompt que cred la tarjeta, asi obtienes una variante hermana
sin reescribir nada. Funciona en cualquier imagen generada por el chat (y video).

Variations despliega varios hijos a la vez — ideal para elegir el mejor de un lote.

Pin style alimenta el Project Style Lock (el botén Style en la barra de herramientas del lienzo): la
imagen fijada mas tu frase de estilo se aplican a cada generacioén de imagen y video del proyecto,
manteniendo la pelicula visualmente consistente.

Outpaint abre un panel donde eliges Scale, Resolution, un Preset y una relacion de aspecto objetivo
(1:1, 3:4, 2:3, 9:16, 4:3, 3:2, 16:9, 4:5, 5:4 u Original), luego haz clic en Generate (60 créditos) para
hacer crecer la imagen hacia afuera.

Edit Image es el retoque mas rapido: escribe en « Describe the edit... » y haz clic en Apply.

Erase & Redraw te da un Brush y un Eraser con tamafo ajustable, ademas de Undo y Clear mask.
Pinta sobre lo que quieras reemplazar, escribe « Describe what to draw in the painted area... » y haz
clic en Apply — solo la region pintada se regenera.

Split Grid es perfecto tras generar un storyboard o character sheet como una gran imagen de
cuadricula — cada casilla se convierte en su propia tarjeta.

Color adjust abre deslizadores para Color (tono), Vibrance, Saturation, Temperature, Tint, Contrast
y Brightness, con un botdn Reset.



» Save to Cast fija el rostro de un personaje para que parezca (y suene) igual en cada proyecto futuro —

ver Bibliotecas Cast & Assets.

Consejo: En Customize Toolbar también puedes activar Show tool names para mostrar una etiqueta

bajo cada icono mientras aprendes las herramientas.

Tarjetas de video

Boton

Remix

Generate
subtitles

Add to chat
Add to timeline
Clip

Extract audio

B video

>

2, Upload video

Describe anything you want to generate
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Qué hace

Regenera una variacion desde el prompt guardado de la tarjeta (solo videos generados
por chat)

Detecta habla en la pista de audio y genera subtitulos

Referencia esta tarjeta en tu proximo mensaje del chat

Envia el video al Editor de linea de tiempo

Recorta el video a la seccién que elijas

Extrae la banda sonora a una tarjeta de audio nueva

Créditos



Boton Qué hace Créditos

Color adjust Abre los deslizadores de ajuste de color (igual que imagenes) —
Add to Assets Marca la tarjeta en tu biblioteca Assets —
Fullscreen Abre una vista previa a ventana completa con reproduccion —
(X] subtitle generation A 5 & FET 9 ] & timeline 1
HD & FPS

Q Erase Subtitles

@ Subtitle generation

Generate subtitles abre el didlogo Subtitle generation donde eliges el Language hablado (English,
Chinese u Other) antes de que empiece la transcripcion. Clip te permite conservar solo la parte buena de
un plano antes de ir a la linea de tiempo, y Extract audio es Util cuando quieres reutilizar una linea de voz o
banda sonora por separado. Las tarjetas Final — el resultado renderizado de un flujo — comparten esta
barra menos Remix.



Tarjetas de audio

Settings X
i A
— Voice
Friendly_Person Calm_Woman
Energetic_Male Professional_Female
Deep_Male Young_Female
Speed _ 1 £
Audio Music
Enter text to read alou 05 07 085 1 115 13 2
Emotion

Calm Happy Sad Angry Fearful

Disgusted Surprised Fluent
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Boton Qué hace Créditos
Add to chat Referencia esta tarjeta en tu proximo mensaje del chat —
Add to timeline Envia el clip al Editor de linea de tiempo —
Clip Recorta el audio —
Adjust volume Sube o baja el volumen del clip —
Add to Assets Marca la tarjeta en tu biblioteca Assets —
Fullscreen Abre un reproductor a ventana completa —

Una tarjeta de audio vacia tiene dos pestafas: Audio para text-to-speech (escribe o pega las palabras a
leer en voz alta y elige una voz) y Music para pistas completas — describe el género, ambiente,
instrumentos y tempo, toca los chips de estilo para construir la descripcion, y opcionalmente haz clic en



Generate lyrics (en el idioma elegido) o escribe los tuyos. Un conmutador Instrumental omite las voces
por completo, y puedes elegir salida MP3 o WAV.

Audio

N

2, Upload audio

Audio Music 2

Describe the music style...

Please add your lyrics here. If no lyrics are provided, we will auto-generate them based on
the style.

Music-2.6 ¥ @ Instrumental ?

Tarjetas Text, Table, Document y guion

Las tarjetas de texto — incluidas Table, Document y la familia guion (Plan, Episode, Scene, Intent) —
comparten una barra de herramientas compacta:

Botén Qué hace Créditos
Copy text Copia todo el texto de la tarjeta al portapapeles —
Add to chat Referencia esta tarjeta en tu proximo mensaje del chat —
Add to Assets Marca la tarjeta en tu biblioteca Assets —

Fullscreen Abre el texto en un lector a ventana completa -



Tarjetas Screen (App Builder)

Botén

Export React code

Save as PNG

Record walkthrough video

Add to chat / Add to Assets / Fullscreen

Tarjetas Game

Boton
Edit / remix game
Export as HTML

Add to chat / Add to Assets / Fullscreen

Qué hace

Exporta la app como codigo React listo para ejecutar
Guarda la pantalla como imagen

Graba un recorrido narrado de la app

Como arriba

Qué hace
Reabre el juego en el chat para que lo cambies
Guarda el juego como un Unico archivo .html autocontenido

Como arriba

Tarjetas Document (archivos ofimaticos)

Boton Qué hace

Open Abre el archivo con la app por defecto del sistema
Reveal in folder Muestra el archivo en Finder / Explorador

Add to chat / Add to Assets Como arriba

El panel de generacidon en una tarjeta

Créditos

Créditos

Créditos

Selecciona una tarjeta de imagen, video o audio vacia (o0 generada antes) y aparece su panel de
generacion debajo — el mismo poder que el chat, directamente en la tarjeta.



Settings X

Aspect Ratio
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Caja de prompt — « Describe anything you want to generate ». Si la tarjeta ya se gener6 antes, su

prompt original viene rellenado para que lo afines y vuelvas a ejecutar.

Imagenes de referencia — las tarjetas de imagen conectadas aparecen como miniaturas
automaticamente, y el botén + anade mas desde el disco. Un anillo de color te dice si el modelo
seleccionado las usara realmente.

Enhance — el boton chispa reescribe tu prompt con detalle mas rico (y didlogo hablado para video)
usando tu modelo de Script; la flecha deshacer restaura tu texto original.

Settings — el botén deslizadores abre las opciones del modelo: relacion de aspecto, resolucion,
duracién y cualquier otra que el modelo elegido soporte. Tu relacion elegida incluso redimensiona la
tarjeta para coincidir.

Model — el desplegable elige qué modelo de IA genera. Modelos distintos tienen fortalezas, velocidades
y precios diferentes.

Generate — lo ejecuta. En modelos de suscripcion (gestionados) el boton muestra el coste estimado
en créditos por adelantado; los modelos con tus propias claves API solo dicen Generate.
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Consejo: Las tarjetas de texto reciben una version mas ligera de este panel — una caja de prompt que

pide a tu modelo de Script reescribir 0 extender el texto de la tarjeta en su lugar.



Dominadas las tarjetas, ordénalas en el Editor de linea de tiempo, 0 haz permanentes tus personajes en las

Bibliotecas Cast & Assets.




CAPIiTULO 5

Chat y el agente

Comandos slash, comandos de sesion, @menciones, adjuntos, entrada de voz y seleccién de modelo.

El panel de chat en el lado derecho de cada workspace de proyecto es donde diriges toda la produccion.
Describes lo que quieres, y el agente IA hace el resto: planifica el trabajo, te hace preguntas cuando

necesita una decision, genera imagenes, video, audio y texto y coloca cada resultado como tarjeta en el
lienzo (ver Lienzo y tarjetas). Una conversacion puede llevar a un proyecto desde una idea de una linea

hasta una pelicula renderizada.
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Simplemente escribe — el agente entiende la intencion

No necesitas un comando para empezar. El campo dice « Describe your idea or drop a reference.» —y
eso es realmente todo. Cuando envias texto simple, el agente deduce lo que querias decir:

» Peticiones creativas de un solo paso — « hazme una imagen de un robot rojo », « un clip de 6
segundos de la luna sobre el agua » — se generan directamente, y el resultado aterriza en el lienzo.

» Preguntas — « ;qué sabes hacer? », « ;como funciona esta app? » — reciben una respuesta simple,
sin generacion.



» Peticiones grandes, multi-etapa — « hagamos un short drama sobre violonchelistas » — se enrutan a
la skill de flujo adecuada, y el agente se ofrece a iniciarla por ti.

e **Charla casual » simplemente recibe una respuesta amistosa.
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/short-drama A 3D animated film follows
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I've loaded the short-drama skill. Now et
me begin the workflow. You've provided a
beautifully detailed story with 7 character
reference images! Let me first analyze all
your reference images to understand the
characters.

Stage 1 — Intent Recognition

Task type: Short drama screenplay
creation (scripting, not video
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generation)

Scale: Multi-episode short drama
series — 3D animated children's
adventure film

Genre: Children's adventure | family
drama — friendship, courage, kindness

Domain keywords: “3D animated”,

"epacirde varatinn® "recnrt villa®

Debajo del campo siempre veras la linea de ayuda « / for skills, @ for assets. » junto con un breve aviso
de que estas chateando con un sistema de IA 'y que el contenido generado puede ser inexacto.

Comandos slash rapidos

Escribe / para abrir el menlu de comandos. Junto a tus skills lista cinco comandos rapidos para
generaciones Unicas:

Comando Etiqueta Qué hace

/image Create Image Genera una imagen

/video Generate Video Crea un video a partir de tu prompt
/audio Produce Audio Crea musica o efectos de sonido
/script Write Script Genera un guion o texto

/all Run All Agents Ejecuta todos los agentes en paralelo

Por ejemplo: /image a red sports car at sunset, cinematic light.

Comandos de skill

Cada skill activada es también un comando slash — su nombre en kebab-case, como /short-drama,
/promo-video o /audiobook . Escribe el comando seguido de tu idea:

/short-drama a lighthouse keeper who finds a message in a bottle



Escribe un comando de skill por si solo y aparece una sugerencia gris detras — pulsa Tab para aceptarla y
la skill responde con una breve guia de uso: buenos prompts de ejemplo, qué incluir e ideas de temas.
Algunas skills (como /app-builder ) también muestran prompts de arranque clicables « Try one: » debajo
del campo; haz clic en uno para rellenar el campo con una idea lista para enviar.

El botén Skills bajo el campo abre la misma lista como un mena navegable — ver Skills y el Hub para como
esta organizado.

Comandos de sesion

Las skills de flujo se ejecutan como una sesion, y la sesidn se guarda automaticamente — incluso entre
reinicios de la app. Cuatro comandos la controlan:

Comando Etiqueta Qué hace

/continue Continue Session Reanuda la skill en pausa desde donde se detuvo

/redo <qué> Redo Part Regenera solo un subconjunto, p. €j. /redo the images
/status Session Status Muestra la sesidn de skill actual + estado del lienzo
/start-over Start Over Borra la sesién guardada (el lienzo se conserva)

/continue y /redo solo aparecen en el menu / cuando hay realmente una sesioén en pausa o restaurada
sobre la que actuar. /status funciona totalmente offline — informa sin llamar a la IA. /redo es la opcién
quirdrgica: /redo scene 3's video regenera solo esa parte y deja todo lo demas en el lienzo intacto.

Si cierras la app a mitad de ejecuciodn, el préximo arranque restaura la sesion y el chat te lo dice — escribe
cualquier cosa (« continue », « keep going », 0 una nueva instruccion) y el agente retoma donde se detuvo.

Cuando el agente te pregunta

Las skills de flujo hacen pausa en los puntos de decision creativos, y la pregunta llega como tarjeta en el
chat:

» Preguntas de texto — simplemente escribe tu respuesta en el campo normal y envia.

» Tarjetas de opcidn — haz clic en uno de los botones de opcion, o usa « Other (type a custom answer)
» para escribir la tuya. También puedes Dismiss una tarjeta.

» Formularios breves — varias preguntas agrupadas en pestafias, con un contador de progreso como «
2/4 answered » y un botdn Submit al acabar.

La ejecucion se pausa mientras una pregunta esta abierta y se reanuda en cuanto respondes. Si una
pregunta estaba pendiente al cerrar la app, la tarjeta se republica en el pr6ximo arranque para que puedas
responderla y continuar.

@menciones — referencia tus assets y tu Cast

Escribe @ en el campo para abrir el menu de menciones. Lista tu biblioteca de assets guardados y tus
miembros del Cast (personajes reutilizables con rostro y voz fijados — ver Bibliotecas Cast & Assets),
filtrables por categoria: All, Characters, Scenes, Styles, Props, Backgrounds, Music, Scripts.




Elegir una entrada inserta su @handle en tu mensaje y adjunta su archivo, para que el agente lo use como
referencia real — menciona a un miembro del Cast y las generaciones conservan el rostro y la voz exactos
de ese personaje. Las imagenes adjuntas también se pueden mencionar por posicion como @imagel,
@image2, ... ; se renderizan como pequenas miniaturas inline justo en tu prompt, la forma mas clara de
decirle a un modelo « pon este sujeto en aquella escena ».

Adjuntos
El boton + (Attach image or file) abre un selector de archivos. Puedes adjuntar:

» Imagenes — PNG, JPG/JPEG, WebP, GIF

« Video — MP4, MOV

e Audio — MP3, WAV

» Documentos — PDF, TXT, MD, DOCX, XLSX/XLS, CSV, ODS

Las imagenes adjuntas se copian a la carpeta assets local del proyecto en el momento del envio, para que
sigan siendo validas para siempre — una foto de referencia que adjuntas hoy sigue funcionando cuando
retomas la sesion la semana que viene. Los documentos pueden ser leidos por el agente (con la skill
Documents o en chat libre), y cualquier adjunto aparece como chip extraible sobre el campo antes de
enviar.

Entrada de voz

El boton de micr6fono graba un comando de voz: haz clic para empezar, haz clic en el cuadrado para parar.
La grabacion se transcribe y se coloca en el campo para revision — nunca se envia automaticamente,
para que puedas editarla antes de pulsar Enter.

Modelos y modo Agente

El botén Models abre el selector de modelos, con pestafas para Image, Video, Voice, Music y SFX.
Marca los modelos que el agente puede usar — el pie te recuerda que el agente usa solo los modelos
seleccionados. Cada entrada muestra su proveedor y sus insignias de capacidad (resolucion max., duracion
del clip).

Junto al botén de envio esta el selector Modo Agente con dos modos:

« Auto — El agente actua de forma autbnoma, busca confirmacién cuando duda.

» Ask — Revisar los parametros antes de cada generacion.



Image Remix Short Drama

0 Auto
Agent acts autonomously, v

seeks confirmation when
uncertain

) Ask

Review parameters before each
generation
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El modo Ask es genial mientras aprendes lo que cada modelo cuesta y produce; Auto es el modo manos
libres para ejecuciones largas de workflow.

Ejecuciones largas, pausas y créditos
Algunas notas practicas para grandes producciones:

» Limite de seguridad. El agente tiene un techo integrado de cuantos pasos de herramienta puede dar en
una ejecucion. Si toca el techo a mitad de proyecto, nada se pierde — tu trabajo esta en el lienzo, y
escribir cualquier cosa (incluso solo « continue ») reanuda desde ese punto exacto.

« Pausas del proveedor. Si a un proveedor le acaban los créditos, rechaza una clave o sufre rate-limit, el
workflow se pausa con una explicacion en lugar de fallar. Corrige la causa (recarga, comprueba Ajustes
— Al Providers, o simplemente espera un minuto), luego escribe /continue .

» Créditos. Cada generacion de imagen, video y audio consume créditos (o tu saldo del proveedor) — los
workflows multi-escena pueden sumar, asi que vigila el saldo en la barra superior.

Consejo: No tienes que cuidar de un workflow. Inicia /short-drama , responde a las preguntas del
brief y vuelve mas tarde — la sesion, el lienzo y cualquier pregunta pendiente seguiran ahi.

¢ Listo para profundizar? Explora cada skill en Skills y el Hub, o salta directamente a la Referencia de skills
completa.




CAPIiTULO 6

Skills y el Hub

Explora, activa y gestiona skills; skills de flujo vs rapidas; crear las tuyas.

Las skills son workflows de |A guiados — playbooks escritos en lenguaje natural que el agente del chat
sigue paso a paso. Una skill conoce el orden correcto de trabajo para su oficio (personajes antes que
keyframes, keyframes antes que video), dénde pausar para pedir tu aprobacion, y qué herramientas de
generacion usar. Lanzas una tecleando su comando slash en el chat, y todo lo que produce aterriza en el
lienzo.

L ®F i .
Hub Q ]
Siills
| Tia sor
Shart Drama [ ®] Ecommerce Design [ o] Surreal Spat MV Creator [ o]
App Builder [ o] Games Documentary Audiobook O

Las skills vienen en dos niveles:
o Workflows — producciones multi-etapa como Short Drama, MV Creator, Documentary o Promo
Video. Planifican, hacen preguntas, generan en fases y a menudo terminan con un video renderizado.

» Quick — herramientas de propoésito Unico como Quick Image, Quick Video y Quick Audio: un prompt
entra, un resultado sale.

La pagina Hub

Abre el Hub desde la barra lateral para explorarlo todo. La barra superior tiene un campo Search Hub...
mas dos botones — Install Skill y Create with Hub — y tres pestafias: Skills, Plugins y My Hub (tus skills
instaladas).
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La fila de filtros afina la cuadricula:

e Tier — All, Workflows o Quick.

» Category — All, Advertising, E-Commerce, Short Drama, Music Video, Documentary, Audio Content,
Visual Production, Platform Tooling.

e Sort — Recent, Popular o Name.
e Only show uninstalled — oculta lo que ya tienes.
» Un conmutador cuadricula/lista cambia el disefio; las listas largas paginan de 16 en 16.

Community  Plugins My Skills

m Advertising E-Commerce Short Drama Music Video Documentary Audio Content Visual Production Platform Toeling

Tarjetas de skills y sus acciones

Cada tarjeta muestra el nombre, categoria, descripcion y tags de la skill. Lo que puedes hacer depende de
su estado:

» No instalada — un botdn Install la afade a tu biblioteca.

» Instalada pero desactivada — la tarjeta dice « Enable to use — »; cambia el interruptor en la esquina
de la tarjeta para activarla.

» Activada — tienes Try (crea un proyecto nuevo con el comando de la skill precargado y listo para
ejecutarse), Share y Save.



» Actualizacion disponible — aparece un boton Update destacado con un chip de version como v1.0.0
- v1.2.0, para que veas el destino antes de hacer clic.

'
Short Drama 00 / short-drama v Installed X

v [= references
[© compliance-checklist....
[ genre-guide.md
[£) hook-design.md
[ opening-rules.md
@ paywall-design.md
£ pipeline.md
& rhythm-curve.md
[& satisfaction-matrix.md
[£ shot-list.md
@ villain-design.md

B SKILL.md

Solo las skills activadas aparecen en la lista de comandos / del chat y en el menud Skills — desactivar una
skill la oculta ahi sin desinstalar nada.

El menu Skills en el chat

En cualquier proyecto, el boton Skills bajo la entrada del chat abre el menu Enabled Skills. Las pestafias
de categoria — All, Text, Image, Video, Audio, Tools — filtran la lista, que se agrupa en una seccion
Workflows arriba y Quick Generation abajo. Haz clic en una skill y su comando /slug cae en la entrada,
listo para tu prompt. El pie recuerda que el agente también invocara estas skills automaticamente cuando tu
solicitud lo requiera.



MiniMax Huk

A new way to create media with Al

Enabled Skills

g8 All T Text [3Image o0 Video J3 Audioc /2 Tools

— Animal Podcast /animal-podcast
Generate funny animal dialogue podcasts

Audiobook /audiobook £ Short Drama = Local Files
Turn books into multi-voice audiobooks

Clip Export /clip-export

Push videos to JianYi CapCut .
FED T RS U Sl Cr LS ar by type, and rename them based on their content.

Image Remix /image-remix
[CErsEteleimagesthieterencelvbe itation deck introducing MiniMax Hub, covering its core

Short Drama /short-drama Match the visual style of product Ul.png.

Write full short drama scripts by topic

Skill Creator /skill-creator o Capcut, keep subtitles and music on separate tracks

fl -

Instalar un paquete de skill

Install Skill (en la barra superior del Hub) abre un dialogo donde puedes soltar — o hacer clic para elegir —
un paquete de skill: bien un bundle .zip o un simple archivo SKILL.md. Una vez instalado, aparece en My
Hub y como comando slash como cualquier skill integrada.



Install Skill

+]

Drag and drop .zip or SKILL.md, or click to select

File requirements
e .zip file containing SKILL.md
e Or directly upload SKILL.md file

Consejo: También puedes arrastrar un archivo .md de skill directamente al panel del chat para
importarlo — atil cuando alguien comparte una skill contigo.

Crear tu propia skill

Create with Hub abre el didlogo Create a Skill: dale un Name y una Description, elige una Category y un
tipo de agente (Text, Image, Video o Audio) y haz clic en Create. Las skills nuevas empiezan en el nivel
Quick y reciben de inmediato su propio comando slash. Como las skills se escriben en lenguaje natural,
editar una se parece mas a redactar un brief que a programatr.

Gestionar tus skills

La pestana My Hub es tu coleccion instalada. Desde aqui (o en cualquier lugar del Hub) puedes activar y
desactivar skills, aplicar actualizaciones a medida que llegan nuevas versiones con la app, y mantener la
lista de comandos del chat limitada a las skills que usas realmente.
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Plugins

La pestafna Plugins aloja seis herramientas integradas: Multi-Panel Storyboard, Auto Color Grade, Voice
Cloner, Scene Detector, Subtitle Burner y Multi-Angle Generator. Cada una tiene el mismo interruptor
de activacién que una skill; haz clic en una tarjeta de plugin para abrir su vista de detalle con la descripcion
completa, tags, version — y un botdn para desactivarlo (puedes reactivarlo en cualquier momento desde su

tarjeta).



Video Editor
y\. ®  video-editor
Editing Video Subtitles Podcast v0.1.1

Summary

Open-source Al video editor for auto-cutting and subtitle generation.

Description

Open-source Al-native video editing tool with automatic cutting, silence removal, subtitle
generation, and lightweight timeline workflows. Ideal for podcasts, short-form videos, and
automated content pipelines. Can be integrated as a plugin or Skill inside creative
platforms. Trigger phrases: auto edit, subtitles, podcast editing, timeline cut. Not applicable

for: high-end cinematic color grading or advanced post-production.

T Uninstall

Como se ejecuta realmente una skill

Cuando envias /short-drama una historia sobre.., el agente lee el playbook de esa skill y lo recorre
paso a paso: escribe y genera, hace pausas en los puntos de decisién para hacerte preguntas, coloca cada
resultado intermedio en el lienzo y — para los workflows de video — al final monta la linea de tiempo y
renderiza. Mantienes el control todo el camino: responde a las preguntas, rehaced una parte con /redo, o
detente y retoma dias después.



YOUR SKILLS. EDITABLE. FORKABLE

Same architecture artflowly@gmail.com uses for Claude Code
— bring your own SKILL.md, share them, sell them

)y short-drama / SKILL.md
name: Short Drama

* Short Drama Pipeline initated.

A young artist artist struggles with
self-doubt while preparing for a major
art exhibition...

L L I e R R RV R TR P U [0 T TP

This pipeline generates a short dramatic script
in 11 stages:

# Short Drama Pipeline : 1. Loncept: A painter must overcome her
1. Concept: Brainbtorm initial idea. inner demons and delver a caree-defining

. Logline: Craft a concise summary. collection.

. Cheracters: Define main characters.

. Quracters: Create-by-scene structure.
. Outline -: Create-by-sccene structure.
. Dialogue: Write initial conversations.
. Rising Actiont: Intoduce conflict.

. Rising Action: Build tension.

. Falling Action. Resolve louse ends.
10. Resolution: Edit and story.

11. Refinment: Edit and polish. [short-drama

2. Logline: A painter nome her inner
doal's saboage to deliver a career-derieer
collection.., - * protag

2
3
3
4
5
6
7
9

3. Characters:

Cada tarjeta que crea una skill se comporta como cualquier otra — remézclala, afiddela a la linea de
tiempo, o guarda un personaje en tu Cast para que la proxima ejecucion de la skill reutilice el mismo rostro y
la misma voz (ver Bibliotecas Cast & Assets y Lienzo y tarjetas).

Para un catalogo completo de cada skill integrada — qué produce, sus fases y prompts de ejemplo — ver la
Referencia de skills.




CAPiTULO 7

Referencia de sKkills

Cada skill integrada explicada — qué hace, un prompt de ejemplo y cOmo se ejecuta, paso a paso.

Las skills son las pipelines creativas listas para usar de FilmMovieStudio: escribe un comando slash en el
chat, describe lo que quieres, y el director IA conduce todo el trabajo — te hace las preguntas creativas,
genera imagenes, clips, audio y documentos en tu lienzo y (para skills de video) renderiza el corte final.
Este capitulo es la referencia completa de cada skill integrada: qué produce, un prompt de ejemplo realista
y cémo se desarrolla realmente una ejecucion.

Hay dos niveles. Las skills Workflow son producciones multi-etapa — hacen pausa en gates creativos para
gue apruebes el plan, el estilo, los keyframes. Las skills Quick son herramientas mono-uso: un prompt
entra, un resultado sale, sin preguntas. Puedes lanzar cualquier skill de tres formas: escribe su /command
en el chat, eligela en el menu Skills junto al campo del chat, o abrela desde la pagina Hub y haz clic en Run.

~ =~
& O @ FimMovie Studio

Short Drama w00/ short—drans  Installed | %

B SKILL.md

Consejo: Una skill Workflow recuerda donde estaba — incluso entre reinicios. Escribe /continue
para reanudar una ejecucion interrumpida, /status para un informe local de progreso, /redo <qué>
para regenerar solo una parte, 0 /start—over para borrar la sesion.

Contenido

e Short Drama & Storytelling — Short Drama - Animal Podcast - Continue Story - Zodiac World -
Wasteland Short Film




E-commerce & Product — Ecommerce Design - E-commerce Image - Detail Page Designer

Advertising — Ad Idea - Promo Video - Surreal Spot - Dynamic Poster - HiLo Promo - YouTube Creator

Music Video — MV Creator - Sword Dance - Beat Sync Editor

Documentary & Explainer — Documentary

Visual Production — Avatar & Figure Studio - Storyboard - Poster Design - Anime Design - Anime Style

Forge - Film Assets - Film Shot - Character & Scene Sheet - Face Warp - Film Style Picker

Audio & Voice — ASMR Ambient - Narrate Scene - Drama Soundtrack - Audiobook - Voice Clone

Games & Interactive — Games - 3D Game Studio

Platform Tools — App Builder - App Walkthrough - Documents - Automation - Skill Creator

Quick Tools — Quick Image - Quick Video - Quick Audio - N-Grid Storyboard - Image Remix - Minecraft
Pixel Art - Multi-Shot - Image Paint Edit - Relight - Video Prompting - Camera Path Prompter - Clip Export

- Skill Reviewer - Voice Design

Short Drama & Storytelling

Short Drama

La skill insignia. /short-drama es un director de cine IA completo: a partir de una idea de historia en una

linea la conduce a través de analisis de guion, disefio de personajes, un estilo visual bloqueado, planes de
episodios, keyframes de escenas, clips animados, audio y un corte final renderizado — pausandose en

cada gate creativo significativo para que {U tomes las decisiones.

Prompt de ejemplo: /short-drama A jaded Tokyo detective adopts a stray cat that can smell

lies

Como se ejecuta:

1. Intencién y personajes. El director lee tu idea (y cualquier foto de referencia adjunta), identifica género,
tono y publico, y escribe una breve ficha de perfil para cada personaje principal.

2. El brief creativo. Hace pausa y te plantea un brief con pestafias adaptado a fu historia: mercado

objetivo, nUmero de episodios y tono y estilo — cada pestafia con opciones concretas.
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/short-drama A 3D animated film follows

s e far e Challu and Eme

Expand

() Target Market /- Collapse X

N ES
ol

Tfarget Market Episode Count Tone & Style

What is your target market for this short
drama? This determines the script format
and cultural adaption approach.

Overseas (ReelShort/DramaBox)
(Recommended) English script,

1. Hollywood format (INT.JEXT.),
optimized for international
platforms

Domestic (China) Chinese script,
2. uert¢@~5creen format, optimized
for Douyin/Kuaishou



Both markets Create in Chinese
3. first, then translate and adapt for
overseas

Other (type a custom answer)

[;IHI*-BE:

3. Bloqueo de estilo y retratos. A partir de tu eleccion de estilo escribe una « Style Bible » vinculante,
genera una imagen ancla de estilo, luego un retrato de referencia para cada personaje — para que el
look y los rostros se mantengan idénticos en cada plano futuro. Ofrece guardar tus personajes
principales en la biblioteca Cast para que conserven el mismo rostro y voz en proyectos futuros.

4. Plan creativo y episodios. Esboza la estructura de actos, una tarjeta por episodio y tres beats de
escena por episodio — luego hace pausa para que apruebes el plan o cambies el brief.



/short-drama A 3D ... x = O

/short-drama A 3D animated film follows

o Tty Frelamed Chall vl Ene

Expand
I

o R R e e

Act | — Setup (Ep 1-3)
Ep 1" Vacation Paradise — Meet the
families at the beautiful seaside resort
Ep 2 & The Little Boat — Enzo
discovers a boat, convinces Shelly to
sail
Ep3  The Storm — /% Weather turns

deadly, massive waves, the children
hide in the boat ( & Paywall 1)

Act Il — Adventure (Ep 4-7)
Ep4 T The Mysterious Island —
Marning after, Shelly discovers the

island
oo e e il v =



Ep 5 W} FParadise Found — Exploring,
gathering fruit, tropical beauty

Ep 6 "y The Little Monkey —
Discovering the wet, shivering baby
monkey

Ep 7 @ The Angry Troop — ¢% Mother
monkey and troop arrive angry ( &

Paywall 2)

5. Keyframes y brief de produccién. Tras la aprobacién, genera una imagen keyframe por cada escena

(retratos de personajes adjuntos como referencia), te pide que las confirmes, luego plantea un segundo
brief con pestafas: cuanto producir ahora, qué tipo de lecho de audio y cuanto debe durar cada clip.

4 psrortdrmaAo..

¥ + i Minimag [
WEEEEEE  C  statvisusl production
HEREREREE: - nuooress ezan ey
= N .
il M hub_resd | le_satn' s
;

Far this project (30 anmated,
PixarDisney-stye, multi-scene with same

Sharacters, using existing character

sefurance images)

Task signature 30 siyfized animation,
(21 with charscter relerences, muti-

BERN EANSIStN ey

sodels nans_banina_z, Tallheck

Banana is the right primary choice here —
sirong i2i + subject consistency + multi-
7o support [up to W), The characie:
‘darance images are alisady in

----- Diznoy 30 style 5o (25 wit maintain
1hat medium.

Now It ma plan Act | starycaed frames
sl disgateh, Il garwrate 4-5 framan e
#pisode ot Episades 1-3

ommm g

6. Clips, audio, render. Cada keyframe se anima en un clip de video (las escenas de dialogo reciben
habla lip-sync), la musica se compone segun tu eleccién de audio, y tras un gate final « Open timeline /

Render now » todo se compone en un MP4 con encadenados y se deja en el lienzo como Final Render.
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s .1 Thinking

() Scope 11 Collapse

m Audio Clip Duration

We have 45 storyboard frames across 10
episodes. How would you like to approach
video generation?

Pilot episode first
(Recommended) Start with
Episode 1 (5 frames < 5 video
clips) as a proof of concept.
Review quality, then continue
with remaining episodes.

Full Act | (Ep 1-3) Generate
video clips for all 13 frames in

2. Act |. Good for testing the Tull
storm arc before committing to
all 45.

All 45 frames Go all-in —
generate video clips for every

1 etnrvhnard framaoa arence all 10

x
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episodes. Large batch, but gets
everything done.

Key moments only Pick ~15-20
hero frames across all episodes
for a highlight/sizzle reel rather

than full episodes

Consejo: Cuanto mas sabor haya en tu linea de apertura — género, ambientacién, un giro —, mejores
seran las opciones de brief que inventa. Puedes adjuntar fotos con el primer mensaje y el director
disenara los personajes a partir de ellas.

Animal Podcast

/animal-podcast hace un short comico de 30—-39 segundos donde dos host animales contrastados
roastean un tema del mundo humano desde el punto de vista animal — dimensionado para TikTok, Shorts y
Reels, con subtitulos grabados y pop-text.

Prompt de ejemplo: /animal-podcast Make a 9:16 podcast where a Shiba Inu and an orange
cat discuss why humans pay for gym memberships. Tone: sarcastic but cute

Como se ejecuta:
1. Disefia dos host contrastados (o te ofrece 3—4 emparejamientos divertidos si no elegiste animales) y

pide tu relacion de aspecto (9:16 o0 16:9).

2. Escribe el guion de comedia — beats de escena y lineas de didlogo — y comprueba el formato antes de
continuar.

3. Genera un retrato style-locked de cada host para anclar los visuales.

4. Produce voiceover por linea, dos clips animados de unos 15 segundos, musica de fondo y efectos de
sonido de reaccion (risa, sorpresa, aplausos...).

5. Ensambla la linea de tiempo, graba subtitulos y pop-text, y renderiza el video vertical final.

Consejo: Los mejores temas son habitos humanos que los animales entenderian mal — reuniones de



trabajo, apps de citas, café caro, cultura de productividad.

Continue Story

/continue-story retoma un proyecto existente y genera la siguiente escena — visualmente continua con
el ultimo clip, reutilizando tu estilo bloqueado y los retratos de personajes. Una escena por ejecucion, asi
que tu controlas la trama.

Prompt de ejemplo: /continue-story The rivals are forced to share one umbrella when the
storm finally breaks

Como se ejecuta:

1. Lee tu lienzo — encuentra el Gltimo clip, los retratos de personajes y la historia hasta aqui.

2. Extrae el ultimo frame del clip anterior como ancla de continuidad.

3. Escribe el siguiente beat de escena (o propone uno y pide confirmacion si no diste direccion).

4. Genera un keyframe referenciando el tltimo frame y los retratos, luego lo anima en el siguiente clip.
5. Pregunta si quieres otra escena, abrir la linea de tiempo o renderizar.

Zodiac World

/zodiac-world produce un episodio vertical de aprendizaje de inglés para nifos (3—8 afios) de 30—60
segundos, ambientado en el pueblo forestal del zodiaco Kazefumori — una historia 3D calida mas una
cancion final para cantar, con una frase central en inglés repetida para que se quede.

Prompt de ejemplo: /zodiac-world Rabbit learns to say "May I borrow this?" after taking
Monkey's kite without asking

Como se ejecuta:
1. Plantea un brief corto: qué amigo del zodiaco protagonizar (Rabbit / Tiger / Rat / Dragon), banda de edad
(3—5 0 6-8), longitud de episodio (30/45/60s) e idioma.
2. Escribe el guion y la letra de la cancion y hace pausa para tu aprobacion.

3. Genera fichas de turnaround de personajes, una ficha de escena y una ficha de escala, luego un
keyframe por cada beat de historia.

4. Graba el voiceover linea por linea mas la cancion infantil y cronometra cada clip con el audio medido.
5. Afade subtitulos, ensambla la linea de tiempo y renderiza el episodio 9:16 terminado.

Wasteland Short Film

/wasteland-short-film es un creador de episodios 3D-CG post-apocalipticos con look oscuro, game-
cinematic. Dadle una premisa y entrega un short wasteland style-locked — keyframes en lote, clips image-
to-video, voiceover escaso, score ambiental y un color grade unificante opcional.

Prompt de ejemplo: /wasteland-short-film A lone scavenger finds a still-working music box
in a dead city, 60 seconds, quiet desolation

Como se ejecuta:

1. Toma tu premisa (adjunta ilustraciones de personajes para continuar una serie) y pide un brief: longitud
(30/60/90s), tamafo de reparto (1-3) y ambiente (Tense / Quiet desolation / Hard action).



2. Escribe el plan creativo y una Style Bible y hace pausa para tu aprobacion.

3. Disena el reparto fijo, luego genera en lote cada imagen primer-frame — con un segundo gate para
confirmar los frames antes de cualquier video.

4. Anima los frames en clips, aplica opcionalmente un color grade unificante.

5. Ahade voiceover escaso (0—4 lineas maximo), subtitulos, un score ambiental y renderiza el film 16:9
final.

E-commerce & Product

Ecommerce Design

/ecommerce-design es un disefiador profesional de imagenes e-commerce que cubre 14 verticales de
retail — desde ropa hasta electrdnica hasta comida. Crea imagenes de listing product-first, compliance-safe,
platform-ready una toma cuidada cada vez, puntuando cada resultado e inspeccionandolo por defectos
antes de entregar.

Prompt de ejemplo: /ecommerce-design Hero image for a matte-black ceramic pour-over

coffee set, Amazon main image plus one lifestyle scene
Como se ejecuta:

1. Comprueba los datos requeridos y solo pide lo que falta: categoria, color/material/acabado exactos del
producto, plataforma objetivo, cuantas imagenes y sus roles, con o sin modelo.

2. Construye una ficha de atributos desde tu referencia de producto subida e identifica el playbook de
categoria correcto.

3. Elige los tipos de toma y bloquea la consistencia entre imagenes (paleta, iluminacion, identidad de
producto).

4. Genera cada imagen a partir de un prompt ensamblado con precision y ajustado a las specs de la
plataforma.

5. Puntua cada imagen en seis dimensiones ponderadas e inspecciona por defectos, regenerando una vez
una toma fallida.

E-commerce Image

/e—commerce—image convierte una foto real de producto en un set de listing completo y conforme a la
plataforma — hero, fondo blanco, lifestyle, macro de detalle, escala y variantes — con la foto original
referenciada en cada generacidn para que el producto nunca derive.

Prompt de ejemplo: /e-commerce-image Turn this into a full Amazon listing set, editorial
premium styling (adjunta tu foto de producto)

Como se ejecuta:

1. Toma tu foto de producto y la analiza — materiales, proporciones, senales de marca.

2. Pide un brief corto: plataforma (Amazon / Shopify / TikTok Shop / Etsy / Instagram), alcance (Hero only /
Core 5/ Full 7) y direccion de estilo (Minimal Clean / Editorial Premium / Warm Domestic / Street
Fashion).

3. Propone un plan de rodaje y hace pausa para tu aprobacion.



4. Genera el set, pasando tu foto real como referencia en cada imagen.

5. Ejecuta un control de calidad de 19 puntos, regenera fallos una vez y entrega el set en el lienzo.

Detail Page Designer

/detail-page-skill-course disefia una pagina de detalle e-commerce larga para cursos y productos de
conocimiento, estructurada como embudo de persuasion de 6 capas — hook, pain, solution, proof, offer,
CTA — renderizada como serie coherente de imagenes de péagina vertical.

Prompt de ejemplo: /detail-page-skill-course A detail page for my 6-week watercolor
course for total beginners, $49, includes 200+ student testimonials

Como se ejecuta:
1. Pide un brief: tipo de oferta, audiencia, banda de precio y qué assets de prueba tienes realmente
(nUmeros, testimonios, credenciales, ninguno).

2. Recoge tus detalles del curso y logo o foto de instructor opcionales.

3. Planifica el embudo de 6 capas (fusionando capas finas cuando hace falta) y hace pausa para tu
aprobacion.

4. Genera una imagen de pagina 3:4 por capa con paleta y sistema tipografico compartidos.

5. Comprueba legibilidad, consistencia y flow, regenerando paginas débiles una vez.

Consejo: Nunca inventara nUmeros de prueba por ti — si tienes estadisticas reales, incluyelas en el
prompt.

Advertising

Ad Idea

/ad-idea es un director creativo publicitario para la fase de concepto: desentierra el insight de audiencia,
genera tres conceptos publicitarios genuinely different, desarrolla el que eliges en una propuesta completa,
y termina con imagenes de moodboard. Solo conceptos — pasa a /promo-video o /surreal-spot para
rodar.

Prompt de ejemplo: /ad-idea A campaign for a sleep-tracking ring aimed at burned-out
young professionals

Como se ejecuta:

1. Recoge el brief: producto, audiencia, objetivo (awareness / launch / reposition / conversion) y tono.
2. Escribe el insight — la tensidon « audience wants X but Y because Z » que la campana apalancara.

3. Presenta tres conceptos construidos con tres métodos de ideacién distintos, puntuados internamente —
eliges uno.

4. Desarrolla el concepto elegido en una propuesta completa.

5. Genera 1-3 imagenes de moodboard y se detiene.



Promo Video

/promo-video convierte una foto de producto y un brief corto en un video promocional publish-ready —
guion retention-structured, keyframes product-locked, escenas animadas, musica y un render final en 16:9,
9:16 0 1:1.

Prompt de ejemplo: /promo-video A 20-second launch video for our smart water bottle,
9:16, aimed at gym-goers (adjunta la foto de producto)

Como se ejecuta:

1. Analiza tu foto de producto y la descripcién en un Product Brief con paleta bloqueada.
2. Pide el brief: objetivo, duracién (~15s/3 escenas, ~20s/4, ~30s/5) y relacidn de aspecto.
3. Escribe un guion de retencion Hook — Feature — CTA 'y hace pausa para aprobacion.

4. Genera un keyframe por escena — tu foto real de producto referenciada en cada uno — luego anima
cada keyframe en un clip.

5. Afade musica y renderiza el corte final.

Surreal Spot

/surreal-spot hace videos de concepto surreal de grado TVC — « Apple x David Lynch » — construidos
sobre estética impossible-juxtaposition y medios de pelicula lo-fi (VHS, 16mm, Super 8, Polaroid...). La
revelacion del producto se retrasa, los rostros nunca se muestran.

Prompt de ejemplo: /surreal-spot A dreamlike spot for our new perfume, 9:16, VHS mood
(adjunta la foto de producto)

Como se ejecuta:
1. Toma tu foto de producto, analiza el mundo visual de la marca y pide la relacién de aspecto (9:16 /4:5/
16:9).
2. Presenta tres conceptos creativos — cada uno con su propia imagen style-reference — eliges uno.
3. Genera un storyboard en cuadricula 3x3 nueve paneles en el concepto elegido, calidad controlada.
4. Anima el storyboard en el video motion.

5. Ahade musica opcional y renderiza el spot final.

Dynamic Poster

/dynamic—poster disefa un péster motion: un solo frame de poster bellamente compuesto en el que se
mueve exactamente una cosa imposible — la crema vierte hacia arriba, el neon sangra, la montana respira
— mientras la tipografia se mantiene nitida y estatica. Perfecto para lanzamientos y anuncios.

Prompt de ejemplo: /dynamic-poster A launch poster for our espresso machine where the
crema pours upward into the cup

Coémo se ejecuta:

1. Lee tu sujeto (mas imagen producto/logo opcional) y pide la relacion de aspecto (9:16 / 4:5/16:9).
2. Ofrece tres conceptos motion, cada uno en un mecanismo de juxtaposition distinto — eliges uno.
3. Genera el poster en reposo como referencia de estilo, luego un storyboard de 9 paneles del motion.

4. Lo anima con camara bloqueada y el Unico movimiento imposible.



5. Afade mdusica y renderiza el poster motion final.

HiLo Promo

/hilo—promo construye una promo social vertical 9:16 presentada por un presentador IA parlante y lip-
sync — retrato, guion hablado, voiceover, video lip-sync, visuales de apoyo, subtitulos sincronizados y
musica, renderizados en 1080x1920.

Prompt de ejemplo: /hilo-promo A 30-second vertical promo for my nail salon with an
energetic female presenter, clean studio style

Como se ejecuta:
1. Pide el brief: qué promocionas, estilo visual (Clean studio / Lifestyle / Bold neon / Minimal luxury),

presentador (generado o look-alike desde tu foto) y voz.

2. Genera el retrato del presentador y hace pausa para tu aprobacion.

3. Escribe un guion Hook — benefits — CTA de 25—40 segundos — lo apruebas antes de grabar.

4. Genera el voiceover, luego el video presentador-parlante lip-sync (el paso lento), mas 2—3 visuales de
apoyo.

5. Ensambla la linea de tiempo con subtitulos transcritos y sincronizados y musica, y renderiza tras tu visto
bueno final.

YouTube Creator

/youtube—-creator planifica un video de YouTube end-to-end: un guion retention-optimized construido
sobre psicologia de hook y pattern interrupts, mas 2—-3 imagenes de thumbnail de alto CTR. Se detiene
deliberadamente en el thumbnail — planificacién, no produccién.

Prompt de ejemplo: /youtube-creator A 10-minute video about why cities are quietly
banning cars, for my urbanism channel

Coémo se ejecuta:

1. Toma tu tema e info de canal/audiencia, luego pide: tipo de video (educational / tutorial / listicle / story),
duracion y formato (16:9 o 9:16 Shorts).

2. Presenta cuatro candidatos titulo-y-angulo sobre palancas psicoldgicas distintas — eliges uno.

3. Escribe el guion segmentado con tags de retencion: hook en tres partes, pattern interrupts cada 60-90
segundos y CTAs.

4. Genera 2-3 conceptos de thumbnail con patrones de conversion probados y los squint-testa.

5. Eliges el thumbnail que se publicara.

Music Video

MV Creator

/mv-creator es una pipeline completa de produccién de videoclips: desde la letra (texto pegado, un
archivo LRC o un upload de audio) a través de historia, estilo art, guion por escena, disefio de personajes,
fondos, storyboard y clips por escena hasta un MV terminado y subtitulado en la linea de tiempo.



Prompt de ejemplo: /mv-creator Make a music video for these lyrics — melancholic indie
folk, autumn palette (pega tus letras timed o adjunta la cancion)

Coémo se ejecuta:

1. Parte las letras en segmentos timed y valida la estructura.

2. Propone tres conceptos de historia — eliges uno — luego cuatro estilos art (mas « other ») y bloquea el
estilo con una imagen de referencia.

3. Escribe el guion por escena y disena los retratos de personajes y los shots hero de fondos que anclan
cada escena.

4. Construye el storyboard, luego anima cada escena en un clip image-to-video con los personajes
referenciados contra deriva.

5. Ensambla la linea de tiempo con tu pista y los subtitulos de letras y renderiza el MV final.

Consejo: Letras timed (0:00 — 0:08 por segmento) dan el timing de escena mas limpio — la skill te
mostrara el formato exacto que quiere.

Sword Dance

/sword-dance crea un videoclip de danza con espada wuxia en una estética china tinta-lava-encuentra-
fotorrealista: una danzatrice hanfu identity-locked, establishing shots brumosos, una coreografia nombrada,
clips por frase y un score guzheng-y-tambores.

Prompt de ejemplo: /sword-dance A melancholic sword dance on a misty mountain ridge at

dawn, 45 seconds
Coémo se ejecuta:
1. Toma tu concepto (y foto de parecido opcional, usada como referencia — no un face swap) y pide:
ambiente (Graceful / Fierce / Melancholic), ambientacién y longitud (30/45/60s).
2. Disefa la danzatrice y hace pausa hasta que bloqueas el personaje.

3. Genera dos establishing shots, luego escribe la coreografia como frases de movimiento nombradas —
aprobadas por ti.

4. Genera un keyframe por beat referenciando el disefio bloqueado, luego un clip por frase.

5. Compone el score guzheng-y-tambores, ensambla y renderiza el MV 16:9.

Beat Sync Editor

/beat-sync-editor corta un montaje donde absolutamente cada corte cae exactamente en un beat.
Detecta la cuadricula de beats de la pista, planifica slots con longitudes de toma que siguen la energia de la
musica, rellena huecos con stills generados o animaciones, y renderiza el corte.

Prompt de ejemplo: /beat-sync-editor Cut my canvas clips to this track — fast cuts on the
chorus, breathe on the verses (adjuntala musica)

Coémo se ejecuta:

1. Establece la musica: tu pista adjunta, una del lienzo, o una recién generada (canciones largas pueden
recortarse a un segmento).



2. Analiza la cuadricula de beats — BPM y tiempos exactos de los beats.

3. Propone un plan de corte con slots en los beats y longitudes de toma variadas por energia — tl
apruebas o pides mas rapido/lento.

4. Inventa tus clips, los recorta a la longitud del slot y genera rellenos para los huecos.

5. Ensambla la linea de tiempo beat-locked y renderiza tras tu confirmacion.

Documentary & Explainer

Documentary

/documentary dirige un documental narrado o un explicativo desde una sola frase-topic: escaleta de tres
actos investigada, visuales style-locked, narracion profesional que impulsa el montaje, subtitulos, musica y
un render final — 1 a 3 minutos, 16:9 por defecto.

Prompt de ejemplo: /documentary A 2-minute documentary about the last lighthouse keepers
of the Atlantic, warm tone

Coémo se ejecuta:

1. Toma tu tema y pide: tono (Authoritative / Warm / Investigative / Poetic), longitud (1/2/3 min), idioma de
narracion y look (Cinematic / Archival / Nature-doc / lllustrated).

2. Investiga el tema y escribe una escaleta de tres actos con las lineas exactas de narracion — apruebas
antes de produccion.

3. Genera keyframes style-locked por cada beat, mas tarjetas de titulo intro y outro.

4. Graba la narracion linea por linea y cronometra cada clip con el audio medido, para que la voz impulse
el corte.

5. Anade subtitulos, un color pass opcional y musica, luego ensambla y renderiza la pelicula.

Visual Production

Avatar & Figure Studio

/avatar-studio convierte una foto o una descripcién en souvenirs de identidad estilizados: sets de
avatar, el shot viral de action figure en caja, packs de sticker/PFP, fichas de turnaround de personaje, o una
turntable faux-3D drag-to-spin — con tu rostro mantenido consistente entre todas las salidas.

Prompt de ejemplo: /avatar-studio Make me a boxed action figure called "The Deadline
Slayer" with a laptop and triple espresso accessories (adjunta un selfie)

Como se ejecuta:

1. Determina el modo — avatar, action figure, pack de stickers, ficha de personaje o turntable 3D — y si la
identidad viene de tu foto o de una descripcion.

2. Pide una eleccion de estilo y, para la action figure, nombre y titulo en la caja.

3. Genera el set para el modo elegido: avatar héroe mas variaciones, la caja de figura con plantilla, ~6
stickers, vistas turnaround, o0 6—12 angulos de rotacion.

4. Para la turntable, envuelve los angulos en una tarjeta interactiva drag-to-spin en el lienzo.

5. Confirma contigo antes de que un lote grande gaste créditos serios.



Storyboard

/storyboard parte una historia 0 un guion en una lista de tomas profesional — escalas de toma variadas,
notas de camara, prompts por toma — luego genera un frame de storyboard consistente por toma, todos
bloqueados al mismo estilo y personajes.

Prompt de ejemplo: /storyboard Storyboard this scene: a museum heist goes wrong when the
power comes back on early

Coémo se ejecuta:
1. Toma tu historia (adjunta imagenes de referencia de estilo 0 personajes si las tienes) y fija las anclas de
estilo.

2. Escribe la tabla de shot breakdown — 6 a 16 tomas con escalas de plano general a primerisimo plano,
sin repetir escala en tomas adyacentes — y la guarda como documento.

3. Hace pausa: « Generate all frames » o « Revise the breakdown ».

4. Genera cada frame con las referencias bloqueadas.

5. Ejecuta un pass de calidad automatico y reintentos una vez los frames marcados.

Poster Design

/poster-design produce un péster estatico con jerarquia tipografica real y render de texto limpio y
verbatim, a través de 12 subtipos de poster — concierto, pelicula, producto, evento, minimalista y mas —
luego puntla su propio resultado y reintentos una vez si esta bajo la marca.

Prompt de ejemplo: /poster—-design A concert poster for a synthwave night called NEON
DRIFT, June 21, 9:16, retro chrome type

Coémo se ejecuta:

1. Pide un brief de dos pestanas — subtipo de poster (12 opciones) y relacién de aspecto — saltandose lo
que ya especificaste.

2. Pide el texto display exacto: titulo, subtitulo, fecha, CTA (0 « no text »).
3. Escribe una direccién de disefno: concepto, modo de composicion, jerarquia tipografica y una paleta hex.
4. Genera el poster con tu texto renderizado verbatim.

5. Lo punttia 0—100 y regenera una vez si cae bajo 75 o si cualquier texto salié confuso.

Anime Design

/anime-design es un disenador profesional de personajes anime con identity lock: genera un retrato
ancla, luego mantiene a la misma persona reconocible a través de poses, expresiones, escenas y una ficha
de turnaround multi-vista opcional. 14 subestilos desde cel de los 90 hasta webtoon moderno.

Prompt de ejemplo: /anime-design A 9@s—cel-style bounty hunter with silver hair, a long
coat, and a scar over one eye

Como se ejecuta:

1. Te pide que elijas uno de 14 subestilos (saltado si ya nombraste uno).

2. Recoge la descripcion del personaje (mas imagen de referencia opcional) y escribe una Lock Card — la
spec de identidad vinculante del personaje.



3. Genera el retrato ancla, lo verifica y reintentos una vez si falla.

4. Genera el set solicitado — nuevas poses, expresiones, escenas — siempre referenciando el ancla para
que nada derive.

5. Ofrece para terminar una ficha de turnaround multi-vista.

Anime Style Forge

/anime-style-forge gestiona la estilizaciébn anime con provenance: identifica exactamente a qué escuela
y era pertenece un estilo objetivo (familias japonesa, china, coreana, occidental), lo escribe en una spec de
estilo que apruebas, luego genera desde texto o convierte tu foto adjunta.

Prompt de ejemplo: /anime-style-forge Convert this portrait into a soft storybook anime
with watercolor edges (adjunta la foto)

Coémo se ejecuta:

1. Determina el modo — generar desde texto, convertir tu imagen, o identificar un estilo que adjuntaste.

2. Analiza el estilo objetivo a través de diez dimensiones, las colapsa en ejes Form / Aesthetic / Mood y
nombra el « alma » del estilo.

3. Te muestra la Style Spec: aprobar, ajustar o elegir un estilo distinto.
4. Genera con el eje alma ponderado mas fuerte.

5. Comprueba consistencia contra la spec y reintentos una vez si derivé.

Film Assets

/film-assets es una fabrica de assets de pre-produccién para cine y TV: fichas de referencia de
personajes identity-locked, fichas de 6rbita multi-vista de props y concept art de escena, generadas en lotes
internamente consistentes.

Prompt de ejemplo: /film-assets A character reference sheet for a weathered space-salvage
captain — 5 views, neutral background

Como se ejecuta:

1. Pide qué médulo necesitas: Character, Prop o Scene (mas el subtipo de personaje).

2. Toma una foto de referencia opcional y un brief de config — conteos de vistas, fondos, sets de
expresiones, conteos de poses.

3. Construye una Identity Card desde la referencia para que cada ficha muestre el mismo sujeto.
4. Genera las fichas del modulo con gates de calidad silenciosos y un reintento en fallos.

5. Presenta el lote para revision y ofrece rondas extra.

Film Shot

/film-shot disefa stills cinematograficos con lenguaje real de camara: cada toma se ensambla a partir
de seis dimensiones de gramatica de tomas a través de ocho estilos visuales calibrados, con el sujeto
bloqueado para que una serie de 3—-6 tomas se lea como una sola pelicula.

Prompt de ejemplo: /film-shot A lone astronaut at a roadside diner counter, melancholic,
3 shots

Como se ejecuta:



1. Toma una referencia de sujeto opcional, luego pide el brief: medio (Realistic / Anime / 3D), estilo (8
opciones), emocién (6 opciones) y alcance (toma Unica, 3 0 5-6).

2. Ensamba cada toma a partir de las seis dimensiones de shot language en un documento de plan de
toma.

3. Genera las tomas — widescreen 2.39:1 0 16:9 — con la identidad del sujeto bloqueada verbatim en
cada prompt.

4. Ejecuta un drift check y reintentos tomas fallidas una vez.

5. Ofrece una character card opcional o una ficha three-view de tu sujeto.

Character & Scene Sheet

/character-scene-storyboard es el paquete de pre-produccion en un solo pass: desde una historia mas
hasta cuatro fotos de personajes entrega tres imagenes compuestas — una ficha de disefo de personaje,
un board de concept de escena y una cuadricula de paneles de storyboard — todas en un estilo
compartido.

Prompt de ejemplo: /character-scene-storyboard Design sheets and a 12-panel storyboard
for this story (adjunta el texto de la historia y 1—4 fotos de personajes)

Como se ejecuta:
1. Toma tu historia y referencias de personajes, extrae fichas de apariencia y una lista de tomas de unos 12

beats y hace pausa para aprobacion.

2. Pide el brief: estilo (6 opciones), relacion de aspecto de paneles (16:9/9:16 / 1:1) y conteo de paneles
(6/127/16).

3. Genera las tres fichas compuestas en un pass, personajes anclados a tus fotos.
4. Controla calidad de cada ficha y reintentos una vez donde haga falta.

5. Entrega el paquete y ofrece una ronda de iteracion.

Face Warp

/face-warp deconstruye un retrato en dos variantes artisticas: un retrato « faceless » donde los rasgos
estan borrados pero todo lo demas — pelo, luz, vestuario — permanece intacto, y un collage « feature
puzzle » donde ojos, cejas, nariz y labios se disponen como piezas separadas.

Prompt de ejemplo: /face-warp Deconstruct this portrait (adjunta una foto clara, frontal)
Como se ejecuta:

1. Toma tu retrato (pedird uno mas claro si el rostro esta oscurecido).

2. Analiza los rasgos en un perfil escrito del personaje.

3. Genera la Variante A — el retrato faceless — calidad controlada con un reintento.
4. Genera la Variante B — el collage feature puzzle — mismo control.

5. Ofrece un composite side-by-side de ambos.

Film Style Picker

/film-style-picker te ayuda a bloquear un look cinematogréafico objetivo desde una base de datos
integrada de 36 estilos a través de 12 categorias — luego te entrega una guia de estilo reutilizable: plantilla



de prompt, paleta y notas de uso que puedes aplicar en cualquier otra skill.
Prompt de ejemplo: /film-style-picker Something dreamy for a rainy rooftop love scene
Coémo se ejecuta:

1. Pide cual de cuatro style groups encaja (saltado si nombraste un director, pelicula o estilo),
opcionalmente afinado por palabras de mood.

2. Presenta los tres estilos candidatos principales como tarjetas — con frames de ejemplo generados
opcionales si quieres gastar los créditos.

3. Bloqueas uno (o pides candidatos distintos).

4. Entrega el documento style-guide: plantilla de prompt, paleta y notas.

5. Opcionalmente genera una imagen demo de tu escena en el estilo bloqueado.

Audio & Voice

ASMR Ambient

/asmr—-ambient produce audio estratificado de suefio y relajacion — meditaciones guiadas, cuentos para
dormir o ASMR ambiental — con voiceover de calidad susurro y un lecho instrumental calmado, dispuesto
en la linea de tiempo para que mezcles tu.

Prompt de ejemplo: /asmr-ambient A 5-minute guided rain meditation for falling asleep,
soft female whisper

Coémo se ejecuta:

1. Pide el brief de sesion: tipo (Guided Meditation / Bedtime Story / Ambient ASMR), duracién (~3/5/10
min), voz y ambience (rain, fireplace, ocean, forest, drone, none).

2. Toma tu tema y escribe el guion segun las reglas del sleep-writing — la energia solo baja — luego hace
pausa para aprobacion.

3. Graba el voiceover en segmentos suaves de 60-90 palabras.

4. Genera el lecho instrumental de fondo correspondiente.

5. Abre la linea de tiempo con pistas Dialogue y Music para que equilibres y mezcles tu.

Narrate Scene

/narrate-scene afade un voiceover y subtitulos sincronizados grabados a un clip de video existente y
renderiza el MP4 narrado terminado. La forma mas rapida de convertir un clip silencioso en uno
compartible.

Prompt de ejemplo: /narrate-scene Narrate this clip like a nature documentary, calm male
voice (adjunta el clip)

Coémo se ejecuta:

1. Encuentra el video objetivo — tu adjunto o un clip del lienzo.
2. Escribe narracion dimensionada a la longitud del clip (~2—3 palabras por segundo) y te la muestra para
editarla o aprobarla — o usa el texto que suministraste.

3. Elige contigo una voz y genera el voiceover.



4. Ajusta la imagen a la narracion (loopeando si el clip es mas corto — sin cola negra).
5. Ahade subtitulos sincronizados por palabra via auto-transcripcion (o como fallback captions distribuidos
uniformemente) y renderiza el clip final.

Drama Soundtrack

/drama-soundtrack compone una suite completa de soundtrack original para tu guion o historia: un tema
de apertura, un tema de cierre, un tema por personaje principal y cues BGM de escena — cada pista
justificada por un andlisis musical que apruebas primero.

Prompt de ejemplo: /drama-soundtrack Score my 3-episode noir — a detective, a femme
fatale, rain-soaked Tokyo (pega el guion o la historia)

Coémo se ejecuta:
1. Lee tu guion o descripcion del show — género, ambientacion, personajes principales, beats
emocionales.
2. Escribe el analisis musical: el arco emocional, la personalidad musical de cada personaje y un
Soundtrack Plan pista por pista.
3. Hace pausa para aprobacion antes de generar nada (la musica es la parte cara).
4. Genera cada pista — temas y cues BGM solo instrumentales.

5. Coloca la suite en la linea de tiempo para audicion; tU decides qué conservar.

Audiobook

/audiobook convierte un capitulo de prosa en audio narrado multi-voz: segmenta el texto, casta una voz
distinta para el narrador y cada personaje — un personaje, una voz, para siempre — y graba el capitulo en
orden de lectura en la linea de tiempo.

Prompt de ejemplo: /audiobook Record this chapter — a gruff dwarf blacksmith, a young elf
apprentice, and a wry narrator (pega el texto del capitulo)

Coémo se ejecuta:

1. Lee tu capitulo y lo divide en segmentos ordenados de narrador y personaje.

2. Propone la ficha de casting — una voz por rol, emparejada por género y edad — y hace pausa para tu
aprobacion (puedes recastear cualquier voz).

3. Graba los segmentos verbatim en orden de lectura, con un listen-check tras la primera linea de cada
personaje.

4. Hace pausa para informar progreso en capitulos largos (60+ segmentos).

5. Abre la linea de tiempo con el capitulo ensamblado en la pista Dialogue.

Voice Clone

/voice-clone clona una voz desde una grabacion de referencia y te da una voz reutilizable que puedes
castear en cualquier otra skill — con un gate de consentimiento obligatorio primero y una demo hablada
para que verifiques el resultado.

Prompt de ejemplo: /voice-clone Clone this voice and name it "Grandpa Jozef" (adjunta una
grabacion limpia de 1-5 minutos)



Como se ejecuta:

1. Empieza con el gate de consentimiento: debes confirmar que tienes derecho legal a clonar esta voz y
que la usaras legalmente. Voces de celebridades y no poseidas se rechazan.

2. Localiza y controla la calidad del audio de referencia (mp3/wav/m4a/aac/ogg/flac, hasta 10 MB; clips
demasiado largos se recortan).

3. Clona la voz.
4. La verifica con una linea demo hablada en tu idioma.

5. Guarda una tarjeta voice registry en el lienzo para que la voz sea facil de reutilizar después.

Consejo: La clonacion de voz es una caracteristica del tier voice-provider de pago — la skill te dira
claramente si tu plan provider actual no la incluye.

Games & Interactive

Games

/games construye juegos reales jugables — arcade, puzzle, quiz, platformer — que corren al instante en
una ventana en tu lienzo y se exportan como un unico archivo HTML autocontenido que puedes enviar a
cualquiera. Controles de teclado y tactiles, HUD, win/lose y restart incluidos.

Prompt de ejemplo: /games A retro arcade snake game with power-ups and increasing speed
Coémo se ejecuta:

1. Construye directamente si nombraste un juego; si no, pregunta una cuestion de género (Arcade / Puzzle
/ Quiz / Platformer) y si quieres un look retro code-drawn o art generada por IA.

2. Elige el motor adecuado para el trabajo — desde un simple canvas 2D hasta motores de fisica y 3D.

3. Opcionalmente genera sprites, fondos y audio (pregunta antes de gastar créditos en art).

4. Construye el juego — los complejos como sistemas modulares limpios — y lanza un pass de test
automatizado para asegurar que realmente arranca y se juega.

5. ltera contigo (« haz los enemigos mas rapidos », « afade un boss ») y exporta el HTML standalone
cuando estéas satisfecho.

3D Game Studio

/threejs—game es el sibling especializado en 3D de Games: juegos premium Three.js para navegador —
endless runners, racers, shooters, juguetetes de fisica — construidos en fases disciplinadas con un pass de
assets generados obligatorio (skyboxes, texturas, sprites, efectos de sonido, musica) y un pass grafico AAA
(iluminacion, materiales, bloom).

Prompt de ejemplo: /threejs-game An endless runner through a neon cyberpunk canyon with a
speed boost mechanic

Como se ejecuta:

1. Bloquea contigo el game loop — género, direccién art, dispositivo objetivo — preguntando como mucho
una cuestion aclaratoria.



2. Construye la slice central jugable (mundo, jugador, enemigos) y la boot-testa.

3. Ejecuta el pass completo de assets: ~8—14 generaciones cubriendo skybox, texturas tileables, billboards
y sprites, SFX y un lecho musical.

4. Aplica el pass grafico AAA — iluminacion, materiales, tone mapping, sombras, bloom — luego UI/HUD y
tuning de game-feel.

5. Se puntlua contra una quality rubric, corrige lo que falla y exporta el HTML standalone.

Consejo: Los modelos 3D se construyen a partir de geometria procedural — la skill es honesta de que
no genera archivos mesh. Sus imagenes generadas se convierten en texturas, cielos y sprites.

Platform Tools

App Builder

/app-builder es un disefiador de apps no-code: describe una app y él planifica las pantallas, declara los
modelos de datos con datos seed realistas, construye cada pantalla con preview phone-frame en vivo en el
lienzo, cablea la navegacion y exporta codigo React (web) y React Native (Expo) ejecutable. También hace
ad creatives de LinkedIn/Meta y layouts desktop.

Prompt de ejemplo: /app-builder A habit tracker app with streaks, a today checklist, and
a stats screen — calm emerald theme

Como se ejecuta:

1. Clarifica el formato si hace falta (phone app / desktop web / ad creative) y lo esencial: propésito,
pantallas, estilo.

2. Planifica las pantallas, fija el tema y declara los modelos de datos con filas seed realistas.

3. Construye cada pantalla — listas vinculadas a colecciones de datos reales, formularios que capturan
input, navegacion funcional entre pantallas.

4. Opcionalmente cablea estado de app, flows de auth y l6gica condicional.

5. Revisa su propio trabajo con un pass de critica via screenshot, luego exporta el codigo ejecutable.

App Walkthrough

/app-walkthrough graba un video walkthrough narrado de una app que construiste con App Builder: hace
screenshot de cada pantalla, las recorre en orden de navegacion con un cursor tap animado y transiciones,
y narra cada pantalla con un voiceover generado.

Prompt de ejemplo: /app-walkthrough Record a walkthrough of my app with a warm, friendly
voice

Como se ejecuta:

1. Comprueba que tu proyecto tiene realmente una app App Builder con pantallas.

2. Opcionalmente pregunta una cuestion sobre el estilo de narracién (warm / crisp professional / solo
captions).

3. Graba todo el tour en un pass — screenshots, animacion de cursor, transiciones, una linea de voiceover
por pantalla.



4. Suelta el MP4 terminado en tu lienzo e informa de la duracion y conteo de pantallas.

Documents

/documents lee y escribe archivos office: extrae el texto de un archivo PDF, Word, Excel o CSV para
resumirlo o analizarlo, y genera deliverables .docx, .pdf y .xIsx reales que aterrizan como tarjetas
documento en el lienzo.

Prompt de ejemplo: /documents Summarize this contract and give me a one-page Word summary
of the key obligations (adjunta el PDF)

Como se ejecuta:

1. Extrae el contenido de tu archivo adjunto (PDF / DOCX / XLSX / CSV) en el lienzo.

2. Hace el pensamiento que pediste — resumen, analisis, extraccion de datos.

3. Genera el deliverable: un documento Word o PDF para prosa, un spreadsheet real para datos tabulares.
4. Suelta el archivo terminado como tarjeta que puedes abrir 0 compartir.

Consejo: Los PDF image-only escaneados todavia no se pueden leer (sin OCR), y la generacion de
PowerPoint vive en /automation — Documents te apuntara alli y ofrecerd un deck PDF en su lugar.

Automation

/automation ejecuta Python en tu propio ordenador para automatizar archivos, hojas de célculo,
documentos y datos — y puede incluso conducir tu pantalla. Cada bloque de cédigo aparece en una tarjeta
de aprobacién con una explicacion de una frase antes de ejecutarse; nada se ejecuta sin tu clic.

Prompt de ejemplo: /automation Rename all the invoice PDFs in my Downloads folder to
"YYYY-MM-DD_total.pdf" and build me a summary spreadsheet

Coémo se ejecuta:
1. Te dice lo que esta a punto de hacer, luego propone un pequefio bloque de cédigo — apruebas o
rechazas cada uno.
2. Lee el resultado y decide el siguiente paso; el trabajo se acumula incrementalmente.

3. Usa la libreria correcta para el trabajo — Excel, Word, PowerPoint, PDF — para que las salidas sean
archivos office reales.

4. Para control de escritorio, trabaja en un loop cuidadoso look — act — verify con screenshots.

5. Guarda todo lo que produce en los assets de tu proyecto y lo adjunta al lienzo.

Consejo: Activa Automation primero en Ajustes; en macOS el control de escritorio ademas necesita
permisos de Screen Recording y Accessibility.

Skill Creator

/skill-creator convierte un workflow que te gust6 — o una idea que describes — en una skill instalable
totalmente nueva. Boceta la definicion completa de la skill como documento en tu lienzo y te guia para
instalarla desde el Hub.



Prompt de ejemplo: /skill-creator Turn what we just did into a reusable skill called
"podcast-teaser"

Coémo se ejecuta:

1. Pregunta si la nueva skill debe reconstruirse desde el workflow de esta sesion o construirse desde una
idea (con un brief corto para la segunda).

2. Confirma contigo el workflow reconstruido.

3. Boceta la definicion skill completa — flow por fases, preguntas, generaciones — como tarjeta
documento.

4. Lanza una ronda de review: instalar tal cual, revisar o afiadir una fase.

5. Te entrega los pasos de install: Hub — Install Skill — pega el markdown.

Quick Tools

Skills mono-uso: sin briefs, sin gates — un prompt, un resultado. Perfectas cuando sabes exactamente lo
que quieres.

Quick Image

/image—-creator genera unaimagen pulida a partir de un solo prompt. Si tu peticion es un boceto grosero,
lo expande silenciosamente en un prompt bien compuesto — sujeto, accion, entorno, iluminacién, camara
— y genera una vez.

Prompt de ejemplo: /image-creator a red fox curled in fresh snow at golden hour, low

camera angle
Como se ejecuta:

1. Lee tu peticidn; la usa verbatim si es concreta, si no la fleshha out.
2. Genera la imagen y nombra la tarjeta.
3. Listo — usa el botdbn Remix de la tarjeta para variaciones.

Quick Video

/video—-generator genera un clip cinematogréfico corto a partir de un solo prompt — text-to-video, o
image-to-video si adjuntas un still como primer frame.

Prompt de ejemplo: /video-generator a paper boat drifting down a rain-soaked gutter
stream, slow tracking shot

Coémo se ejecuta:

1. Moldea tu peticién en un brief motion: qué hay en el frame, qué hace, como se mueve la camara.
2. Anima desde tu still adjunto si proporcionaste uno (mejor continuidad), si no genera desde texto.

3. Entrega un clip, unos seis segundos 0 menos.

Quick Audio

/audio-studio genera un asset de audio — musica, background score, un efecto de sonido o una linea
de voiceover hablada — a partir de un solo prompt.



Prompt de ejemplo: /audio-studio lo-fi study beat with vinyl crackle and soft piano, 60
seconds

Coémo se ejecuta:

1. Clasifica tu peticién: miusica/BGM o voz hablada.

2. La musica recibe un brief de una linea género/instrumentacién/mood; el voiceover pronuncia tu linea
escrita verbatim.

3. Genera el asset y se detiene.

N-Grid Storyboard

/n-storyboard cuenta una historia visual entera como UNA imagen compuesta: una cuadricula NxN de
paneles secuenciales con personajes, iluminacion y estilo continuos — una historia-de-un-vistazo
instantanea.

Prompt de ejemplo: /n-storyboard A 3x3 grid of a small robot learning to garden, wide
establishing first panel

Como se ejecuta:

1. Parte tu historia en los beats clave de la cuadricula — el primer panel establece, el ultimo paga.
2. Bloquea un perfil de estilo a través de todos los paneles.
3. Genera toda la cuadricula en una sola imagen (2x2 hasta 4x4).

Image Remix

/image-remix extrae qué hace funcionar a una imagen de inspiracion — composicion, paleta, iluminacion,
mood, nunca el sujeto — y genera una imagen nueva que lleva el mismo vibe a un sujeto distinto.

Prompt de ejemplo: /image-remix Same vibe, but a lighthouse at dusk instead (adjuntala
imagen de inspiracion)

Coémo se ejecuta:

1. Analiza la inspiracion y nombra su « alma » — la una o dos dimensiones que llevan el feel.

2. Reconstruye esas cualidades puramente como descripcion textual (tu inspiracion nunca se copia
directamente).

3. Genera el nuevo sujeto vestido del viejo vibe.

Minecraft Pixel Art

/minecraft-pixel-art convierte una foto o un sujeto descrito en art voxel blocky estilo Minecraft —
geometria cubica, sensacion de textura 16x16 y la clasica paleta de bloques, con los colores fuente
mapeados a materiales de bloque nominados.

Prompt de ejemplo: /minecraft-pixel-art Blockify my dog (adjunta la foto)
Como se ejecuta:

1. Toma tu foto (bloquea la composicién) o tu sujeto descrito.
2. Lo reconstruye a partir de bloques cubicos con flat shading y encuadre estilo screenshot.

3. Entrega la imagen y te dice a qué materiales de bloque ha mapeado tus colores.



Multi-Shot

/multi-shot re-renderiza una imagen-sujeto desde un angulo de camara distinto — identidad, iluminacion
y estilo bloqueados al original. Siete presets de angulo, un angulo por pass, loop tanto como quieras.

Prompt de ejemplo: /multi-shot Show her from a low-angle hero shot (adjunta la imagen-sujeto)
Coémo se ejecuta:

1. Toma tu imagen-sujeto.

2. Eliges un angulo entre 7 presets (front, three-quarter, profile, back, low-angle hero, top-down, dutch tilt)
— saltado si nombraste uno.

3. Re-renderiza el mismo sujeto desde ese punto de vista.

4. Pregunta si quieres otro angulo y enlaza la serie en el lienzo.

Image Paint Edit

/image-paint-edit cambia exactamente una region o un objeto de una imagen existente — reemplazar
un objeto, fijar un detalle, soltar un producto en una escena — mientras todo lo demas se mantiene pixel-
idéntico.

Prompt de ejemplo: /image-paint-edit Replace the coffee mug on the desk with a small
bonsai tree

Coémo se ejecuta:

1. Encuentra la imagen fuente (tu adjunto o una tarjeta en el lienzo).
2. Fija el edit: qué region, qué la reemplaza, qué no debe cambiar.

3. Ejecuta el edit — inpainting enmascarado o un edit de region descrita, incluido multi-reference product
placement.

4. Muestra el resultado y ofrece una ronda de refinamiento.

Relight

/relight cambia solo la luz en una imagen existente — direccion, intensidad, temperatura de color,
sombras, mood — mientras sujeto y composicién se mantienen idénticos. Catorce presets nominados de
Golden Hour a Neon Noir, todos blendables.

Prompt de ejemplo: /relight Golden hour from the left, long warm shadows (adjunta o elige la
imagen)

Como se ejecuta:

1. Identifica la imagen fuente y lee su iluminacion actual.

2. Recoge la intencion de iluminacion — un preset nominado, tu descripcion, o un brief corto de 4 pestafias
(direccién, temperatura, mood, fondo).

3. Genera la imagen relit con una clausula estricta « no cambies nada salvo la luz ».

4. Ofrece 1-3 variantes (siempre relit desde el original) y un color trim opcional.



Video Prompting

/video-prompting es un prompt engineer de video: convierte tu descripcion de clip en lenguaje natural en
un prompt de generacion production-grade — sujeto, accidén, camara, iluminacion, estilo, duracion —
guardado como documento que puedes reutilizar, con un opcional « generate now ».

Prompt de ejemplo: /video—prompting A drone shot rising over a foggy pine forest at dawn
Como se ejecuta:

1. Elige el modo — text-to-video, o image-to-video si adjuntaste un frame de referencia.
2. Escribe el prompt como un parrafo disciplinado: verbos visuales, un camera move, sin buzzwords Al-tell.
3. Lo guarda como documento con modo, duracion y notas.

4. Pregunta: generar el clip ahora, o solo conservar el prompt.

Camera Path Prompter

/path—guided-camera-move convierte unaimagen con una flecha o camino dibujado (o una ruta descrita)
en un prompt de video FPV follow-camera — un solo plano continuo a lo largo de tu ruta, con un perfil de
velocidad obligatorio y solo sonido escena-nativo.

Prompt de ejemplo: /path-guided-camera-move Fly the camera along the arrow I drew, ending
at the tower door (adjuntala imagen marcada)

Coémo se ejecuta:
1. Lee tu imagen y traza la ruta dibujada — salida, waypoints, llegada (tus marcas nunca aparecen en el
video).
2. Decide subject-follow vs pura camara flythrough.

3. Escribe el documento de prompt estructurado: segmentos de ruta, gramatica de camara, perfil de
velocidad, audio diegético.

4. Ofrece generar — con defaults, duracion ajustada (4/6/8/15s), o solo prompt.

Clip Export

/clip—export es el editor de finicion: inventaria cada clip y asset de audio en tu lienzo, propone un orden
de corte, ensambla la linea de tiempo, sincroniza subtitulos si tienes un voiceover, y renderiza el MP4
compartible.

Prompt de ejemplo: /clip-export Assemble everything on the canvas into a final cut,
tightest clips first

Coémo se ejecuta:

1. Inventaria tu lienzo — videos, audio, subtitulos — y se detiene honestamente si no hay nada que cortar.
2. Propone el orden de clips (o te deja elegir y excluir), con recorte opcional de tomas largas.
3. Ensambla la linea de tiempo y ofrece subtitulos sincronizados al voiceover.

4. Espera tu « render », luego renderiza el MP4 con encadenados y te sefiala las opciones de export de la
app (archivo SRT, bundle proyecto).



Skill Reviewer

/skill-reviewer es un auditor read-only para definiciones de skills: pega un SKILL.md y lo puntla en
cinco dimensiones, cita las lineas exactas problematicas, y te entrega fixes priorizados — sin cambiar ni
instalar nada.

Prompt de ejemplo: /skill-reviewer Review this skill before I install it (pega el SKILL.md)
Como se ejecuta:

1. Lee tu definicion de skill pegada.

2. Puntua cinco dimensiones 0—10: frontmatter, tool correctness, self-containment, flow design, safety &
honesty.

3. Escribe la review — hallazgos Critical / Important / Nice-to-have, cada uno citando la linea ofensiva con
un fix concreto.

4. Suelta la tarjeta de review en el lienzo y ofrece bocetar secciones corregidas.

Voice Design

/voice-design crea una voz IA custom a partir de una descripcion en lenguaje natural — edad, género,
tono, acento, pacing — y te da una voz reutilizable mas una tarjeta audio de preview, lista para castear en
audiolibros, promos o dramas.

Prompt de ejemplo: /voice-design A gravelly 60-year-old sea captain, slow and warm,
slight Irish accent

Como se ejecuta:

1. Lee tu descripcién y plantea como maximo una cuestion aclaratoria si es vaga.
2. Disena la voz y genera una linea de preview.

3. Guarda una tarjeta voice registry en el lienzo para que la voz sea facil de reutilizar.
4. Ofrece una demo méas larga, un tweak-and-redo, o listo.

Consejo: Voice design es una caracteristica del tier voice-provider de pago y funciona mejor en inglés,
chino y japonés — la skill te avisa con antelacion sobre otros idiomas.

Construye la tuya

Cada skill que acabas de leer es un playbook markdown que el director IA sigue — y puedes escribir la
tuya. Lanza /skill-creator tras una sesion que te gustara (« convierte lo que acabamos de hacer en

una skill ») o describe un nuevo workflow desde cero, reviewa el boceto que produce, e instalala desde el
Hub con un pegado. Para como encajan skills, Hub e instalacion, ver el capitulo Skills y el Hub.



CAPIiTULO 8

Editor de linea de tiempo

Corta, ordena y renderiza tu video final: pistas, transiciones, subtitulos, herramientas de audio y
exportacion.

El Editor de linea de tiempo es donde tus clips generados se convierten en una pelicula terminada. Dispon
video, dialogo, efectos de sonido, musica y subtitulos en pistas, afina los cortes, y luego compdn todo en un
MP4 real — todo dentro de la app, sin editor externo.
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Abrir la linea de tiempo

Cada workspace de proyecto tiene una pildora Timeline flotante en la esquina inferior izquierda del lienzo.
El numero entre paréntesis — por ejemplo Timeline (12) — muestra cuantos clips hay ya en la linea de
tiempo activa, y la pildora se ilumina del color de acento en cuanto hay contenido listo para renderizar.
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Haz clic en la pildora y el editor se abre en el workspace:
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¢ Necesitas mas espacio? Usa el boton de pantalla completa en la parte superior derecha del editor (Open
timeline fullscreen) — pulsa Esc o vuelve a hacer clic en el botén para salir.
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Multiples lineas de tiempo

Un proyecto puede contener varios montajes — una pelicula completa, un trailer, un corto vertical. Las
pestafias en la parte superior del editor son tus lineas de tiempo:

e Haz clic en + (New timeline) para anadir otra (se llaman Timeline 1, Timeline 2, ...).
e Haz clic en una pestafia para cambiar a esa linea de tiempo.
« Haz clic en la pequefa x de una pestafa para borrarla (disponible cuando tienes mas de una).

Cada linea de tiempo mantiene sus propios clips, su estilo de subtitulos y su posicién de cabezal, y todo se
guarda automaticamente.

Anadir contenido

Hay tres formas de meter medios en la linea de tiempo:

1. Desde una tarjeta del lienzo — pasa el cursor sobre cualquier tarjeta de video, imagen o audio en el
lienzo y haz clic en Add to timeline en su barra de herramientas. Ver Lienzo y tarjetas.

2. Desde el panel Media — la columna izquierda del editor lista cada asset del proyecto (agrupado por
escena). Pasa el cursor sobre un elemento y haz clic en el icono de diana (Add to timeline).

3. Import — Media file... — trae cualquier archivo desde tu ordenador; se convierte en asset del proyecto
y aterriza en la linea de tiempo en un solo paso.

Los clips se enrutan a la pista correcta automaticamente:



Contenido Pista

Video Vi
Imagen (fijos) V2

Voz en off / audio de dialogo Dialogue
Efectos de sonido SFX
Musica Music
Subtitulos Subtitle

Los clips nuevos se ajustan al final de su pista, y puedes afiadir pistas de video o audio extra con los iconos
de pelicula y nota en la barra de herramientas de pista.

Reproduccidén y controles de vista

Control Qué hace

Play / Pause (» / 1) Reproduce la linea de tiempo en la vista previa, con todas las pistas
de audio no silenciadas mezcladas en vivo

Jump to start («) Mueve el cabezal de vuelta a 0:00

Regla de tiempo Clic o arrastre en cualquier punto de la regla (o un carril vacio)
desplaza el cabezal

-/ +y deslizador de zoom Aleja/acerca los carriles de pista

Deslizador de volumen (extremo derecho de la Volumen principal de vista previa
barra de herramientas de pista)

Open timeline fullscreen / Exit fullscreen (Esc) = Conmuta la edicion a pantalla completa

Arrastra el divisor encima de las pistas Redimensiona el panel de pistas vs la vista previa

La vista previa también muestra tus subtitulos en vivo, con el mismo estilo con el que se grabaran en el
video final.

Editar clips
Haz clic en un clip para seleccionarlo — el panel Tools a la derecha muestra todo lo que puedes hacer:

» Move — arrastra el cuerpo de un clip a izquierda/derecha a lo largo de su pista.

» Trim — arrastra el borde izquierdo o derecho de un clip para acortarlo o extenderlo.

» Split at playhead — estaciona el cabezal dentro del clip y haz clic para cortarlo en dos.

o Speed — hace pasar el clip por 0.5x — 1x — 1.5%x — 2x. Tono y ritmo de audio lo siguen en la vista
previa y en el render.

» Use asset duration — devuelve el clip a la duracion real del archivo de medio.

» Delete clip — elimina el clip (el asset en si se queda en el proyecto).



Transiciones

Selecciona un clip de video o imagen y elige Transition to next clip:

Transicién Efecto

Cut Corte duro (sin transicion)

Dissolve Fundido encadenado al clip siguiente
Black Fundido a negro entre clips

Fade White Fundido a blanco entre clips

Un deslizador ajusta la duracion de la transicion de 0.2s a 2.0s (por defecto 0.3s). Las transiciones activas
aparecen como un pequeno marcador sobre la unién entre los dos clips — haz clic en él cuando quieras
para editarlo.

Subtitulos

La pista Subtitle lleva texto que se graba en el video renderizado.

» Add subtitle — coloca un subtitulo nuevo en el cabezal; edita su texto en el panel Tools (los cambios se
guardan automaticamente).

« Import — Subtitles (.srt)... — carga un archivo SRT o VTT existente. Los archivos de subtitulos ya
presentes en el proyecto aparecen bajo Project subtitles en el mismo mend.
» Subtitles from voice — transcribe cada clip Dialogue (y los clips de video que contienen habla) y

coloca las pistas resultantes en la pista Subtitle en los momentos correctos. Esto reemplaza cualquier
subtitulo existente.

Estilo de subtitulos

Selecciona la pista Subtitle o cualquier clip de subtitulo para abrir Subtitle style (burned in):

» Presets rapidos: Classic, Cinema (amarillo), Minimal (sin contorno), Banner (grande, arriba de la
pantalla).

» Deslizador Size (16-96), selector Color, Outline si/no.

» Posiciéon: Top, Middle o Bottom.

El estilo se aplica a todos los subtitulos de esa linea de tiempo, y el overlay de vista previa se actualiza al
instante.

Herramientas de audio

« Align voice (barra de herramientas de pista) — ajusta cada clip de dialogo a su clip de video
correspondiente (primera linea de voz — primer plano, y asi).

» Align to video (en un clip de dialogo seleccionado) — ajusta solo el inicio de ese clip de voz a su clip de
video.

« Fit video to voice (en un clip de dialogo seleccionado) — redimensiona el clip de video emparejado a la
duracion de la linea de voz; los clips posteriores en la pista se desplazan.



» Cut to beat — detecta los beats en tu pista Music y recroniza cada corte de video/imagen para que
caiga en un beat. Afade primero un clip musical; el botén informa cuéntos beats encontro.

» Track volume — selecciona una pista Dialogue, SFX o Music para ajustar su nivel de 0—200 %.

» Duck under dialogue — en la pista Music: baja automaticamente la musica siempre que se reproduce
un clip de dialogo, tanto en la vista previa como en el render final.

» Mute — cada pista tiene un icono de altavoz para silenciar/activar.

Exportar y renderizar
En la parte superior derecha del editor tienes todo para sacar tu trabajo:

 Compose Video — renderiza la linea de tiempo activa en un MP4 real. Eliges donde guardar el archivo;
la app luego compone todas las pistas (cortes, velocidades, transiciones, mezcla de audio, ducking de
musica y subtitulos grabados incluidos) y muestra la duracion final y el tamafo del archivo.

» Export — Bundle for editors (CapCut...) — escribe una carpeta con tus archivos multimedia
ordenados, un SRT y un manifiesto, listo para soltar en un editor externo.

o Export — Subtitles (.srt)... — guarda solo la pista de subtitulos como archivo SRT.
o Export — Project JSON... — guarda los datos del proyecto como archivo JSON.

También puedes renderizar desde el chat: solo pide al asistente que « renderice la linea de tiempo » y él
compone el video para ti y pone el resultado en el lienzo. Ver Chat y el agente.

Subtitle generation

Auto-detect speech and generate subtitle file
(SRT). Takes a few minutes; the result lands
on the canvas as a derived file.

Language

Other




Consejo: Rara vez tienes que construir una linea de tiempo a mano. Skills como /promo-video y
/beat-sync-editor generan los medios y montan la linea de tiempo por ti — luego solo la pules y
pulsas Compose Video. Expléralas todas en la Referencia de skills.




CAPITULO 9

Bibliotecas Cast & Assets

Mantén a los personajes consistentes entre proyectos con la biblioteca Cast y reutiliza medios a través
de la biblioteca Assets.

Dos bibliotecas globales te acompanan en cada proyecto: la biblioteca Cast mantiene los rostros y las
voces de tus personajes consistentes, y la biblioteca Assets retne tus medios favoritos para reutilizarlos
en cualquier sitio. Ambas viven en la barra lateral izquierda — Cast y Assets.

Biblioteca Cast

El problema que la biblioteca Cast resuelve: las generaciones con IA tienden a reinventar el rostro y la voz

de un personaje cada vez. Un miembro del cast fija ambos — un solo rostro, una sola voz, en cada proyecto
y en cada ejecucion de skill.

® & Film Movie Studio

Cast Library

+ Mew mamber

llse Novak Captain Rook Jung

Mara Volkow

mig-305, chasinut waves, olive wool cardigan

Boakshap owner in a rain-soaked port town.
Quietly abservant, dry humaur, keeps every
promise she makes. Speaks saftly but
precisaly — low warm register, unhurried.

EXAVTTOudwedonSDxeMal.

Rachel — calm narative

Abre Cast en la barra lateral para ver la cuadricula de miembros — cada tarjeta muestra la foto del rostro, el
nombre, el @handle y la voz.

Crear un miembro

Tres caminos:

» Desde una tarjeta del lienzo — pasa el cursor sobre una imagen de personaje en el lienzo y haz clic en
Save to Cast en su barra de herramientas (cambia a In Cast una vez guardada). Ver Lienzo y tarjetas.



» Desde el chat — simplemente pide al asistente que guarde un personaje en el cast.

» En la pagina Cast — haz clic en New member y rellena el panel editor:

o Choose face photo... — elige la imagen de referencia que define el rostro del personaje.

o Name y Look (one line) — una linea corta de apariencia, p. ej. « mid-20s, red curls, green wool coat
»,

o Profile — identidad, apariencia, personalidad, motivacion y notas de voz.

o Voice id y Voice name — vincula una voz (un ElevenLabs voice_id, un id disefiado/clonado, o uno
integrado como af_bella ). Haz clic en el botén de reproduccion (Preview voice) para escuchar
una muestra antes de guardar.

Para editar un miembro, haz clic en su tarjeta, cambia lo que quieras y pulsa Save. El botdn de papelera
elimina un miembro — las generaciones pasadas no se ven afectadas.

Usar los miembros del cast

» @mencidn en el chat — escribe @ en el campo de entrada del chat y elige un miembro del men(
(aparece junto a tus assets guardados, con su @handle). La generacion usa entonces automaticamente
su rostro fijo como referencia y su voz vinculada para el habla — sin prompt extra. Ver Chat y el agente.

» Las skills también usan el roster — el asistente siempre ve tu cast. Las skills de flujo como Short
Drama guardan automaticamente tus personajes principales aprobados en la biblioteca y los reutilizan
para cada keyframe y cada linea de diadlogo, de modo que el episodio 5 tenga la misma persona que el
episodio 1. Ver la Referencia de skills.

- Continuidad entre proyectos — la biblioteca es global, asi que un personaje creado en un proyecto
puede protagonizar el siguiente.

Biblioteca Assets

La biblioteca Assets es un estante de marcadores entre proyectos: cualquier tarjeta que te guste — un
character sheet, un style frame, una pista musical, un guion — puede guardarse una vez y reutilizarse en
todas partes.



Assets Library =

Mara — neutral Storafront —r. Scena 2 —fin., Mara — warm . Night rain loog at Mara — cool g.. Diner imerior Ep.1 seript — w3 Nean noir pake...

—
L

-

Gpaning thema Desert dusk bg Trailor — 155 Retro camera .. Mara VO — intra Zodias hatl Storyboard no... Watarcolour 5. Rook — baard . Folay — foatst...

1R

Tithe card — .. Alley chase — .., Lantern prop Podcast fingie Coast b-roll Lagline drafts Mara — key art Rain ambjence Film grain style Miarket crowd ..

)

Guardar assets

Pasa el cursor sobre cualquier tarjeta del lienzo y haz clic en Add to Assets en su barra de herramientas; el
icono cambia a un marcador relleno (In Assets) una vez guardado. En la pagina Assets también puedes
hacer clic en Import from projects para marcar de una vez todo lo de tus proyectos existentes.

Explorar
Abre Assets en la barra lateral. La pagina te ofrece:

» Chips de categoria — All, Characters, Scenes, Styles, Props, Backgrounds, Music, Scripts.
» Sort por Date 0 A—Z, y un menu desplegable Project para ver solo los assets de un proyecto.

» Unique only — oculta las copias duplicadas del mismo archivo.
Haz clic en cualquier asset para previsualizarlo (los videos y el audio se reproducen en el popup) y elige:

» Add to Canvas — suelta el asset en el lienzo del proyecto que tengas abierto.
» Send to Chat — lo adjunta al chat como referencia para la préxima generacion.

También puedes llegar a tus assets guardados desde el propio chat: escribe @ vy elige en la pestana
Assets del menl de menciones.

Quitar un asset de la biblioteca (el boton marcador en su tarjeta) solo retira el marcador — el archivo
original permanece en su proyecto.

Consejo: Guarda temprano tus style frames y personajes principales en las bibliotecas. Asi cada
proyecto nuevo puede empezar con una « @mencion » en lugar de generar desde cero.



Donde viven tus archivos

Todo — proyectos, medios generados, rostros del cast y assets marcados — se almacena localmente en tu

ordenador, en la carpeta de datos de la app. Nada se sube a ningun sitio salvo que una generacion lo
requiera. Ten en cuenta que eliminar un proyecto borra sus archivos multimedia del disco (los marcadores

de la biblioteca Assets apuntan a esos archivos originales), asi que exporta todo lo que quieras conservar
antes de eliminar el proyecto del que proviene.



CAPIiTULO 10

Ajustes y proveedores de IA

Claves API, seleccién de modelo, la suscripcion gestionada con créditos, modelos locales gratuitos y
uso.

Todo lo que da forma a como FilmMovieStudio funciona para ti vive en un solo lugar: Settings, accesible
desde la barra lateral o el menu de cuenta. Este capitulo recorre cada seccion — tu cuenta, el aspecto de la
app, los proveedores y modelos de IA que alimentan la generacion, los créditos de tu suscripcion y los
conmutadores avanzados. Si aun no has configurado un proveedor, este es el capitulo que hace funcionar
tu primera generacion.

[ ] @ Film Movie Studio

Settings

Account

Andrej * Ed

Neon Diner —.

FHST - XXMM -XXEX-KAER-TF 24

Pra plan

Andrej's MacBook Pro

i Settings

La columna izquierda lista las secciones: Account, Appearance, Al Providers, Usage, Pricing y
Advanced.

Account

La seccion Account muestra la identidad con la que te activaste en Primeros pasos:

« Display name — lo que aparece en la barra lateral. Haz clic en Edit para cambiarlo.

» License key — mostrada enmascarada, con botones para revelar y copiar. Guardala a buen recaudo:
es a la vez tu comprobante de compra y tu acceso, y la reintroduciras si pasas a una maquina nueva.

» Plan — tu plan de licencia y caducidad (las licencias vitalicias muestran « No expiry — lifetime license
»).

» This Mac — el nombre de la maquina y la huella a las que esta vinculada esta activacion.



Dos botones abajo estan separados a proposito: Sign out (keeps license) te desconecta sin tocar la
activacion, mientras que Use a different license elimina la clave de esta maquina para que puedas
introducir otra.

Appearance

Settings

Appearance

B English Em Sloventing
B Doutsch EX Espafiol

IR Frangais LR atizno

H Settings

Elige un Theme — Light, Cream (un tono marfil calido), Dark o System (sigue el ajuste del SO) — y el
Language de la interfaz. Hay seis idiomas disponibles (inglés, eslovaco, aleman, espanol, francés, italiano);
el cambio se aplica al instante, sin reiniciar.

Al Providers

Esta es la sala de maquinas. FilmMovieStudio orquesta proveedores de IA externos en lugar de generar
medios por si mismo, y esta seccion tiene cuatro pestafias: Keys, Models, Advanced y Local.



Pestaina Keys — conecta tus proveedores

Settings

Al Providers

Keys Modeis Advanced

# FilmMovie 5.

® OpenRouter o sk-orwil-SeZb7edaliBdialbbbeics- m
i o [T =3
- s, o | . IR
MeeA . ZAl o | Entée your ZAI key m
® ElevenLabs o Enteér your ElevenLahs key m
& Togt

fal.ai o esesesasss = m

i Settings

Cada proveedor tiene una fila: un punto de estado (verde = clave guardada y funcional), el campo de clave,
un boton Test y un enlace al sitio del proveedor. Pega una clave, haz clic en Save, luego en Test para

verificarla.

Proveedor Qué alimenta Dénde conseguir una clave

FilmMovie Studio Imagen, video, voz y musica con nuestras claves — sin filmotvor.ai/studio

(gestionado) clave que pegar, desbloqueado por tu suscripcion

Local Models Modelos de voz y guion on-device gratuitos — sin clave, No hace falta clave — ver la
funcionan sin conexion pestafa Local

OpenRouter LLMs de Script / texto (Claude, Gemini, Llama, ...) openrouter.ai

kie.ai Medios premium — imagenes Nano Banana, video kie.ai
Seedance, musica Suno

OpenAl Modelos GPT para guiones + GPT Image / DALL-E 3 para platform.openai.com/api-keys
imagenes

Z.Al Generacion de Script / texto (GLM) — un excelente modelo z.ai
de escritura por defecto

ElevenLabs Voces text-to-speech premium elevenlabs.io

fal.ai Generacion de imagenes con identity-lock (fija un rostro fal.ai/dashboard/keys

desde una foto de referencia)


https://filmotvor.ai/studio
https://openrouter.ai/
https://kie.ai/
https://platform.openai.com/api-keys
https://z.ai/
https://elevenlabs.io/app/settings/api-keys
https://fal.ai/dashboard/keys

Consejo: Puedes mezclar libremente — por ejemplo la suscripcion para imagenes y video, tu propia
clave Z.Al para guiones y el modelo vocal local gratuito. Si la fila superior « FilmMovie Studio » parece
difuminada, simplemente aun no has activado un cédigo de suscripcion (ver Usage mas abajo).

Pestana Models — elige un modelo por defecto por rol

Settings

Al Providers

GLMAE —ZA w za * Test »" Tost all LLMs

FLUX.2 Klein 4B — FilmMovie Studio i FME

King O1 — k.
ElevenLabs v — FilmMove Stusin
Suno v — FilmMevie Studio

AudiaGen — FilmMovie Studa

GPT-40 — Openil e Dpanal

‘Whisper — FilmMovie Studio

i Settings

Cada rol de generacion tiene un menu desplegable: Script, Image, Video, Voice, Music y SFX, ademas de
tres roles auxiliares bajo el separador — Agent (ejecuta rondas de skill’/herramienta; elige un modelo
rapido), Vision (lee capturas e imagenes) y Speech-to-text (transcribe el micr6fono del chat). Lo que
selecciones se convierte en el valor por defecto que el chat y el agente usan — ver Chat y el agente.

» Los modelos se agrupan por proveedor dentro de cada desplegable. Los modelos cuyo proveedor aun
no tiene clave aparecen en gris abajo bajo « Needs a key — add in API Keys ».

» El botdn Test junto a cada desplegable lanza una generacion de muestra real para verificar el modelo
seleccionado (los tests de medios gastan créditos y guardan el resultado en un proyecto separado «
TEST — Model probes »).

» Test all LLMs en la fila Script hace ping a cada modelo de texto a la vez y muestra los tiempos de
respuesta — util para elegir el mas rapido.

» Si no hay ningin modelo SFX disponible, los efectos de sonido recurren automaticamente a tu modelo
Music.

El catalogo gestionado también se actualiza solo: en el selector de modelos del chat encontraras un boton
Refresh (« Fetch latest models from deAPI ») que trae los modelos gestionados recién publicados sin
actualizar la app.



st > clip-export x Sl sem ke 2 '
Models
Image (5/5) Video
.4 Nano Banana Series(Pro/2)
4  GPT Image 2
.4 Seedream Series(4.5/5.0 Lite)
.4 Midjourney Series(V8.1/V7/Niji7)
&4 Kling Series(v3/o1)

Agent can use all models in this category

+ Skills Models

Deselect all

Audio



Pestana Advanced

Settings

Al Providers

Modeis

Custom LLM {OpenAl-compatible)

Z.A1 [GLM) — nilps-/iap! 2 avapyeocnginaass v

Tool-chat request timecut 180

Max takens per raund R

Maintenance

i Settings

Opciones avanzadas:

e Custom LLM (compatible con OpenAl) — apunta el chat a cualquier endpoint compatible con OpenAl.
Se incluyen presets para Z.Al, OpenRouter, OpenAl, kie.ai, Ollama (local) y LM Studio (local);
introduce el nombre del modelo, una clave APl opcional, marca Set as default model for chat & app-
builder si lo quieres en todas partes, luego Test y Save.

» Tool-chat request timeout — segundos por ronda de agente (30—1200). Subelo para proveedores
lentos.

« Max tokens per round — bajalo si tu proveedor reporta « out of credits », subelo para builds grandes.

« Maintenance — Reset tests rearma el boton Test de cada modelo (Util tras rotar una clave); Reset
selections reactiva cada modelo si algunos se apagaron.

Pestana Local — gratuito, privado, sin conexién

Dos modelos se ejecutan completamente en tu ordenador: sin clave API, sin créditos, y siguen funcionando
sin internet una vez descargados.

Modelo Rol Tamano de descarga Qué hace
Supertonic 3  Voice (TTS) ~130 MB Voces narrativas en 31 idiomas, incluido el eslovaco
Qwen3 4B Script ~2.5 GB Redacta guiones y chatea sin conexion — un nivel gratuito sélido

Haz clic en Download en una tarjeta; una barra de progreso muestra downloading — extracting — verifying,
y Set as default aparece cuando esta listo. Supertonic 3 ofrece diez voces — F1-F5 (femeninas) y M1-M5



(masculinas) — seleccionables al generar audio. El modelo de Script corre en un pequefio motor local que
arranca automaticamente al usarse y se apaga solo cuando esté inactivo; elimina un modelo cuando
quieras con el botdn de papelera para liberar espacio en disco.

Consejo: Los modelos locales son rapidos en Apple Silicon y PC modernos, y un poco mas lentos en
maquinas Intel antiguas — buenos para narracion, pero sé paciente con guiones largos.

Usage — suscripcion y créditos

La seccion Usage contiene dos tarjetas: Subscription y Credit history.

Subscribe to unlock FilmMovie Studio

Qur Prowiders cover image, video, voice & music — no AP keys. Pick a plan; credits refill every month

Basic Standard

$19

Business Enterprise

$79 $199

6,800 credits | mo

500 credits | ma

= jack Choose Chooss Choose Chooss

Already subscribed?

o Metivile

o4 Manage subscription

Canjear tu codigo: tras suscribirte en filmotvor.ai/studio, tu coédigo de suscripcion llega por email. Pégalo
en el campo Subscription code y haz clic en Activate — la fila del proveedor « FiimMovie Studio » se
enfoca de inmediato y aparecen tus créditos. Manage subscription abre tu pagina de facturacion en el
sitio; Remove desvincula el codigo de esta app.

Una vez activo, la tarjeta muestra tus Credits restantes y la fecha Renews. Los créditos se rellenan
mensualmente con tu plan:

Plan Créditos / mes
Basic 720
Standard 1520

Pro 3200


https://filmotvor.ai/studio

Plan Créditos / mes
Business 6 600

Enterprise 16 800

(200 créditos corresponden a 1 $ de valor de generacion.)

Settings

£ Subscription

Credite: 1,412 er  Rensws: Jul 28, 2026

Credit history

King OF 220er
ElovenLabs v3

FLUX.2 Kinin 48 i 0er
FLUX.2 Kigin 4B | Ber
Wan 2.6 aber

Sune vé F0er

Seadream v 20cr

mal Podoast I Voice  Openal TTS 3cr

i Settings

Credit history lista cada generacion cargada a tu suscripciébn — las mas recientes primero — con el

proyecto, tipo, modelo, parametros y el precio exacto en créditos. Es el mejor lugar para ver a dénde van
realmente tus créditos.



Settings

= Pricing — FilmMovie Studio

FLLUX.2 Klein 4B a 10

Nano Banana 2 Edit

Z-Image Turbo 6

Seedream vi : 20 24

Kiing 01 120 220 280
Wan 2.6 a0 170

Veo 3 Fast 320

ElevenlLabs v3 2

Dpenhl TT5 1

i Settings

BB English Suno w4

La seccion Pricing lista cada modelo gestionado y su coste en vivo por generacion en créditos: imagenes
por tamafio (con precios separados « no ref » / « with ref » para modelos de edicién), video por duracion,
musica por longitud y voz por caracteres. Los precios son estimaciones redondeadas a créditos enteros —
el importe realmente deducido (mostrado en Usage) puede ser ligeramente inferior. Como puntos de
referencia desde la barra de herramientas de una tarjeta del lienzo: Upscale cuesta unos 100 créditos y
Remove background unos 20 créditos por imagen (ver Lienzo y tarjetas). Haz clic en Refresh para volver
a cargar los precios en vivo.

Advanced

La ultima seccion contiene el conmutador Enable Automation — permite a la A ejecutar codigo en tu
maquina para tareas de archivos y datos, y tU apruebas cada accién antes de que se ejecute. Activarlo
muestra un didlogo de consentimiento que explica exactamente qué significa; aparece un botén Reset
session para vaciar una sesion de automatizacion atascada. Los scripts, hojas de calculo y documentos
producidos asi se guardan en la carpeta assets de tu proyecto.

Algunas instalaciones también muestran una seccion Logs con la version de la app, la carpeta de datos, un
botén Open Logs y una comprobaciéon de actualizaciones — ver Solucion de problemas & FAQ para saber

donde estan los logs y los datos en disco.



CAPIiTULO 11

Avanzado: MCP, Telegram y mas

Controla el estudio a distancia via MCP o Telegram; App Builder, juegos, documentos, automatizacion y
exportacion.

FilmMovieStudio no se detiene en el lienzo y la linea de tiempo. Este capitulo cubre las funciones
avanzadas: conducir el estudio desde un asistente de IA externo via MCP, controlarlo desde tu teléfono por
Telegram, y las cuatro familias de skills « mas alla del video » — apps, juegos, documentos y
automatizacibn — ademas de como exportar un proyecto.

Servidor MCP — conduce el estudio desde otra IA

FilmMovieStudio puede actuar como servidor MCP (Model Context Protocol), de modo que un cliente MCP
externo — Claude Desktop, Cursor o cualquier otro asistente compatible con MCP — pueda conducir tu
proyecto abierto: crear proyectos, generar imagenes, video, voz y guiones, colocar y editar tarjetas en el
lienzo, leer tus assets, ejecutar skills e incluso abrir y renderizar la linea de tiempo.

Abrelo desde la barra lateral: bajo el encabezado Connections, haz clic en MCP.

MCP Server

Let an axternal MCP client {Claude Desktop, Cursor} drive the project you
hava open.

Enable MCP server Running D

c ection URL
Nttp://127.8.0.1: 878B/mep ) Copy

01 Copy

Para configurarlo:

1. Conmuta Enable MCP server — el estado cambia a Running.

2. El panel revela la Connection URL (por defecto http://127.0.0.1:8765/mcp ) y un Bearer token.
Ambos tienen botones Copiar.



3. Copia el fragmento Claude Desktop config ya listo directamente en la configuracion de tu cliente MCP
— ya contiene la URL y la cabecera Authorization: Bearer ...

4. Si el puerto por defecto choca con otra cosa en tu maquina, cambia Port y reactiva.

Usa Regenerate token siempre que quieras invalidar clientes antiguos. El servidor solo escucha en tu
propio ordenador (127.0.0.1), nunca en la red.

Una regla importante, citada del propio panel: « Las herramientas actuan sobre el proyecto actualmente
abierto en la app. Abre primero un proyecto. » Mantén FilmMovieStudio en ejecucion con un proyecto
abierto, y todo lo que el asistente externo genera aparece en vivo en el lienzo de ese proyecto —
exactamente como si lo hubieras pedido tu en el chat.

Consejo: Una forma estupenda de scriptar trabajo masivo — por ejemplo, pedir a Claude Desktop que
« cree 10 imagenes de producto a partir de esta lista y las ponga en el lienzo » mientras sigues
trabajando en otra app.

Connect Mobile — conduce el estudio desde tu teléfono

Connect Mobile empareja FilmMovieStudio con un bot de Telegram para que puedas enviar prompts desde
tu teléfono y recibir los resultados en el chat — imagenes, clips y voces en off incluidos. Abrelo desde la
barra lateral bajo Connections — Connect Mobile.

Connect Mobile

Drive FilmMovieStudio from your phone with a Telegram bot — send a
prompt, get the results back in chat.

Bat token

Enable bot

Pairing

Ganerata pairing coda

Jstart TKID-OX4A

El emparejamiento lleva tres pasos:

1. Crea un bot: en Telegram, escribe a @BotFather, envia /newbot y copia el token que te da. Pégalo
en el campo Bot token y haz clic en Save.



2. Activa el bot: conmuta Enable bot — el estado cambia a Running.
3. Empareja tu teléfono: haz clic en Generate pairing code, luego desde tu teléfono envia el mensaje
/start <code> mostrado a tu bot una vez. El panel cambia a Paired.

A partir de entonces, todo lo que envies al bot se gestiona exactamente como un mensaje de chat tecleado:
los prompts simples van al asistente general, los comandos /skill lanzan workflows, y cuando el agente
hace una pregunta a mitad del workflow puedes responderla directamente desde Telegram. Los medios
generados se envian de vuelta a tu teléfono como fotos, videos y archivos de audio.

Como en MCP: « El bot conduce el proyecto abierto en la app. Mantén FilmMovieStudio en ejecucion con
un proyecto abierto. » Usa Unpair this device para desconectar un teléfono.

App Builder

Escribe /app-builder en el chaty describe una app — « un rastreador de habitos con rachas », « una
caja de recetas con categorias » — y el agente disefa una app movil funcional: pantallas, navegacion,
colecciones de datos reales, listas vinculadas a esos datos, formularios y acciones. El resultado aparece
como una tarjeta de vista previa interactiva en el lienzo por la que puedes hacer clic, y el agente itera segin
tus comentarios (« pon el encabezado morado », « afiade una pantalla de detalle »). Cuando estés
satisfecho, puedes exportar codigo React limpio desde la barra de herramientas de la tarjeta. Es un
verdadero constructor no-code impulsado totalmente por conversacion — ver la Referencia de skills para la

lista completa de comandos.

Games

Dos skills construyen juegos jugables directamente en el lienzo. /games crea juegos de navegador 2D —
puzzles, shooters arcade, plataformas — mientras que /threejs—game es el especialista 3D, completo
con skyboxes, texturas, sprites, efectos de sonido y cama musical generados, para que el resultado parezca
y suene terminado y no programmer-art. Los juegos aparecen como tarjeta con boton Play, funcionan
offline una vez construidos, y se pueden exportar como un Unico archivo HTML para compartir con quien
quieras. Si algo se rompe, la tarjeta muestra el error y el agente arregla su propio cédigo. Empieza simple,
luego itera: « anade power-ups », « haz los enemigos mas rapidos ». Mas en la Referencia de skills.

Documents

La skill /documents leey escribe archivos ofimaticos. Adjunta un archivo PDF, Word, Excel o CSV y haz
preguntas sobre él, pide que se resuma, o extrae tablas. En la otra direccién, pide la salida como archivo
real — « convierte esta investigacion en un informe PDF con formato », « haz una hoja de célculo con estos
resultados » — y el agente genera un .docx, .pdf o .xlsx adecuado que aterriza en el lienzo como
tarjeta de documento que puedes abrir 0 revelar en tu gestor de archivos. Todo se ejecuta nativamente
dentro de la app; no se necesita software ofimatico externo. Ver la Referencia de skills.

Automation

/automation deja que la IA ejecute Python en tu ordenador para automatizar trabajo real: renombrar y
organizar archivos, convertir imagenes por lotes, triturar CSV, rellenar hojas de calculo, scrapear datos
hacia informes. Esta desactivado por defecto — activalo en Ajustes — Advanced — Enable Automation



— y cada bloque de cbdigo se te muestra en una tarjeta de aprobacion antes de ejecutarse; nada se
ejecuta sin tu clic. Los archivos producidos se guardan en la carpeta assets del proyecto actual para que
aparezcan junto a tus medios. Tratalo como un becario muy capaz: potente, pero lee lo que apruebas.
Detalles en la Referencia de skills.

Exportar un proyecto

Tu salida principal es el MP4 renderizado desde la linea de tiempo — pero también los proyectos mismos

se pueden exportar:

« Export Project (desde el menu del proyecto) guarda un Project Bundle (.json) — datos del proyecto,
workflow, linea de tiempo y referencias a assets — util para copias de seguridad.

« El menu de exportaciéon de la linea de tiempo ofrece Bundle for editors (CapCut...) — una carpeta con
tus archivos multimedia ordenados, un archivo de subtitulos .srt y un manifiesto, listo para soltar en
un editor externo — ademas de Subtitles (.srt) y Project JSON por separado.

« Las tarjetas individuales se exportan desde su barra de herramientas: imagenes como PNG, juegos
como HTML, tarjetas app-builder como cddigo React — ver Lienzo y tarjetas.




CAPIiTULO 12

Solucion de problemas & FAQ

Errores comunes y soluciones, dénde encontrar logs, actualizaciones y cdmo obtener soporte.

La mayoria de los problemas en FilmMovieStudio se reducen a una de tres cosas: un problema de clave de
proveedor o suscripcion, un modelo que aun no esta configurado, o un workflow en pausa que te espera.
Este capitulo muestra donde mirar — actualizaciones, tus datos, los logs — y ofrece una tabla de
soluciones rapidas para los errores mas comunes.

Actualizaciones

Cuando sale una nueva version, aparece un banner en la parte superior de la app: Update available, con
un boton Download y un boton Dismiss.

Update available X
v0.1.55 = v0.1.56

Download abre la pagina oficial de descarga en filmotvor.ai/studio — consigue siempre los instaladores alli.

Instala la nueva version sobre la antigua; tus proyectos, ajustes, claves y licencia quedan intactos (viven en
tu carpeta de datos de usuario, no dentro de la app). También puedes comprobar manualmente en cualquier
momento desde la pestafia Help/Guide o la pagina de descarga.

fanime-design |

+ | Models = Skills Auto v


https://filmotvor.ai/studio

Doénde viven tus datos

Todo lo que creas permanece en tu ordenador. En macOS:

« Datos de la app (proyectos, medios, base de datos): ~/Library/Application
Support/com.filmmovie.studio/ — cada proyecto guarda sus medios generados bajo

projects/<id>/assets/ .

e Logs: ~/Library/Logs/com.filmmovie.studio/

Haz copia de la carpeta de datos de la app y lo has respaldado todo. En Windows y Linux los equivalentes
viven en los directorios de datos de aplicacion del perfil de usuario.

Logs

La app escribe un archivo de log por categoria al dia (por ejemplo agents-2026-07-05.log, media-..,
render-..) en la carpeta de logs anterior. Cuando algo falla, el log correspondiente casi siempre contiene
el mensaje de error real del proveedor — justo lo que necesita el soporte.

& Launchpad Settings

Logs

= Film Movie Studio by FilmoTvor.ai

v3.2.1 & Check for updata

App data

App logs

i Settings

Algunas instalaciones también muestran una pagina Logs dentro de Ajustes con la version de la app, la
ubicacién de almacenamiento de datos, un boton Open Logs y una accién Check for updates.



Problemas comunes

Problema

El dialogo « Set up a
Script model » bloquea
el chat

La generacion falla
con 401 /403

« This model supports
a maximum of N input
image(s) »

La fila del proveedor «
FilmMovie Studio »
esta atenuada

Toast « kie.ai credits
exhausted »

Workflow en pausa
con « provider rate-
limited the request »

Un modelo en la
pestafa Models esta
en gris

Los modelos locales
se sienten lentos

Una skill se detuvo a
medias / la app se
cerro

Ningun modelo de
efectos de sonido

El micréfono del chat
no transcribe

Los prompts no
ingleses producen
texto/habla confuso

El boton Test de un
modelo esta atascado
en la marca verde

El servidor MCP no
arranca

Causa

No hay ningin modelo de
texto/LLM configurado

La clave de proveedor es
invélida/caducada, o tus
créditos se agotaron

Demasiadas imagenes de
referencia adjuntas a una
generacion

Sin codigo de suscripcion
activo

Tu saldo kie.ai cayd a cero a

mitad de generacion

Demasiadas solicitudes en
poco tiempo (HTTP 429)

Su proveedor no tiene clave, o

(modelos locales) no esta
descargado

Los Mac Intel mas antiguos los

ejecutan mas lento que el
tiempo real

La sesion quedd en pausa —

el progreso se guarda

Ningun proveedor SFX
configurado

Ningn modelo Speech-to-text

definido

Los modelos asequibles
funcionan mejor en inglés

Los resultados del test estan

en caché

El puerto ya esta en uso

Solucion

Haz clic en Open Al Providers y anade una clave para un
proveedor Script (Z.Al, OpenRouter, OpenAl o kie.ai), activa
tu suscripcion, o descarga el modelo local gratuito Qwen3 4B
en la pestafa Local

Vuelve a hacer Test de la clave en Ajustes — Al Providers —
Keys; comprueba el saldo de créditos (Ajustes — Usage, o la
pagina de facturacion del proveedor)

Quita referencias extra — conserva solo las mas importantes
(referencias de personaje/rostro primero) o elige un modelo
que acepte mas entradas

Suscribete en filmotvor.ai/studio, luego pega el codigo
recibido por email en Ajustes — Usage — Subscription —
Activate

Recarga en kie.ai — Billing, luego escribe /continue en el
chat — el workflow reanuda desde el paso fallido

Espera unos 60 segundos, luego escribe /continue

Anade la clave en la pestafa Keys, o haz clic en Download
en la pestafa Local

Normal — uUsalos para narracién corta/borradores, o cambia
ese rol a un modelo en la nube

Escribe /continue parareanudar, /status para ver
doénde esta, /redo <qué> para regenerar una parte,
/start-over para borrar

SFX recurre automaticamente a tu modelo Music — o afiade
una clave ElevenLabs

Ajustes — Al Providers — Models — Speech-to-text: afiade
una clave OpenAl o usa el Whisper de la suscripcion

Elige un modelo de mayor calidad para otros idiomas, o

mantén los prompts simples

Ajustes — Al Providers — Advanced — Reset tests

Cambia Port en el panel MCP y vuelve a activarlo


https://filmotvor.ai/studio

Problema Causa Solucion

El bot de Telegram no Token de bot incorrecto o Consigue un token nuevo de @BotFather y guardalo de
arranca revocado nuevo en Connect Mobile

Conseguir ayuda

» Pregunta primero a la app — escribe « how do I...? » en cualquier chat; el asistente conoce el estudio
y te guia.

» Soporte por email: artflowly@gmail.com. Para bugs, adjunta el archivo de log relevante de la carpeta
anterior y menciona tu version de la app — suele convertir un intercambio en una solucién de una sola

respuesta.
» Para dudas de licencia (cambiar de maquina, « license registered to another machine »), incluye tu clave
de licencia — puedes copiarla desde Ajustes — Account.

¢Aun atascado en la configuracién? Relee Getting Started, el recorrido por proveedores en Ajustes & Al
Providers y como se comporta el agente en Chat y el agente — la mayoria de los problemas de la primera

semana se cubren alli.


mailto:artflowly@gmail.com

